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Vorwort

Diese Bedienungsanleitung ist in der Absicht geschrieben, von den Personen gelesen, verstanden und in allen
Punkten beachtet zu werden, die mit dem Trainingssystem umgehen werden.

Die vorliegende Bedienungsanleitung beschreibt die Installation und die Bedienung des LabSoft Classroom Managers.
Der LabSoft Classroom Manager ist eine zusatzliche Administrationssoftware zur elektronischen Verwaltung von
Kursen, Prifungen, Klassen und Benutzern einer LabSoft-Installation. Daher wird eine vorhandene lokale oder
Netzwerk-Installation von LabSoft vorausgesetzt. Im Fall einer Netzwerkinstallation wird ein bestehendes,
funktionierendes LAN vorausgesetzt und sein Aufbau an dieser Stelle nicht weiter beschrieben.

Im Weiteren werden erste Schritte fur den Umgang mit den Programmen Manager, Editor, Questioner, Reporter,
TestCreator und TableEdit beschrieben. Fiir die detaillierte Beschreibung aller Funktionalitadten und Méglichkeiten der
Programme wird auf die umfangreiche Softwarehilfe der einzelnen Programme verwiesen.

Diese Bedienungsanleitung ist unbedingt vor der Installation der Software sorgféltig zu lesen. Nur mit Kenntnis dieser
Softwareinstallationsanleitung kénnen Fehler vermieden und ein stérungsfreier Betrieb erreicht werden.

Name und Adresse des Herstellers

Hersteller- und Serviceadresse

LUCAS-NULLE GmbH
Siemensstr. 2
D-50170 Kerpen

Tel.: +49 (0) 22 73 567-0
Fax: +49 (0) 22 73 5 67-30

E-mail: info@lucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.com
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1 Rechtliche Aspekte

1.1 Haftungsbeschriankungen
Fir Schaden, die durch

= ungeeignete oder unsachgemafle Verwendung,

= eigenmachtige und fehlerhafte Montage und / oder Inbetriebsetzung durch den Betreiber oder Dritte,
= nachtragliche Anderungsarbeiten durch den Betreiber oder Dritte,

= natirliche Abnutzung,

= nachlassige oder fehlerhafte Behandlung, Wartung oder Instandhaltung,

= VerstdRe gegen die Betriebsanleitung

= und ungeeignete Betriebsmittel entstehen,

tibernimmt die LUCAS-NULLE GmbH keine Haftung.
1.2 Urheberschutz/Bestimmung

Die Anfertigung von Kopien - auch auszugsweise - ist dem Betreiber des Trainingssystems ausdriicklich nur zur
internen Verwendung im Zusammenhang mit dem Betrieb des Systems gestattet.
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2 Installation der Software

2.1 Systemanforderungen

PC:
Betriebssystem: Microsoft Windows 7, 8, 8.1 oder 10

Hardwareanforderungen:
Gemal Microsoft Spezifikationen flr das jeweilige Betriebssystem plus

e CD- oder CD / DVD-Laufwerk fir die Installation
o 1 freier USB-Anschluss fir den USB-Dongle

¢ mindestens 200 MB freier Festplattenspeicher, 1 GB empfohlen

2.2 Vor dem Start

Vergewissern Sie sich, dass Sie die fur die Installation notwendigen Rechte auf dem Computer
haben. Fur die Installation und den spateren Betrieb der Software bendtigen Sie Administrator-
rechte. Wenden Sie sich gegebenenfalls an Ihren Systemadministrator, um die fur die Installation
und den Betreib nétigen Rechte zu erhalten.

Die Installation des LabSoft Classroom Managers erfolgt immer auf dem lokalen Rechner,
unabhangig davon, ob LabSoft in einer lokalen oder Netzwerkinstallation betrieben wird. Ist auf
dem Rechner, auf dem der LabSoft Classroom Manager installiert wird, zuvor LabSoft installiert
worden, liest der Classroom Manager alle erforderlichen Daten aus der LabSoft Konfigurations-
datei. Ist auf dem Rechner noch keine LabSoft-Installation vorhanden, muss nach der Installation
im Programm Manager die Konfigurationsdatei geladen werden (siehe auch Abschnitt 3.2 Rubrik
Konfiguration).

Wichtiger Hinweis: Der Betrieb des Programms LabSoft Manager erfordert Adminis-
tratorrechte. Stellen Sie sicher, dass Sie Uber die erforderlichen Benutzerrechte verflgen.

2.3 Installation der Software

1. Legen Sie die CD SO2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) in das CD-ROM oder CD /
DVD-Laufwerk des Computers ein. Sofern das automatische Ausfihren auf lhrem
Computer aktiviert ist, erscheint das Fenster des Installations-Assistenten automatisch.
Wenn das Fenster des Installations-Assistenten nicht automatisch erscheint, wahlen Sie
unter ,Arbeitsplatz“ oder dem ,Windows Explorer® (Windows 7: ,Computer®) Ihr CD-ROM-
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oder DVD-Laufwerk aus und starten Sie den

Installations-Assistenten durch einen

Doppelklick auf die Datei ,setup.exe” im Hauptverzeichnis der CD.

LUCAS-NULLE Classroom Manager

Deutsche Version installieren
Install english version
Installer la version francaise

Instalar versién en espafiol

Instalar a versdo portuguesa (Portugal)
YCTaHOBWTb PYCCKYH BEPCHID

nEaun Sadhuwmeano

ERP IR

< Zuriick Abbrechen

Klicken Sie mit der Maus auf die Sprache, in der Sie die Software installieren méchten.
Dies startet den Setup-Assistenten.

Klicken Sie ,Weiter“. Im folgenden Fenster wahlen Sie die Installationsart aus. Wahlen Sie
»1ypisch® fur die Standardinstallation. Wahlen Sie ,Benutzerdefiniert®, wenn Sie die Pfade
fur die Installation der Programmkomponenten selbst bestimmen mdchten.

il Setup

Installationsart
Wihlen Sie die Art der Instalation.

*

IN

| o

|

)=

® Typisch

Empfohlen fiir die meisten Benutzer.

(O Benutzerdefiniert

Empfohlen fiir fortgeschrittene Benutzer. Alle erweiterten Optionen
sind verfigbar.

Diese Anwendung wird installiert fir
() Mur fiir mich
(®) Jeden, der diesen Computer verwendet (alle Benutzer)

Abbrechen

In der Installationsart ,Typisch® werden die Programmkomponenten des Classroom
Managers im Verzeichnis ,,C:\Programme\ LN\Classroom Manager” gespeichert. Ist auf
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dem Rechner auch LabSoft installiert, wird die Konfigurationsdatei von LabSoft
LabSoft.config automatisch erkannt. Andernfalls muss die Konfigurationsdatei von
LabSoft beim ersten Start des Programms ,Manager” geladen werden.

Wichtiger Hinweis: Ist bereits eine altere Version des LabSoft Classroom Managers auf
dem Computer installiert, so wird diese wahrend der Installation entfernt.

Wichtiger Hinweis: Im unteren Auswabhlfeld kdnnen Sie die Windowsbenutzer festlegen,
die auf den Classroom-Manager zugreifen dirfen. Wahlen Sie ,Jeden, der diesen
Computer verwendet (alle Benutzer)®, damit alle Benutzer, die an diesem Computer unter
Windows arbeiten, das Programm nutzen kénnen. Wahlen Sie ,Nur fur mich®, wenn nur
der bei der Installation angemeldete Windows-Benutzer mit dem Programm arbeiten soll.

Wahlen Sie die Installationsart ,Benutzerdefiniert”, wenn Sie den Pfad fir die Installation
der Programmdateien selbst wahlen méchten.

[l Setup *

Ordnerauswahl
Geben Sie die Mamen der Ordner an, in dem Sie die Anwendung installieren méchten, LN

a3

Ordner fiir Programmdateien:

| C:'\Program Files (x86)\LN'Classroom Manager',

Verwenden Sie die Schaltflache ..., um einen anderen Ordner auszuwshlen.

< Zurlick Abbrechen

Hinweis: Das Auswahlfenster fir die Installationsart erscheint nur bei der erstmaligen Installation
des Classroom-Managers. Ist der Classroom-Manager bereits einmal installiert worden und es
erfolgt z. B. ein Update oder eine weitere Programmsprache, dann erkennt der Setup-Assistent
die bestehende Installation und installiert die neuen Komponenten wie bei der Erstinstallation
festgelegt.

4,

Klicken Sie ,Weiter“. Das folgende Fenster startet die Installation. Klicken Sie ,Zurlick®,
wenn Sie die zuvor gemachten Einstellungen noch einmal andern mdchten. Klicken Sie
erneut ,Weiter* um die Installation zu starten. Die Installation wird nun durchgefuhrt.
Dieser Vorgang kann einige Minuten dauern.
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il Setup e

Bereit zur Installation
Der Setup-Assistent ist bereit, die Installation auszufilhren,

—_I'z__l. Driicken Sie "Weiter”, um die Installation zu starten.

o
T

Wenn Sie Anderungen vornehmen machten, driicken Sie "Zuriick”™, Um den

Setup-Assistenten zu beenden, driicken Sie "Abbrechen”.

<Zuriick || Weiter > § | Abbrechen
[ Setup X
Installation von LUCAS-NULLE-Software
Die Anwendung wird installiert.

@@ Bitte warten Sie, bis der Setup-Assistent LUCAS-NULLE Classroom Manager
installiert hat. Dies kann einige Zeit dauern.

LM Classroom Manager (Deutsch)

Status:  Meue Dateien werden kopiert

Driicken Sie auf "Abbrechen”, um die Installation vorzeitig zu beenden.

<Zuriick || Weiter >

5. Nach Beendigung der Installation erscheint das folgende Fenster. Klicken Sie ,Fertig
stellen”, um die Installation abzuschlief3en.
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Fertig stellen von LUCAS-NULLE
Classroom Manager.

Die Installation der Anwendung wurde erfolgreich
abaeschlossen.

Driicken Sie "Fertig stellen™ um den LUCAS-NULLE
Setup-Assistenten zu beenden.

Abbrechen

10
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3. Der Manager

Mit dem LabSoft Manager wird die LabSoft-Installation auf dem Computer oder im lokalen
Netzwerk konfiguriert und verwaltet. Es kdnnen Benutzer, Gruppen, Kurse oder Tests angelegt,
geandert oder geldscht werden. Fir Gruppen (Klassen) konnen individuelle Kursprogramme
zusammengestellt werden.

Hinweis: Mit dem Manager wird die Datei LabSoft.config der LabSoft Installation editiert. Da
diese Datei bei einer LabSoft Standard-Installation im Programme-Verzeichnis des Computers
gespeichert ist, sind fiir die Bearbeitung der Datei Administrator-Rechte erforderlich.

3.1 Start

Starten Sie den Manager Uber die Schaltflache ,Start“ in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung fur das Programmsymbol nicht verandert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme - Classroom Manager ->Manager

Hinweis: Es erscheint eine Sicherheitsabfrage, in der Sie den Start des Programms bestatigen
mussen. Wenn |hr Benutzerkonto dber Administrator-Rechte verfugt, klicken Sie ,Ja“ verfugt |hr
Benutzerkonto nicht Uber Administrator-Rechte, missen Sie Benutzernamen und Passwort eines
Benutzerkontos mit Administrator-Rechten eingeben, um den LabSoft Manager zu starten.

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch A

[~ biese Meldung nicht mehr zeigen u

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die gewilinschte Sprache flir das Programm aus und klicken Sie
»OK*.

Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl iber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Manager startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, mussen Sie wahrend des Starts die ,Shift*-Taste gedruckt halten.

Hinweis: Ist der Classroom Manager nur in einer Sprache installiert, erscheint das Fenster zur
Sprachauswahl nicht und das Programm startet in der installierten Sprache.

Wichtiger Hinweis: Der Manager startet mit allen Funktionen nur, wenn der mitgelieferte
USB-Dongle in einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle
startet das Programm ohne die Rubriken ,Berichte“ und ,Ergebnisdateien®.

11
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.
LabSoft Manager |

Der USB-Dongle wurde nicht gefunden!

) Das Programm wird im eingeschrénkten Modus betrieben!

Die Bedienoberflache des LabSoft Managers ist in 7 Rubriken eingeteilt, die Gber die Symbole
am linken Bildschirmrand oder Uber das Menu ,Ansicht” ausgewahlt werden kénnen. Nach dem

Start des LabSoft Managers

erscheint die Rubrik ,Konfiguration®.

-
%, LUCAS-NULLE LabSoft Manager-

Datei Ansicht Werkzeuge Hilfe

=2~

Ansichten

Konfigurationsdatei

e

Konfiguration

Standardordner:

®

@ Lokale Benutzerdaten

.. Konfiguration

C:\NYabsoft)LabSoft.config

C:\LNVabsoft{Jser

o
g

=

=
=
3

to

Verbindungsstring:

Datenbank verwenden

rsh

Verbinden... |

&

() LMS werwenden

Kurse Adresse:
Prafungen Anmeldung
Berichte

Ergebnisdateien

(@ Name und Kennwort abfragen

() Windows-Anmeldung verwenden

[ Anmeldung fiir nicht registrierte Benutzer sperren

12
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3.2

Rubrik Konfiguration

LUCAS-NULLE LabSoft Mana e-
® 2 ) . s b t—
Datei Ansicht Werkzeuge Hilfe
Ansichten 7
@| Konfigurationsdatei:
. C:\LNYabsofty abSoft.config
Konfiguration
@ Lokale Benutzerdaten
w Standardordner:
Gruppen C:\NVabsoft\Users)
Q Datenbank verwenden
Verbindungsstring: Verbinden...

Benutzer

m () LMS verwenden

Kurse Adresse:

Priafungen

(@ Mame und Kennwort abfragen
@l () Windows-Anmeldung verwenden

EBerichte

Ergebnisdateien

Anmeldung

[7] Anmeldung fiir nicht registrierte Benutzer sperren

In der Rubrik ,Konfiguration werden die grundlegenden Einstellungen von LabSoft vorgenommen.

A

Konfigurationsdatei zeigt die aktuell verwendete Konfigurationsdatei der LabSoft-
Installation. In dieser Datei werden die Einstellungen von LabSoft gespeichert. Uber den

Meniipunkt ,Datei 6ffnen” oder das Symbol = in der Symbolleiste kann eine andere
Konfigurationsdatei ausgewahlt werden. Wurde eine neue Konfigurationsdatei
ausgewahlt, so kann diese im Menu ,Datei — Datei registrieren“ fur die bestehende
LabSoft-Installation registriert werden.

Wichtiger Hinweis: Wenn bei Installation des LabSoft Classroom Managers keine
LabSoft-Installation auf dem Rechner vorhanden war oder die Konfigurationsdatei nicht
gelesen werden kann, erscheint hinter dem Eintrag Konfigurationsdatei ,<nicht geladen>*.
Offnen Sie in diesem Fall die Konfigurationsdatei wie oben beschrieben.

3 Konfigurationsdatei:

. <nicht geladen=
Jration

13
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Lokale Benutzerdaten legt das Standardverzeichnis fur das Speichern der Benutzer-
daten fest. Uber die Schaltfliche ,Durchsuchen® kann dieser Ordner geéndert werden
(Siehe auch Rubrik ,Benutzer®). Dabei kann ein beliebiges Laufwerk innerhalb des lokalen
Netzwerkes gewahlt werden.

Datenbank verwenden ist ohne Funktion

LMS verwenden ermdglicht die externe Verwaltung der Kurs- und Benutzerdaten durch
ein LMS (Learning Management System). Im Feld ,Adresse“ ist in diesem Fall die Adresse
der Anmelde (bzw. Startseite) des LMS anzugeben. Kurse und Benutzer missen in
diesem Fall im LMS angelegt werden. LabSoft ibernimmt dann nur noch die Darstellung
der Kurse auf dem Bildschirm und stellt die virtuellen Instrumente zur Verfigung.

Anmeldung legt verschiedene Anmeldeoptionen fiir die Benutzung von LabSoft fest. Die
Option ,Name und Kennwort abfragen® ermdglicht beim Start von LabSoft die Eingabe
eines individuellen Benutzernamens und eines optionalen Passworts. Ist die Option
~Windows-Anmeldung verwenden* aktiviert, startet LabSoft ohne Benutzerabfrage. Es
wird dann automatisch der Benutzername des Windows-Benutzers verwendet. Eine
Passwort-Eingabe ist dann nicht erforderlich.

~Anmeldung fiir nicht registrierte Benutzer sperren“ ermdglicht den Start von LabSoft
nur Benutzern, die im LabSoft Manager in der Rubrik ,Benutzer” eingetragen sind. Akti-
vieren Sie diese Option, wenn Sie den Start von LabSoft nur registrierten Benutzern
erlauben wollen.

Wichtiger Hinweis: Ist diese Option in Kombination mit der Option ,Windows-
Anmeldung verwenden® aktiviert muss der Windows-Anmeldename als Benutzer im
Manager registriert sein. Andernfalls ist ein Start von LabSoft nicht mdglich.

14
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3.3 Rubrik Gruppen

Datel  Bearbeiten  Ansicht  Werkzeuge  Hilte
=2~ IR
Ansichten [~ Grupp
r e Berutzer:
I autom 4] [Bamas
Loy D Automation and PLC ELMAS
Automotive enginesring Bus technologes. £] |[Fleimann, Paul
beginners 3 |5
‘ﬁ‘ BGR_test Eleman, Karia
Fmce IEmann, Tom
Gruppen BMW [T Emman, Mike
bread_esn [~|Emmann, Victor
criran [CENGLISH_TK
a i S
sy JIEnman, Carl
Benutzer DAcH [JErmann, Thomas
e | | Ermom, Eva
3 deme htl il =
[FIPrifungsmodus ]
Kurse [] Keine Auswahl der Kurskategorie
] Teamarbeit zulassen
\ﬂ Beschreibung:
Profungen Testgruppe Elektrotechnk
@ Kurse: prifungen:
Berichte [/]UniTrain-1 Hlektrotechrik 1: Gleichstromtechnk”™ »| [EITestmagnetsm
[¥]UniTrain-I "ekirotechrik 1: Gleichstromtechnk™ [ Test Measuremen t technology
[V]UniTrain-1 "Hektrotechrik 2: Wechselstromtechni” [FILUCAS-NUELLE " oyl pSaudll &t I*
[ UniTrain-I "Elekirotechrik 2: mit neuem Layout™ [(IPrifung29_6 A
Frgebmisdateien [9]UniTrain-1 "Sekirotechrik 3: Drehstromtechrik” [C]L@Bsoftxrs Test Lstdx”
[V UniTrain-l ik 4 o [FIPrufung456
[V/]UniTrain-1 "Bekirotechrik 5: Messen mit dem Multmeter” [IPrufung3
[¥]UniTrain-1 "Blektrotechnik 6: Schaltungsanalyse” [CIPrafung
[¥]UniTrain 1 b v []Prufung fir bd
[V UniTrain-1 "Blektrotechnik 8: Messen mit dem Oszlloskop” [ClPrufung2
[V ]UniTrain- 1 und 3 [ |Prifung
[V UniTrain-1 " 2 I 3 [ Test LM4.24
V] UniTrain-L * : LED-Belew ¥ [ |Prsfung fiir bd2
[V UniTrain-1 ‘Blektronk L: Halbleiterbauelemente” [CIPrafung fur bd3
V]UniTrain-1 "Bekironk 2: Transistorkppschaltungen” (] @Bsoft-Kurs Test fur Lutz"
[/]uniTrain-I Tlekironk 3: Transistor- und Verstarker technik” [FPrufung
VL @8soft-Kurs Bekironk 47 [ |Prifung
[V/]UniTrain-L ‘lekironik 5: Operationsverstarker” +| |Eprofrg .
Bereit <
ot 3

In der Rubrik ,Gruppen® kénnen die Gruppen bearbeitet werden.

e Neue Gruppe anlegen Eine neue Gruppe wird Uber das Symbol ,Neu“ 2 in der
Symbolleiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem der Name der neuen
Gruppe eingegeben wird. Klicken Sie ,OK", um die neue Gruppe anzulegen. Die neue
Gruppe erscheint dann im Feld ,Kennung®. Klicken Sie auf das Diskettensymbol = in der
Symbolleiste, um Ihre Anderung zu speichern.

Hinweis: Die Gruppe ,ALL" ist eine vordefinierte Gruppe. Dieser Gruppe werden alle Kurse bei
ihrer Erstinstallation zugeordnet. Sollen neu installierte Kurse weiteren Gruppen zur Verfiigung
stehen, mussen sie den Gruppen zugeordnet werden.

¢ Vorhandene Gruppe I6schen: Markieren Sie die zu |6schende Gruppe im Feld ,Ken-

nung“ mit der Maus und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen® X in der
Symbolleiste.

Wichtiger Hinweis: Benutzer, die einer zu I6schenden Gruppe zugeordnet sind, kbnnen
ebenfalls geléscht werden.

e Kurse / Prifungen einer Gruppe zuordnen Markieren Sie die Gruppe, der Kurse oder
Prifungen zugeordnet werden sollen im Feld ,Kennung® und wéahlen Sie anschliefend im
Feld ,Kurse oder Prifungen“die Kurse / Prifungen, die dieser Gruppe zugeordnet werden

sollen. Klicken Sie auf das Diskettensymbol @ in der Symbolleiste, um Ihre Anderungen
zu speichern.
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Benutzer einer Gruppe zuordnen Markieren Sie die Gruppe, der Benutzer zugeordnet
werden sollen, im Feld ,Kennung“ und wahlen Sie anschlieBend im Feld ,Benutzer” die
Benutzer, die dieser Gruppe zugeordnet werden sollen. Klicken Sie auf das Disketten-

symbol d in der Symbolleiste, um lhre Anderung zu speichern.

Hinweis: Benutzer kdnnen auch in der Rubrik ,Benutzer einer Gruppe zugeordnet werden.

Prifungsmodus ist standardmaRig deaktiviert. In diesem Fall werden alle fiir die Gruppe
registrierten Kurse angezeigt. Aktivieren Sie diese Option, um eine Prifung (Test) in
LabSoft durchzufiihren. Bei aktiviertem Prifungsmodus werden die fiir eine Gruppe
registrierten Prifungen in LabSoft angezeigt. Im Prifungsmodus ist die Navigation in
LabSoft eingeschrankt und die Durchfuhrung einer Prifung ist nur einmal méglich. Klicken

Sie auf das Diskettensymbol & in der Symbolleiste, um |lhre Anderung zu speichern.

Keine Auswahl der Kurskategorie ermdglicht die gleichzeitige Anzeige Kurse ver-
schiedener Kategorien im Navigationsbaum von LabSoft. Ist die Funktion nicht aktiv
(Standard), werden immer nur Kurse einer Kategorie im Navigationsbaum von LabSoft

angezeigt. Zwischen den Kategorien kann dann Uber das Symbol “ in der Symbolleiste

von LabSoft gewechselt werden. Klicken Sie auf das Diskettensymbol & in der
Symbolleiste, um lhre Anderung zu speichern.

Teamarbeit zulassen ermdglicht die gleichzeitige Anmeldung mehrerer Benutzer an eine
LabSoft-Sitzung. Nach dem Login des ersten Benutzers kénnen Uber die Menioption
,ream — Verwalten® weitere Benutzer der LabSoft-Sitzung beitreten. Die erzielten
Ergebnisse werden dann fiir alle Benutzer gespeichert. Teamarbeit kann fiir einzelne
Gruppen aktiviert / deaktiviert werden.

Hinweis: Teamarbeit wird durch LabSoft ab Version 7.40 unterstiitzt. In alteren Versionen von
LabSoft ist der MenUpunkt ,Team* nicht vorhanden.
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3.4 Rubrik Benutzer
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In der Rubrik ,Benutzer® konnen die Benutzer bearbeitet werden.

e Neuen Benutzer anlegen Ein neuer Benutzer wird Uber das Symbol ,Neu“ 2 in der
Symbolleiste flir LabSoft registriert. Es erscheint ein neues Fenster, in dem der Anmel-
dename des neuen Benutzers eingegeben wird. Klicken Sie ,,OK®, um den neuen Benutzer
anzulegen. Der neue Benutzer erscheint dann in der Nutzertabelle. Ordnen Sie
anschlieliend den Benutzer einer Gruppe zu und legen Sie den Ordner zur Ablage der
Benutzerdaten fest. Geben Sie optional Name und Vorname des Benutzers ein. Wird kein
Ordner flr die Benutzerdaten angegeben, wird der in der Rubrik ,Konfiguration® festgelegt
Standardpfad zur Ablage der Benutzerdaten verwendet. Klicken Sie auf das

Diskettensymbol & in der Symbolleiste, um lhre Anderung zu speichern.

e Vorhandenen Benutzer I6schen Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu 16schen-
den Benutzers und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Ldschen® % in der

Symbolleiste. Klicken Sie auf das Diskettensymbol = in der Symbolleiste, um lhre
Anderung zu speichern.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

Wichtiger Hinweis: Wenn ein Benutzer sein Kennwort vergessen hat, kdnnen Sie in
dieser Rubrik das Kennwort I6schen. Markieren Sie einen Benutzer durch Mausklick auf
das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile und wahlen Sie im Menl ,Optionen® ,Kennwort
I6schen®. Das Kennwort des Benutzers wird geléscht. Der Benutzer wird beim folgenden
Start von LabSoft aufgefordert, ein neues Kennwort einzugeben.
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e Spalte ,,Mitglied der Gruppe* Ein Doppelklick in die Zelle 6ffnet ein Drop-Down-Meni
mit den vorhandenen Gruppen. Wahlen Sie aus dem Meni die Gruppe, der der Benutzer
zugeordnet werden soll.

e Spalte ,,Ordner fiir Benutzerdaten“ Ein Doppelklick auf die Zelle 6ffnet eine Schaltflache

zur Auswahl des Speicherortes. Klicken Sie auf die Schaltflache und wahlen Sie den
Speicherort fur die Benutzerdaten. Wird kein Speicherort angegeben, wird der
Standardordner verwendet.

Hinweis: Sie kdnnen einen Pfad auch in die Zelle kopieren.
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3.5 Rubrik Kurse
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In der Rubrik ,Kurse® kbnnen Kurse flr LabSoft registriert oder geldscht werden.

e Neuen Kurs anlegen Ein neuer Kurs wird iber das Symbol ,Neu“ U in der Symbolleiste
angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem die Kennung des neuen Kurses
eingegeben wird. Klicken Sie ,OK“, um den neuen Kurs anzulegen. Der neue Kurs
erscheint dann in der Kurstabelle. Tragen Sie anschlielend die Beschreibung, Kategorie,
das Toolset und den Speicherort ein.

Wichtiger Hinweis: Die Spalte Ort verweist auf den Speicherort der IMSmanifest-Datei
des Kurses (imsmanifest.xml). Ist diese Datei am angegebenen Ort nicht vorhanden, wird
der Kurs in LabSoft nicht angezeigt.

Tipp: Markieren Sie einen Kurs mit der Maus und klicken Sie dann im Meni ,Bearbeiten® auf
.Kopie einflgen...“. Es erscheint dann ein neues Fenster, indem Sie die Kennung des neuen
Kurses angeben mussen. Es wird eine neue Zeile mit der neuen Kurskennung eingefugt. Die
Eintrage in den Ubrigen Feldern werden Ubernommen. Es mussen dann lediglich die

erforderlichen Anderungen (siehe unten) eingetragen werden.

Hinweis: Neue Kurse, die von CD installiert werden, werden automatisch registriert. Neue Kurse,
die mit dem Editor erstellt werden, werden ebenfalls registriert, sofern die Funktion ,Kurs fir
LabSoft registrieren aktiviert ist (siehe auch Kapitel 4.3 Erstellen eines neuen Kurses). Das
manuelle Registrieren eines Kurses ist daher in der Regel nicht erforderlich.
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Vorhandenen Kurs loschen: Markieren Sie in der Tabelle die Zeile des zu l6schenden
Kurses und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen® X in der Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

A

Spalte ,,Kennung“ In dieser Spalte wird die Kennung des Kurses festgelegt. Diese
Kennung wird systemintern zur Identifizierung des Kurses verwendet.

Wichtiger Hinweis: Die Kennung eines Kurses darf nachtraglich nicht verandert werden,
da die korrekte Funktion des Kurses dann nicht mehr gewahrleistet ist.

Spalte ,,Beschreibung“ In dieser Spalte legen Sie den internen Namen flir den Kurs fest.
Diese Beschreibung erscheint nur im LabSoft Manager und dient z. B. zur Identifizierung
des Kurses in der Rubrik ,Gruppen®.

Spalte ,,Kategorie® In dieser Spalte wird die Kategorie festgelegt, unter der der Kurs in
LabSoft erscheint.

Spalte ,,Toolset“ In dieser Spalte wird der Satz der virtuellen Instrumente, die im Kurs
zur Verfligung stehen, angezeigt.

Spalte ,,Ort“ In dieser Spalte wird der Speicherort des Kurses festgelegt. Ein Doppelklick

auf die Zelle 6ffnet eine Schaltflache zur Auswahl des Speicherortes. Klicken Sie auf
die Schaltflache und wahlen Sie den Speicherort fiir den Kurs.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Pfad in die Zelle kopieren.

Wichtiger Hinweis: Die Spalte Ort verweist auf den Speicherort der IMSmanifest-Datei
des Kurses (imsmanifest.xml). Ist diese Datei am angegebenen Ort nicht vorhanden, wird
der Kurs in LabSoft nicht angezeigt.
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3.6 Rubrik Prifungen
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In der Rubrik ,Prifungen® kénnen Prifungen / Tests flr LabSoft registriert oder geléscht werden.
Prafungen werden analog zu Kursen (siehe 3.5 Kurse) registriert. Prifungen werden in LabSoft
nur dann angezeigt, wenn sie fir eine Gruppe registriert sind und fir die Gruppe die Option
LPrufungsmodus” aktiviert ist (siehe auch 3.3 Gruppen).

e Neue Priifung anlegen: Eine neue Prifung wird Uber das Symbol ,Neu“ O in der
Symbolleiste angelegt. Es erscheint ein neues Fenster, in dem die Kennung der neuen
Prifung eingegeben wird. Klicken Sie ,OK®, um die neue Prifung anzulegen. Die neue
Prifung erscheint dann in der Priifungstabelle.

Wichtiger Hinweis: Prifungen kdnnen mit dem TestCreator erstellt werden. Neue
Prifungen, die mit dem TestCreator erstellt werden, werden automatisch registriert. Das
manuelle Registrieren einer Prifung ist daher in der Regel nicht erforderlich.

A

e Vorhandene Prifung I6schen: Markieren Sie in der Tabelle die Zeile der zu I6schenden
Priifung und klicken Sie anschlieRend auf das Symbol ,Léschen® ¥ in der Symbolleiste.

Hinweis: Mausklick auf das Feld ,Nr.“ am Anfang einer Zeile markiert die gesamte Zeile.

e Spalte ,,Kennung“: In dieser Spalte wird die Kennung der Prifung festgelegt. Diese
Kennung wird systemintern zur Identifizierung der Priufung verwendet.
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Wichtiger Hinweis: Die Kennung einer Prifung darf nachtraglich nicht verandert werden,
da die korrekte Funktion der Priifung dann nicht mehr gewahrleistet ist.

Spalte ,,Beschreibung“: In dieser Spalte legen Sie den internen Namen fiir die Prifung
fest. Diese Beschreibung erscheint nur im LabSoft Manager und dient z. B. zur
Identifizierung der Prifung in der Rubrik ,Gruppen®.

Spalte ,,Kategorie“: In dieser Spalte wird die Kategorie festgelegt, unter der die Prifung
in LabSoft erscheint.

Spalte ,,Toolset“: In dieser Spalte wird der Satz der virtuellen Instrumente, die in einer
Prifung zur Verfligung stehen, angezeigt. Eine Liste mit den verschiedenen Satzen finden
Sie in der Software-Hilfe zum LabSoft Manager. Ein Eintrag fur Prifungen, die mit dem
TestCreator erstellt wurden, ist nicht erforderlich.

Spalte ,,Ort“: In dieser Spalte wird der Speicherort der Prifung festgelegt. Ein Doppelklick

auf die Zelle 6ffnet eine Schaltflache zur Auswahl des Speicherortes. Klicken Sie auf
die Schaltflache und wahlen Sie den Speicherort fur die Prufung.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Pfad in die Zelle kopieren.

Wichtiger Hinweis: Ist die Datei IMSmanifest.xml am angegebenen Ort nicht vorhanden,
wird die Prifung in LabSoft nicht angezeigt.
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3.7 Rubrik Berichte

B Lucas-NOLLE w»ﬁ -
Datei  Antchl  Werkieuge Hife
S
AR =¥ Konfigurationsdatei: [CUNIabsctL abSah config
i 9 [ j Benutzer | Kurse |
Konfiguration _3 E
a3 —# Benutzer
Gruppen
I Q . Anmeldename Mitglied der Gruppe Ordner fur Benuzerdaten o
I — % L ranee 7 Tanya Examan ALB CLNUsbsoRtiLsarst
: = : TRAINEE 35 Karina Prifung AB C\LNUsbohiLisers\ W
d w ™ TRAINEE 35 Eva Versuch ALE CALNUsbsotiserst
[ Harse =9 TRAINEE 3 Monika Probe LB CALNMabsolisers)
: i-] " : TRANEE 13 Wilholm Efiot AB CLNUabsoRiLsorst
: = = s TRAMEE 17 Emil Essay B €L NMabsoltiLisers\
TRAINEE 31 Thomas Try ALB CILNUsbsoRLisers\
l_’r " : TRAREE 30 Victor Atternpl AB CILNUsbsoiLisers\
Benamte i TRANEE 29 Paul Shet B CILNabsofiUsers\
| : : TRAINEE 28 Toni Trial ALB CLNusbscRiLIsers\
1o TRAINEE 27 Famsia Klausur ALD C\LNUsbsoRiLisers\
|| S I : TRAINEE 26 Viktor Zatmarn ALB CLNVabsohsers\
[s| i TRAINEE 25 Frarik Ysilon AB CLHUsbsoiUisers\
=P |rmanee 2 Paul txmann ALE CALNVabsoftilserst
i : : TRAMEE 23 Hans Wemann AB CLNUabsoRiLsorst
I TRANEE 72 Sandra Vaumann B CALNUabsofiLisersy
I : :: TRAMEE 21 Uwe Umann AL CLNVabsohUsers\
I TRAREE 20 Tamja Temann M CILNUsbsoLisers\
W = Jrraniee 10 Karina Esrmann MC CILNabsoisers\
: : j TRAMEE 18 Ea Ermana MG CLNUabsoRiLsorst
|| TRANEE 17 Manika Qumann M C\LNUsbsofiLisers\
I' = * e 16 Wimsim Pamann Mc CLNVabsohUsers\
; = * | maniee 15 Emil Ormann MC CALNUsbsotiserst
" - TRAMEE 14 Thomas Enmann MC CALNVabsoltisers\
: i ": TRAINEE 13 Victor Emmann MG CLNUabsoftiLsorst i
’nw - I.g

In der Rubrik ,Berichte“ kdnnen die registrierten Kurse und Benutzer tabellarisch dargestellt,
sortiert und gedruckt werden. Die Sortierung ist in Auf- oder Abwartsrichtung méglich und kann
spaltenweise gewahlt werden. Zur Sortierung klicken Sie auf die Titelzeile der jeweiligen Spalte.
Uber Schaltflachen kénnen die anzuzeigenden Daten (Kurse oder Benutzer) ausgewahlt werden.
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3.8 Rubrik Ergebnisdateien

;:mw:um\kbm:: Offren....

5 ) User n

¥ 0 Dev 999 :

+- [ DEU_PRY Umbenernen. ..
& [ veu bR

5[] DEV_TOL 2usammenfibren...
-0 DEU_1A1 [ Shubem

51 DEU_LADO

& DU 140 | L Exporteren (04)
% (2 DEU_1A02 [res——
& [ DEV_1403 —

¥ ) Dev1AM Schiefien

42 DEV_1405

i [ DEY_1406

#-[2] DEV_L1AD7

-] DEU_1408

& DEU_LALD

-0 DEU_1ALL

o (Z DEV_LAL2

4 DEU_1A40

# (] DEv_1801

+ (2 DEV_1802
=]

8] ScoreDbgs

& [ Tampl_n1705
5 ] TAmp2 21713
w20 Tamp2_n1721
o 0 TAmp2 21722
w0 Tampl 0732
o L TAmp2 21733
& Tamp2_r1 76T
o (2 TAmp2 21671
42 Tamp2 22255
o (2 TAmp2_22351
42 Tamp2 23326
o 23 TAmp2 23327
5 (2 TAmp2 25398

o [ DEU_1ES

42 DEV_1005

i [ DEU_1R0T

5[ DEV_1808

i [ DEU_1R08

+- (2] DEV_1810

-] DEU_1001

w1 DEU_ 1002

In der Rubrik ,Ergebnisdateien” konnen die Ergebnisdateien der Benutzer oder die Musterlo-
sungen bearbeitet werden. Die folgenden Anderungen kénnen vorgenommen werden:

o ,,Offnen“ Mit dieser Schaltflache 6ffnen Sie die gewiinschte Ergebnisdatei. Die Datei wird
dann im Feld auf der linken Seite angezeigt. Der Name der Datei entspricht dem
Anmeldenamen des Benutzers. Die Ergebnisse eines Kurses werden jeweils in einem
eigenen Ordner in der Ergebnisdatei gespeichert. Der Name des Ordners entspricht der
Kurskennung (siehe auch 3.5 Rubrik Kurse).

c Wichtiger Hinweis: Bereits in LabSoft gedffnete Ergebnisdateien (Benutzer arbeitet in
LabSoft) kdnnen nicht gedffnet werden.

e ,Loschen” Mit dieser Schaltflache entfernen Sie den zuvor markierten Eintrag in der
Ergebnisdatei. Der Eintrag wird nicht physikalisch geléscht. Um den Eintrag physikalisch
zu l6schen, verwenden Sie anschlieRend die Schaltflache ,Saubern”.

Hinweis: Es kann jeweils nur ein Ordner oder ein Eintrag markiert werden.

¢ ,Umbenennen“ Mit dieser Schaltflache kann ein Ordner innerhalb der Ergebnisdatei
umbenannt werden.
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e ,Zusammenfihren“ Mit dieser Schaltflaiche kann eine weitere Ergebnisdatei der ge-
offneten Ergebnisdatei hinzugefugt werden.

e ,Sadubern“ Mit dieser Schaltflache werden die zuvor mit der Schaltflache ,Loschen”
entfernten Eintrage auch physikalisch geldscht.

o ,Exportieren“ Mit dieser Schaltflache wird die Ergebnisdatei ins xml-Format gewandelt
und exportiert.

e ,Importieren“ Mit dieser Schaltflache kénnen Ergebnisdateien im xml-Format importiert
werden.

e ,SchlieBen* Mit dieser Schaltflache wird die Bearbeitung der Ergebnisdatei beendet und
die Ergebnisdatei wieder geschlossen.
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4. Der Editor

Wichtiger Hinweis: In dieser Anleitung werden nur die wichtigsten grundlegenden
Funktionen des Editors behandelt. Detaillierte Informationen zu weiteren Programmfunk-
tionen finden Sie in der Software-Hilfe des Editors.

4.1 Start

Starten Sie den Editor Uber die Schaltflache ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung flir das Programmsymbol nicht verandert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme - Classroom Manager - Editor

F N
Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch A

["| Diese Meldung nicht mehr zeigen

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache flir das Programm aus und klicken Sie
»OK*.

Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Editor startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, mussen Sie wahrend des Starts die ,Shift“-Taste gedruckt halten.

Hinweis: Ist der Classroom Manager nur in einer Sprache installiert, erscheint das Fenster zur
Sprachauswahl nicht und das Programm startet in der installierten Sprache.

Wichtiger Hinweis: Der Editor startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in einen
USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das Programm
nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

i~ bl
LabSoft Editor |

: "\-.I Dengle not found!

e
Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.
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Der Editor 6ffnet mit einer Startseite, auf der man die folgenden Aktionen wahlen kann.

# LUCAS-NOLLE LabSoft Editor a o
Dotel  Peasbeten draicht  Optionen Wericeuge  Hife
QSd &
ax
MEIE IEX RTINS LabSoft Editor IN
™ Willkommen beim LabSoft Editor. Mit dem Editor kannen Sie vorhandene LabSoft-Kurse bearbeiten oder neue Kurse erstellen.
.P' wahlen Sie eine der unten angebatenen Maglichkeiten!
Kurs bearbeiten
Wahlen Sie diese Opbion, um einen vorhandenen Kurs zu bearbeiten,

Falls Sie den Kurs schon einmal bearbeitet haben, wahlen Sie das entsprechende Projekt aus der Liste der zuletzt bearbeiteten Projekte.
Kurs erstellen

Wahlen Sie diese Option, um einen newen Kurs zu erstellen, Ein Assistent wird Sie bei den erferderlichen Schritten begleiten.

Zuletzt bearbeitete Projekte

Wenn Sie bereits mit dem Editor gearbeitet haben, finden Sie nachfolgend eine Liste der zuletzt hearbeiteten Projekte. Klicken Sie auf den
entsprechenden Link, um das Projekt zu offnen,

L L& s “Regeiun hndk 17
il " “Elek

uniTrain-1 "Electrical Engineenng 2; AT Technology new”
UniTrain."Electronics 4: Field Effect Transistors”

nedring 1

U Tran Glechstromtechnk

Kurs bearbeiten

Ein Mausklick auf ,Kurs bearbeiten® 6ffnet einen Assistenten, um einen bestehenden Kurs zu
bearbeiten. Dabei werden die Originaldateien eines bestehenden Kurses unmittelbar geandert.

Wichtiger Hinweis: Verwenden Sie diese Option nur, wenn Sie die Originalversion des
Kurses spater nicht mehr verwenden méchten. Soll nach dem Bearbeiten eines Kurses
wieder der Originalzustand hergestellt werden, muss der Kurs zunachst tber die Windows
Systemsteuerung deinstalliert und anschlieRend von der CD neu installiert werden.

Kurs erstellen

Ein Mausklick auf ,Kurs erstellen“ 6ffnet einen Assistenten, um einen neuen Kurs zu erstellen.
Optional kann man einen existierenden Kurs kopieren. In diesem Fall werden alle Originaldateien
eines bestehenden Kurses kopiert. Der Originalkurs bleibt unverandert erhalten.

Zuletzt bearbeitete Projekte

Hier erscheint eine Liste mit den zuletzt bearbeiteten Kursen. Ein Klick auf den jeweiligen Kurs
offnet den Kurs zur weiteren Bearbeitung.
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4.2 Bearbeiten eines bestehenden Kurses

Ein Mausklick auf ,Kurs bearbeiten 6ffnet den Assistenten zur Auswahl des zu bearbeitenden

Kurses.

Kursauswahl
Wahlen Sie einen vorhandenen Kurs fir das neue Projekt aus.

(@) Fiir LabSoft registrierter Kurs

UniTrain-I "Elektrotechnik 1: Gleichstromtechnik™

UniTrain-I "Elektrotechnik 2: wechselstromtechnik™

UniTrain-I "Elektrotechnik 3: Drehstromtechnik™

UniTrain-I "Elektrotechnik 4: Elektromagne tismus™

UniTrain-I "Elektrotechnik 5: Messen mit dem Multimeter™
UniTrain-I “Elektrotechnik 6: Schaltungsanalyse™

UniTrain-I "Elektrotechnik 7: Elektromagnetische Vertraglichkeit™
UniTrain-I "Elektrotechnik 8: Messen mit dem Oszilloskoo™

bl »

(7) Anderer Kurs

Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

< Zuriick [ Weiter > ] [Abbredﬂen ] [ Hilfe

In einem Auswabhlfenster kann aus der Liste aller unter LabSoft registrierten Kurse ein Kurs zur
Bearbeitung ausgewahlt werden. Klicken Sie auf den gewinschten Kurs und anschlieRend auf
die Schaltflache ,Weiter®.

Hinweis: Alternativ konnen auch andere Kurse, die mit Hilfe einer IMSManifest-Datei strukturiert
sind, in den Editor geladen werden. Um einen anderen Kurs zu laden, aktivieren Sie die
Schaltflache ,Anderer Kurs“ und anschlieend die Schaltflache um den Kurs auf dem
Computer oder im lokalen Netzwerk zu suchen. Klicken Sie anschlieRend ,Weiter".

.
Neues PO . s s . S

Optionen
Deer Assistent hat die folgenden Optionen fiir den Kurs ermittelt. Andern Sie
diese, falls gewinscht.

Kursbezeichnung: |l

niTrain-1 "Elektrotechnik 1: Gleichstromtechnik”

Unterordner fur Dateien:  D©2

Prafix fur Dateinamen:

MName der Questioner-Datenbank:

DC2\DC.qadb
Datei:  C:\LNYabsoft\BooksDEU\LAODimsmanifest.xml
Driicken Sie "Weiter”™, um fortzufahren.

< Zuriick ][ Weiter > ] [nbbrechen ] [ Hilfe
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Im folgenden Fenster werden die vom Editor ermittelten Kursparameter angezeigt. In der Regel
ist ein Bearbeiten der Parameter nicht erforderlich. Klicken Sie ,Weiter*.

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe“ im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Im folgenden Fenster klicken Sie ,Fertig stellen, um den zu bearbeitenden Kurs in den Editor zu
laden.

~——— hl
MNeues Projekt M

Fertig stellen des Assistenten

Die erforderlichen Angaben fiir das neue Projekt liegen
LI o .

Dricken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Dateien angelegt werden. Driicken Sie "Zuriick™ um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen,

Course Editor

s
-
g

[ < Zuriick ][Fertig stellen] [Abbredﬂen Hilfe

Der Kurs erscheint nun ahnlich wie in LabSoft im Editor. Auf der linken Seite ist der Navi-
gationsbaum des Kurses, auf der rechten Seite der Inhalt der innerhalb des Navigationsbaumes
aktiven Seite. Der Kurs kann nun bearbeitet werden. Eine kurze Einfihrung in die Bearbeitung
finden Sie ab Kapitel 4.4

LSS L Lot G {#/E5|

i owomn ek

&=

Gleichstromtechnik

UniTrain-l-Kurs
“Elektrotechnik 1: Gleichstromtechnik™

29



®

I Bedienungsanleitung LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

4.3 Erstellen eines neuen Kurses

Ein Mausklick auf ,Kurs erstellen 6ffnet einen Assistenten zur Erstellung eines neuen Kurses.
Der Assistent bietet die Moglichkeit, einen bestehenden Kurs zu kopieren, einen neuen Kurs mit
Vorlagen oder einen ganzlich leeren neuen Kurs zu erstellen.

Meues Projekt s

Heuer Kurs
Wahlen Sie den Ordner fiir den Kurs und ob Beispielseiten angelegt werden LN
sollen.

Kursbezeichnung;
LabSoft-#urs "Meuer Kurs 17

Zielordner:

Varlagen Optionen
Ll e ERE & Unterordner fir Dateien:
@) Vorlagen kopieren
Kurs ,] Prafix fiir Dateinamen:
(7 Vorhandenen Kurs kopieren Kurs fiir LabSoft registrieren
< Zurlick [ Weiter > ] [ Abbrechen ] [ Hilfe

Zusatzlich muss in diesem Fenster der Name des neuen Kurses sowie sein Speicherort (Ziel-
ordner) auf dem Computer oder im lokalen Netzwerk festgelegt werden. Mit der Option
LSUnterordner fur Dateien” kann ein Unterordner unterhalb des Zielordners bestimmt werden, in
dem die Seiten (html-Dateien) des Kurses abgelegt werden. Mit der Option ,Prafix fir
Dateinamen® kann ein Prafix bestimmt werden, dass automatisch vor den Namen neuer Dateien
geschrieben wird. Dies kann hilfreich sein, um z. B. spater gezielt nach diesen Dateien suchen
zu kénnen.

Wird die Option ,Kurs fir LabSoft registrieren” gewahlt, wird der neue Kurs im LabSoft Manager
registriert. Dazu mussen in einem spateren Fenster des Assistenten weitere Angaben gemacht
werden.

Hinweis: Wird als Vorlage ein bereits vorhandener Kurs kopiert, sollte das Feld ,Unterordner fir
Dateien” leer sein. Ist ein Unterordner bereits vorhanden, wird dieser automatisch iibernommen.

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe“ im Assistenten, um Informationen zu den
einzelnen Parametern zu finden.

Je nachdem welche Option unter ,Vorlagen® gewahlt wird, wird der Assistent unterschiedlich
fortgesetzt:

e Vorlage ,Leeren Kurs erstellen®, Option ,Kurs fir LabSoft registrieren® nicht aktiv
e Vorlage ,Vorlagen kopieren®, Option ,Kurs fur LabSoft registrieren” nicht aktiv
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MNeues Projekt g

Fertig stellen des Assistenten

Die erforderlichen Angaben fir das neue Projekt liegen
nun var.

Driicken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Dateien angelegt werden. Driicken Sie "Zurlick™ um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen.

€ourse Editor

[ < Zuriick ][Fert’g stellen] [.l'-\bbrechen Hilfe

Es sind keine weiteren Schritte erforderlich und der neue Kurs wird angelegt.

e Vorlage ,Vorhandenen Kurs kopieren®, Option ,Kurs fir LabSoft registrieren” nicht
aktiv

Im folgenden Fenster wird der zu kopierende Kurs ausgewahilt.

f Y
Meues Projekt u

Kursauswahl
Wahlen Sie einen vorhandenen Kurs fiir das neue Projekt aus. LN

(@ Fir LabSoft registrierter Kurs

LUCAS-MNULLE L @Bsoft-Kurs "Messtechnik 4 -
LUCAS-MULLE L @Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 17

LUCAS-MULLE L @Bsoft-Kurs "Elektrische Maschinen 2 3
LUCAS-MNULLE L @Bsoft-Kurs "Elekirische Maschinen 3" i
LUCAS-MULLE L @Bsoft-Kurs "Elekirische Maschinen 5°

LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Linearmotor™

LUCAS-MULLE L@Bsoft+urs "BLDC Motor™

LUCAS-MULLE L @Bsoft-Kurs "Drehstromiransformator” i

() Anderer Kurs

Driicken Sie "Weiter™, um fortzufahren.

[ < Zuriick ][ Weiter > J [Abbred1en ] [ Hilfe ]

Hinweis: Wird als Vorlage ein bereits vorhandener Kurs kopiert, sollte das Feld ,Unterordner fir
Dateien” leer sein. Ist ein Unterordner bereits vorhanden, wird dieser automatisch ibernommen.
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Hinweis: Wahit man die Vorlagenoption ,Vorhandenen Kurs kopieren®, so werden alle Dateien
des Kurses kopiert. Der Vorlagenkurs bleibt unverdndert erhalten. Dies ist die einfachste

Methode, einen neuen Kurs zu erstellen.

AnschlielRend wird der Kurs angelegt (,Fertig stellen®, siehe oben).

e Vorlage ,Leeren Kurs erstellen®, Option ,Kurs fiir LabSoft registrieren” aktiv
e Vorlage ,Vorlagen kopieren®, Option ,Kurs fir LabSoft registrieren” aktiv

Im ersten Fenster wahlen Sie zusatzlich die Option ,Kurs fur LabSoft registrieren® und klicken

dann ,Weiter®.

-

Meues Projekt

==

Neuver Kurs

sollen.

Wahlen Sie den Ordner fiir den Kurs und ob Beispielseiten angelegt werden

IN

Kursbezeichnung:

Zielordner:

Varlagen

() Vorlagen kopieren

Kurs

LabSoft-#urs "Meuer Kurs 17

(@) Leeren Kurs erstellen

() Worhandenen Kurs kopieren

C:\LNYabsoft\BooksDEL\Ordner_neuer_Kurs

Optionen
Untererdner fir Dateien:

Prafix fur Dateinamen:

Kurs fir LabSoft registrieren

< Zuriick [ Weiter > J [Abbremen ] ’

Hilfe

Hinweis: Klicken Sie auf die Schaltflache ,Hilfe* im Assistenten, um Informationen zu den

einzelnen Parametern zu finden.

Im folgenden Fenster legen Sie die Parameter fur die Registrierung des Kurses in LabSoft fest.
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I’Meues Projekt ﬂ‘
[“r_r;;g;:?;i:?i‘:;r die Reqistrierung erforderlichen Daten ein. LN

Den Kurs fir folgende
Benutzergruppen registrieren:

Eindeutige Kurskennung: [ estonia o
DEU_00433727 [etrainer
[ fehler
Kurskategorie: [Tindia K
Kraftfahrzeugtechnik - [CJindanesia o
[Tinstr

10

Driicken Sie "Weiter™, um fortzufahren.

< Zuriick ” Weiter > ] [Abbred'len] [ Hilfe

Folgende Parameter missen gesetzt werden:

Eindeutige Kurskennung: Jeder Kurs in LabSoft hat eine eindeutige Kennung. Der Assistent
erzeugt automatisch eine Kennung fiir den neuen Kurs (siehe auch
Kapitel 3.5 Der Manager, Rubrik Kurse). Diese Kennung beginnt
immer mit ,DEU_“ gefolgt von einer zufalligen ID. ,DEU“ ist die
Sprachkennung des Kurses, in diesem Fall fir einen deutschen Kurs.
Die Kurskennung kann manuell geandert werden. Weitere
Informationen finden Sie in der Hilfe zum Assistenten.

Kurskategorie: Hier legen Sie die Kategorie fest, unter der der neue Kurs in LabSoft
angezeigt werden soll. Aus einem Pull-Down-Meniu kdnnen Sie aus
vorhandenen Kategorien auswahlen oder durch Eingabe in das Feld
eine neue Kategorie erstellen.

Toolset: Hier legen sie die Virtuellen Instrumente fest, die im Kurs zur Verfi-
gung stehen sollen. Eine Liste der zur Verfigung stehenden Toolset
finden Sie in der Liste der installierten Kurse im LabSoft Manager in
der Rubrik Kurse.

Benutzergruppe: Hier wahlen Sie die Benutzergruppen aus, fir die der neue Kurs zur
Verfligung stehen soll.

Klicken Sie ,Weiter” und im folgenden Fenster ,Fertig stellen, um den neuen Kurs im Editor zu
bearbeiten. Gleichzeitig wird der Kurs in LabSoft registriert.
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Vorlage ,Vorhandenen Kurs kopieren®, Option ,Kurs fiir LabSoft registrieren” aktiv

Im folgenden Fenster wird der zu kopierende Kurs ausgewabhilt.

-

o
Neues Projekt ﬂ

Kursauswahl

Wahlen Sie einen vorhandenen Kurs fiir das neue Projekt aus. LN

(@) Fiir LabSoft registrierter Kurs

LUCASNULLE L@Bsoft-Kurs "KFZ-Technik I”

LUCASNULLE L@Bsoft-Kurs "KFZ-Technik I”
LUCAS—NEILLE L @Bsoft-Kurs "KFZ-Technik II” |:|
LUCAS-NULLE L @Bsoft-Kurs "KFZ-Technik 10"

Lucas-Miille LabSoftKurs "KFZ-Technik 3: Zinds:

Lucas-Mulle LabSoft-Kurs "KFZ-Technik 4™
Lucas-Mulle LabSoft-+kurs "KFZ-Technik 4_neu”™

Lucas-Mille LabSoft4urs "KFZ-Technik 5: "LIM Bus” i
() Anderer Kurs
C:\LNYabsoft\BooksDEU) IND 3 imsmanifest. xml

Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

< Zuriick ][ Weiter = ] [Abbredﬂen ] ’ Hilfe

i B
Neues Projekt u

Kurs registrieren.

Geben Sie die fir die Registrierung erforderlichen Daten ein. LN

Den Kurs fur folgende

Benutzergruppen registrieren:
Eindeutige Kurskennuna: [estonia -
DELl 00433727 [Tetrainer
[fehler
Kurskategorie: [Tindia a
Kraftfahrzeugtechnik - [Clindonesia
[Tinstr
Toolset: kfz_test i

120

Driicken Sie "Weiter”, um fortzufahren.

< Zuriick ][ Weiter = ] [Abbrechen ] ’ Hilfe

Folgende Parameter missen gesetzt werden:

Im folgenden Fenster legen Sie die Parameter fiir die Registrierung des Kurses in LabSoft fest.

Eindeutige Kurskennung: Jeder Kurs in LabSoft hat eine eindeutige Kennung. Der Assistent

erzeugt automatisch eine Kennung fur den neuen Kurs. Diese
Kennung beginnt mit ,DEU_*“ gefolgt von einer zufalligen ID. ,DEU* ist
die Sprachkennung des Kurses, in diesem Fall fur einen deutschen
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Kurskategorie:

Toolset:

Benutzergruppe:

Kurs. Die Kurskennung kann manuell geandert werden. Weitere
Informationen finden Sie in der Hilfe zum Assistenten.

Hier legen sie die Kategorie fest, unter der der neue Kurs in LabSoft
registriert werden soll. Aus einem Pull-Down-Menu kdnnen Sie aus
den vorhandenen Kategorien auswahlen oder durch Eingabe in das
Feld eine neue Kategorie erstellen.

Hier legen sie die Virtuellen Instrumente fest, die im Kurs zur Verfi-
gung stehen sollen. Automatisch wird das Toolset des zu kopierenden
Kurses Ubernommen. Ein anderes Toolset kann aber manuell
eingetragen werden. Eine Liste der zur Verfigung stehenden
Toolsets finden Sie in der Liste der installierten Kurse im LabSoft
Manager in der Rubrik Kurse.

Hier wahlen Sie die Benutzergruppen aus, fir die der neue Kurs zur
Verfligung stehen soll.

Klicken Sie ,Weiter* und im folgenden Fenster ,Fertig stellen®, um den neuen Kurs im Editor zu
bearbeiten. Gleichzeitig wird der Kurs in LabSoft registriert.

Neues Projekt

=
-

9
/|

-

—

3

(

L]

Fertig stellen des Assistenten

N3

T
Course Editor

Die erforderlichen Angaben Fir das neue Projekt iegen
nun war,

Drlicken Sie "Fertig stellen”, damit alle bendtigten
Dateien angeleat werden, Dricken Sie "Zurdck” um
Anderungen an den Einstellungen vorzunehmen,

’ < Zurlick ”Fertig stellen‘ [."-\bbrechen ]

Der Kurs erscheint nun ahnlich wie in LabSoft im Editor. Auf der linken Seite werden der
Navigationsbaum des Kurses, auf der rechten Seite die in der Navigation ausgewahlte Seite
dargestellt. Die Navigation und die jeweils ausgewahlte Seite kbnnen bearbeitet werden.

Wichtiger Hinweis: Bei einer Netzwerkinstallation und Verwendung von UNC-Pfaden
kann es vorkommen, dass die Seiten des neu angelegten Kurses in LabSoft nicht ange-
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zeigt werden. In diesem Fall muss im LabSoft Manager in der Rubrik ,Kurse® die Pfadan-
gabe fur den Kurs manuell um den Eintrag ,file:“ erganzt werden.

Beispiel: \\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\
Andernin file:\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\

0S8 & Yam oo« 3 D s op|iE iE| e e a & s F G
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el ] Gleichstromtechnik
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e 9
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4.4 Bearbeiten eines Kurses

4.4.1 Bearbeiten der Navigation (Kursstruktur)

Der Navigationsbaum des Kurses wird wie in LabSoft in einem Fenster auf der linken Seite des
Bildschirms angezeigt. Uber der Navigationsstruktur befindet sich eine eigene Menlileiste. Die
Meniileiste ermoglicht im Wesentlichen das Verschieben, Loschen und Bearbeiten von Seiten
sowie das Anlegen neuer Seiten.

QX &= @ 4 & -

Verschieben von Seiten: Einzelne Seiten oder Kapitel kbnnen auf drei Arten innerhalb der
Navigationsstruktur verschoben werden, mit Hilfe der Schaltflachen
(blaue Pfeile) in der Meniileiste, durch Anklicken und Verschieben
(Maustaste gedriickt halten) mit der linken Maustaste oder durch
Mausklick mit der rechten Maustaste (Pull-Down-Mend).

Umbenennen von Seiten: Einzelne Seiten kdnnen auf drei Arten umbenannt werden, durch
erneuten Mausklick (linke Maustaste) auf eine bereits markierte Seite,
durch Mausklick (rechte Maustaste) auf eine bereits markierte Seite

(Pull-Down-Menu Eigenschaften) oder durch Klick auf das Symbol ey
in der MenUleiste. Die beiden letzteren Varianten 6ffnen das Dialogfeld
Eigenschaften. Dort kbnnen Symbol, Titel im Navigationsbaum und
die zum Eintrag zugehérige html-Seite geandert werden. Zusatzlich
wird der Pfad zur zugehérigen html-Seite angezeigt.

Eigenschaften lﬁ
Icon:
Datei:
DC2/DC2_03482.hitm =] 1
]
I [¥]sichibar

C:\LNYabsoft\BooksDEUOrdner_neuer_Kurs),

Léschen von Seiten: Einzelne Seiten oder Kapitel kdnnen auf drei Arten innerhalb der

Navigationsstruktur geloscht werden, mit Hilfe der Schaltflache X in
der Menlleiste, durch Anklicken und Dricken der Taste ,Entf* oder
durch Mausklick mit der rechten Maustaste (Pull-Down-Mena).

Wichtiger Hinweis: Hat eine zu I6schende Seite Unterseiten, so wird die markierte Seite
und alle Unterseiten geldscht.
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Erstellen neuer Seiten: Neue Seiten kdnnen Uber das Symbol A oder durch Klick mit der
rechten Maustaste angelegt werden. Die neue Seite wird unterhalb der
aktuellen Seite eingefiigt. Zum Erstellen der Seite 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die Seiteneigenschaften festgelegt werden.

'8 B
Neue Seite [é]
Einfligen Vorlage
@ Auf gleicher Ebene (@ Vorhandene Vorlage
() Eine Ebene tiefer liitssile v]
() Aus bestehender Datei erstellen
Symbol: @ hd
Titel: Kopie erstellen
() Aktuelle Seite kopieren
Dateiname: Wissenstest
1343121550 himl

C:\.NYabsoft\BooksDEUOrdner_neuer_Kurs\, [ OK l ’ Abbrechen ]

Die folgenden Parameter kdnnen festgelegt werden:

Einfugen: Die neue Seite kann auf gleicher Ebene oder als Unterebene der ak-
tuellen Seite eingefugt werden.

Symbol: Ein Symbol fir die Seite kann Uber ein Pull-Down-Menl ausgewahlt
werden.
Titel: Der Seitentitel fir den Navigationsbaum kann in das Eingabefeld

»1itel“ eingegeben werden. Wird der Seitentitel spater geandert, wird
der Titel automatisch in die Titelzeile der Seite ibernommen.

Dateiname: Der Dateiname der HTML-Datei kann in ein Eingabefeld eingegeben
werden.
Vorlage: Die neue Seite kann direkt mit Inhalten geflllt werden. Dabei kann

zwischen einer Standardvorlage, der aktuell markierten Seite oder
einer beliebigen HTML-Seite ausgewahlt werden. Wird die aktuelle
oder eine bestehende Seite gewanhlt, so werden die Seiten inklusive
der eingebundenen Dateien kopiert.

Wichtiger Hinweis: Wurde ein neuer Kurs mit der Option ,Vorhandenen Kurs kopieren®
angelegt, kann es vorkommen, dass neue Seiten, die aus Vorlagen erstellt werden, nicht
korrekt angezeigt werden, da Vorlagen fehlen. In diesem Fall kédnnen die fehlenden
Vorlagen im Menu ,,Optionen — Vorlagen kopieren® erganzt werden.
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Seiten importieren: Es kdnnen eine oder mehrere Seiten aus einem anderen Kurs
importiert werden. Zum Importieren von Seiten wahlen Sie aus dem
Hauptmenu ,Datei die Option ,Importieren®. Es startet ein Assistent,
mit dessen Hilfe Sie Dateien aus einem anderen Kurs importieren
kénnen. Folgen Sie den Anweisungen des Assistenten, um die
gewlinschten Seiten zu importieren.

-
Kurs importieren " M
Kursauswahl
I Wahlen Sie den Kurs, aus dem die Seiten impaortiert werden sollen! LN I
(@) Fiir LabSoft registrierter Kurs
UniTrain-1 "Elektrotechnik 2: Wechselstromtechnik™ -
UniTrain-1 "Elektrotechnik 3: Drehstromtechnik™ s
UniTrain-1 "Elekirotechnik 4: Elektromagnetismus” i
UniTrain-1 "Elektrotechnik 5: Messen mit dem Multimeter™
UniTrain-I "Elektrotechnik &: Schaltungsanalyse™
UniTrain-I "Elektrotechnik 7: Elektromagnetische Vertraglichkeit™ i
i Temiom T "Elmlede mdm il B0 Mmmmmem emib Amee Smillnslem =™
() Anderer Kurs
imsmanifest-Datei:
Driicken Sie "Weiter”, um die Seiten auszuwahlen.
< Zuriick [ Weiter = ] ’ Abbrechen ] [ Hilfe
Alternativstruktur: Mit der Schaltflache =" kdnnen verschiedene Alternativstrukturen

fur einen Kurs festgelegt werden. Es 6ffnet sich ein
Bearbeitungsmenl, in dem zusatzliche Strukturen angelegt oder
geldscht werden kénnen. So lassen sich verschiedene Varianten ( z.
B. flir Anfanger oder Fortgeschrittene) von einem Kurs erzeugen.

4.4.2 Bearbeiten der Kursseiten

Zum Bearbeiten einer Kursseite muss zunachst die zu bearbeitende Seite im Navigationsbaum
ausgewahlt werden. AnschlielRend klicken Sie mit der Maus auf die zu bearbeitende Seite. Der
Editor bietet zur Ansicht der Seite drei verschiedene Moglichkeiten, die Uber die Schaltflachen
am unteren Rand ausgewahlt werden kdnnen.

Hinweis: Je nach gewahlter Ansicht &ndert sich das Hauptmenu des Editors.

] Entwurf [E] HTML @ vorschau

Entwurf: In der Entwurfsansicht erscheint die Seite annahernd so, wie sie spater ange-
zeigt wird. Grafiken sind immer sichtbar. Objekte (z. B. Flash-Animationen)
werden allerdings nicht immer sofort angezeigt, sondern miissen durch einen
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Doppelklick auf das Element aktiviert werden. Zusatzlich werden Begrenzungen
von Objekten und Grafiken angezeigt. Die Entwurfsansicht ist die zum
Bearbeiten gebrauchlichste Ansicht.

HTML: In dieser Ansicht kann direkt der HTML-Quellcode der Seite bearbeitet werden.

Wichtiger Hinweis: Den HTML-Code sollten Sie nur andern, wenn Sie Uber HTML-
Kenntnisse verfugen. Durch fehlerhafte Eingaben oder das Léschen von Elementen kann
die Seite fehlerhaft oder gar nicht mehr angezeigt werden.

Vorschau: In dieser Ansicht wird die Seite so angezeigt, wie sie spater in LabSoft
erscheinen wird. In der Vorschau kann die Seite nicht bearbeitet werden. Die
MenUpunkte zum Bearbeiten der Seite sind deaktiviert.

Entwurfsansicht

In der Entwurfsansicht kénnen Sie die Seite ahnlich wie in einem Textverarbeitungsprogramm
bearbeiten. Die gebrauchlichsten Funktionen (Text formatieren, Grafiken einfiigen,
Absatzformatierung, Listen erstellen) stehen in der Symbolleiste zur Verfigung. Seltener
gebrauchte Funktionen finden sich in der Mendleiste.

Hinweis: Eine genaue Beschreibung der Menupunkte findet sich in der Hilfe zum Editor (Meni
Hilfe / Hilfethemen / Der Editor / Menus)

E- o - B I U S S

14

|
L

M
Ul
Ul
Il

RN
Die Funktionen der Symbolleiste von links nach rechts:

Blockformat formatiert den Block an der aktuellen Schreibmarkenposition. Es werden die im
CSS-Stylesheet definierten Formate zur Auswahl gestellt.

Formatierung formatiert das Element an der aktuellen Schreibmarkenposition. Es 6ffnet sich ein
Fenster, in dem die gewlnschte Formatierung vorgenommen werden kann. Je nach Element
werden unterschiedliche Parameter angezeigt. Die Auswahl des Elements kann im Bear-
beitungsfenster auf der linken Seite manuell angepasst werden.

Hinweis: Die Formatierung von Elementen erfolgt in HTML Uber Parameter, die elementspezi-
fisch sind. Im Fenster ,Formatierung“ werden den Parametern feste Werte zugeordnet. Je nach
Element und Parameter werden in einem Pull-Down-Menu die mdglichen Werte angezeigt.

Zeichenformat B, |, U formatiert Text fett, kursiv und unterstrichen.

Aufzahlungszeichen erzeugt eine ungeordnete Liste
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Nummerierung erzeugt eine nummerierte Liste
Aus-/ Einrucken rickt einen Absatz oder eine Liste aus bzw. ein.
Ausrichten legt das Format eines Absatzes fest (links, zentriert, rechts)

Bild einfligen fugt an der Schreibmarke ein Bild ein. In einem Fenster kénnen die Bilddatei
gewahlt und weitere Eigenschaften festgelegt werden.

Hyperlink einfiigen flgt zu einer Markierung (Text oder Bild) einen Hyperlink ein.

HTML bearbeiten 6ffnet ein Fenster, in dem der HTML-Quelltext des Abschnitts, an dem sich
die Schreibmarke befindet, bearbeitet werden kann.

Weitere, seltener gebrauchte Funktionen finden sich in der Mendlleiste. Die wichtigsten werden
in der Folge kurz vorgestellt. Auf eine detaillierte Beschreibung aller einzelnen Menlpunkte wird
an dieser Stelle verzichtet. Eine genaue Beschreibung der Menlpunkte findet sich in der Hilfe
zum Editor (Menu Hilfe / Hilfethemen / Allgemeine Menus)

Menii Einfiigen
Objekt

In diesem MenUpunkt finden sich verschiedene Media-Objekte, die auf den Kursseiten eingefligt
werden kénnen:

Flashanimation... 6ffnet ein Dialogfenster zum Einfigen einer Flashanimation auf der Seite.

Klicken Sie auf das Ordnersymbol =, um eine Flash-Datei (.swf) auszu-
wahlen. Optional kénnen Sie die Darstellungsgréfie der Datei auf der Seite

andern.
[ Flash-Animation einflgen &J
Datei:
| =]
Gréfe
so, 420 2
PictView... offnet ein Dialogfenster zum Einfugen eines LN PictView-Objektes. PictView-

Objekte ermdglichen das Speichern von graphischen Messergebnissen der
Virtuellen Instrumente (z. B. Oszilloskopschirm, Bode-Diagramm, etc.) in
LabSoft. Wahlen Sie Format ,Metafiles“ und eine WMF-Datei beim Einfigen
der Platzhalterdatei.
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TableView...

r B
PictView =5
Format fir Einfligen Grafe
@ Gesperrt
_ Breite: 170
() Metafiles
() Bitmaps Hohe: 30
Datei mit Platzhaltergrafik:
Bildunterschrift (optional):
b

offnet ein Dialogfenster zum Einfligen eines LN TableView-Objektes.
Tableview-Objekte ermdglichen das Speichern von Messwerten in einer
Wertetabelle. Die Tabelle zeigt im Diagramm-Modus die aus den Werten

resultierende Messkurve. Klicken Sie auf das Ordnersymbol E], um eine

Layout-Datei(*.tvly) auszuwahlen.

IrTai:lle‘\.l"le‘u\f ﬂ‘
Layoutdatei:
| =]
Bildunterschrift (optional):
Gribe
Breite: 470 : R
ol o |
Hohe: 330 [px = =
| Abbrechen |
e

Hinweis: Layout-Dateien kénnen mit dem Programm TableEdit des LabSoft Classroom
Managers erstellt werden (siehe auch Abschnitt 8. Das Programm TableEdit).

Plugin...

offnet ein Dialogfenster zum Einflgen eines Plug-Ins (eingebettetes Objekt).
Sie kdnnen damit Videodateien, Animationen, Sounddateien oder andere
Objekte in die Seite einflgen und wiedergeben, sofern das entsprechende
Plug-In auf dem Rechner vorhanden ist. Klicken Sie auf das Ordnersymbol

@, um eine Datei zur Wiedergabe mittels Plug-In auszuwahlen.

r - Y
Plug-In ﬂ
-
Datenquelle:
| &
Grifie
s oz
Ausrichtung:
— =
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ActiveX-Element 6ffnet ein Dialogfenster zum Einfligen eines ActiveX-Elements. Wahlen Sie
das gewunschte Element und klicken Sie auf OK.

i - b
ActiveX-Element einfiigen M
-
_Horbar! _LM Element -
_LMAuzwahl Element i
AMDGatex Element

icrogoft dnimation Control, version 5.0 [SP2)

Microzoft Liztview Contral, version 5.0 [SP2)

Microzoft Listiew Contral, version 6.0

Microsoft ProgressB ar Control, version 5.0 [SP2)

Microsoft ProgressB ar Contral, version 6.0 o=

C:\Program Files\LM%absoft\T ableView. ocx

[ ok ] [ abbrechen

. e

Hinweis: Weitere Informationen zu ActiveX-Elementen finden Sie in der Hilfe des Editors unter
»LAllgemeine Menus — Einfligen®.

Formel... offnet den Formeleditor zum Erstellen einer mathematischen Formel. Klicken
Sie auf ,OK*, um die fertige Formel als PNG-Datei (Grafik) in die Seite
einzuftgen. Ein Doppelklick auf die Grafik in der Entwurfsansicht 6ffnet die
Formel wieder im Formeleditor zur weiteren Bearbeitung.

rFurrnel .. &1
TR |fan o oo @ = |- —
g Hm [[& Ha e [ |-|ie |-
2 2 J— 2
fla+d 1 =a +2.a b+
||
|
|
|
|
|
|
|
: Dateinarne: | FormO0T. farm Einstellungen] [ (0] 3 J [ Abbrechen ] m
Questioner offnet ein Dialogfenster zum Einfiigen einer Questionerfrage (siehe auch

Kapitel 5 Der Questioner). Das Fenster zeigt alle Fragen der zum Kurs
gehdrenden Fragendatenbank an. Wahlen Sie die einzufugende Frage oder
Fragengruppe und klicken Sie auf OK.
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rFragen einﬁ]ien ’ —— Mw
e isserstberprisfung Elkinat

|__'l Wissensiberpriifung elektrische Grafien
E||__'l Experiment Einfacher Stromkreis

@ Lampe

El|__'j Experiment Spannungsmessung
Spannung

i - (®) Leitungen tauschen

----- Spannung Lampe
= Experiment Strommessung

lom. [ »

[+ Wissenslberprifung Widersténde
[#- [ Experiment Chmsches Gesetz
[+--[] Reihenschaltung

[T Fragen dynamisch erstellen

L —

Wichtiger Hinweis: Falls die Option Questioner inaktiv (grau) ist, prifen Sie, ob es zu
diesem Kurs eine Fragendatenbank gibt, d. h. ob eine gadb-Datei im Kursordner
vorhanden ist. Falls ja wahlen Sie im Menu ,Datei“ die Option ,Eigenschaften” und tragen
Sie im Dialogfenster ,Projekteigenschaften im Feld ,Datenbank® die gadb-Datei des
Kurses ein.

Hinweis: Wenn Sie die Option ,Fragen dynamisch generieren® aktivieren, wird die Frage nicht
festin die Seite eingetragen, sondern bei jedem Aufruf der Seite aus der Fragendatenbank heraus
neu generiert. Bei dieser Option wird fir die Frage nur ein Platzhalter in der Entwurfsansicht
angezeigt.

Menii Optionen

Dateien anpassen 6ffnet ein Dialogfenster, das es ermdglicht globale Anderungen am Kurs oder
der Seite vorzunehmen. Es kénnen alternative Script- oder CSS (Cascaded
Style Sheet)-Dateien angegeben werden. Zusatzlich kénnen verschiedene
Einstellungen aktiviert werden:

¢ In den LabSoft-Kursen sind die Titelzeilen im html-Code der Seite
enthalten. Die Option ,,Titeltabellen umwandeln“ definiert das
Erscheinungsbild des Seitentitels mit Hilfe der css-Datei.

e Struktur- und Seitentitel synchronisieren® gleicht die Titel der
Navigationsstruktur mit den Seitentiteln ab.

e Visuelle Stile zulassen erlaubt” die Verwendung der aktuellen
Windows-Bibliothek. So erhalten z. B. Schaltflachen das Aussehen
der auf dem Rechner installierten Windows-Bibliothek.

e ,Scriptaufrufe im <body> einfugen® ermdglicht die Erganzung
zusatzlicher Parameter im <body>-Tag.

Hinweis: Alle Anderungen koénnen fir die aktuelle Seite oder alle Seiten des Kurses
vorgenommen werden.
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SCORM-Kompatibilitat...

Druckversion erstellen...

ermoglicht globale Anderungen am Kurs, um diesen fir die
Verwendung als SCORM-kompatibles Lernprogramm in einem
Learning Management System vorzubereiten.

offnet ein Dialog-Fenster, mit dessen Hilfe eine Druckversion des
Kurses bestehend aus einer einzelnen html-Datei zum Druck
erzeugt werden kann.

Installationspaket erstellen 6ffnet ein Dialog-Fenster, mit dessen Hilfe Setup-Dateien zur

Vorlagen kopieren

Anpassen

Installation des erstellten Kurses erzeugt werden kénnen. Alternativ
kénnen eine setup-Datei zur Installation eines LabSoftkurses in eine
bestehende LabSoft-Installation oder eine zip-Datei fir den Upload
des Kurses in ein Learning Management System erstellt werden.

kopiert die Standard-Vorlagen-Dateien (script, css) des Editors in
die entsprechenden Verzeichnisse des Kurses.

offnet ein Dialogfenster, in dem einige allgemeine Einstellungen des
Editors angepasst werden kdnnen.
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5. Der Questioner

Mit Hilfe des Questioners kénnen Fragen mit automatischer Auswertung erstellt werden. Der
Benutzer des Kurses erhalt so unmittelbar die Rickmeldung, ob seine Antwort oder Messung
richtig ist. Diese Aufgaben und die zugehorige Auswertelogik werden in einer separaten Datei
gespeichert.

5.1 Start

Innerhalb des Editors startet man den Questioner Uber das Symbol ™ oben rechts in der
Symbolleiste. Der Questioner 6ffnet dann automatisch mit der zum Kurs gehdérenden
Fragendatenbank (qadb-Datei).

¥ =

.
unilF

ain
—

Wichtiger Hinweis: Falls keine Fragendatenbank in den Questioner geladen wird, prufen
Sie, ob es zu diesem Kurs eine Fragendatenbank gibt, d. h. ob eine gqadb-Datei im
Kursordner vorhanden ist. Falls ja wahlen Sie im Menu ,Datei” die Option ,Eigenschaften®
und tragen Sie im Dialogfenster ,Projekteigenschaften“ im Feld ,Datenbank® die gadb-
Datei des Kurses ein. Speichern Sie die Anderung im Editor. Wenn Sie dann den
Questioner erneut aufrufen, wird die gewahlte Fragendatenbank gedffnet.

Der Questioner kann auch als einzelnes Programm gestartet werden. Verwenden Sie dazu die
Schaltflache ,Start” in der Windows Taskleiste. Bei Standardinstallation finden sie den Questioner
unter:

Start 2 Programme - Classroom Manager - Questioner

F N
Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch A

["| Diese Meldung nicht mehr zeigen

Wahlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache fiir das Programm aus und klicken Sie
»OK*.
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Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Questioner startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um
das Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift“-Taste gedriickt halten.

Wichtiger Hinweis: Der Questioner startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das
Programm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

i Bl
LabSoft Editar [

7 -"-.I Dongle not found!

"~ Please connect the dongle to a free USB port and restart the program.

=

Ist der USB-Dongle eingesteckt, startet das Programm.

6 Ot - WS ML st Quersonss (R TENGD @@ 0 B e o e e e e S | FmE——)

| oater anucnt optionen  wentzeuge e |
|0 W

Inhakt

7] X H G D

Metadaten

Wvorscnae [Hrage foge reednan

oo — - —

Nach dem Start Uber das Start-Menu muss zunachst eine Fragendatenbank geoffnet werden.
Wabhlen Sie dazu im MenU Datei die Option ,,Offnen® oder klicken Sie auf das Symbol = in der
Symbolleiste. Im folgenden Dialogfenster wahlen Sie die zu bearbeitende Fragen-Datenbank

(qadb-Datei) aus.
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®

r Bl
Offnen S0
®v| .« Ordner_neuer_Kurs » DC2 » v|"’>|| DC2 durchsuchen p|

Organisieren = MNeuer Ordner === | @
. Ordner_neuer_Kurs o Mame ‘ ﬁnderung
L DQ2
= 24.07.2012
LS .
. L. images 01.08.2012
| images | | -
. = | script 24.07.2012
L. script H
| 2] DC.qadb 01.08.2012
| BooksEMA
| BooksENU
.| BooksESN
| BooksETI
|/ BooksFRA
. BooksHUN
I . BooksIND - 4 Tl | 3
Dateiname: DC.gadb - ’Datenbanken v]
[ Offnen |v] ’ Abbrechen ]

Die Datei wird gedffnet und im Inhaltsfenster werden dann die Fragengruppen und Fragen
angezeigt. Das Hauptfenster zeigt in der Vorschau die Fragen der obersten Fragengruppe.

5.2

|_I_fH

Irtat ax
@ K b D

&y Bespaigruppe

"Auswertung”. Die Ergebrisse werden Thnen danach angezeigt.

%

Vorsrar

Diese Seite zeigt die Fragen so, wie sie spater in einem Kurs erscheinen werden. Umn die Funktion
Zu Uberprifen, beantworten Sie dic Fragen und dricken See zum Abschluss die Schaltflache

+ [ Expermant Ohmaches Gesetz
& 1 Rehenschahung
% 2 Expevivaet Reihenschatiung |
& Peraldischehung
& 2 Experrmnt Rehenschatung I

P Wie grob ist die Spannung am Messpunkt A,?

Die: Spannung am Messpunkt A, betragt V.

¥ Messen Sie mit einem
pasgsenden Messgerar! |

-l

4 (@ Lpenment Pacalelschaliung 2 P Wekche Monate haben 31 Tage?

4+ 28 Expasiman Pacalelschabung |

g _l:ulpwhrl"-"u i Januar

¥ (4 Experment Gruppesnchaltung

5 [ Experment Gruggemchaltung 2 Februar

- Expenmant Grupgesschaitung 3 Apl

¥ bgenment Wid. feblersuche 1 August

4+ 28 Exparimant Wid. Feblermuche 1

- 0 Expreeet Wid, Febliriuche 3 Dezember
28 Experirment Wid. Febl

¥ Marieren Sie alle
richtigen Antworten.

¥ Ordnan Sie folgenden Landem ihre Hauptstadte zu.

Tragengruppe Deutschland Gl =|

Eescretun
o Ttalien m hd
Australien " -

P welche der beiden Darstefungen zeigt das elektrische Feld eines Dipols?

@ voewnau [Aroge Ariagn rsesmuck

Sgechert s abtree Dotument.

Neue Fragengruppen und Fragen anlegen

In der Questioner-Datei kdnnen die Fragen in Fragengruppen gruppiert werden. Ahnlich wie im
Editor werden auf der linken Seite in der Questioner-Ansicht diese Fragengruppen und Fragen in
einem Baum dargestellt.
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Inhalt o x
MTETET Y
=1+ Wissensaberprafung Elektrizitat

Atome

/=8 Elektronen

(%) Freie Elektronen

-0 Wissensiberprifung elektrische Grolen
-[¥] Ladungen

(%) Einheit

-4 Elektrisches Feld

[¥] Strom

(=1 Experiment Einfacher Stromkreis

@ Lampe

o-Ea Experiment Spannungsmessung

..[abl Spannung

-{®) Leitungen tauschen

..[abll Spannung Lampe

-0 Experiment Strommessung

[~ Wissensaberprafung Widerstéande
- Experiment Ohmsches Gesetz

»>

m

Wichtiger Hinweis: Aus der Questioner-Datei kdnnen einzelne Fragen oder ganze
Fragengruppen in einen Kurs Gbernommen werden. Eine Strukturierung der Fragen in
verschiedene Fragengruppen ist daher fiir eine Ubernahme der Fragen in einen Kurs von
grolRer Bedeutung.

Mithilfe der Menlleiste oberhalb der Baumstruktur kdnnen neue Fragen erstellt, Fragen
bearbeitet, geldscht oder verschoben werden.

(3| XBal &« ¢ g |F B

5.2.1 Neue Fragengruppe erstellen

L

Eine neue Fragengruppe wird durch einen Mausklick auf die oben abgebildete Schaltflache
erzeugt. Im folgenden Dialogfenster konnen Sie den Titel der Fragengruppe festlegen. Die neue
Fragengruppe wird unterhalb der aktuell im Fenster ausgewahlten Gruppe oder Frage erstellt. Mit
Hilfe der Pfeil-Schaltflachen € = # ¥ |3sst sich die Position der Fragengruppe innerhalb der
Baumstruktur nachtraglich verschieben.

5.2.2 Neue Frage erstellen

Eine neue Frage wird durch einen Mausklick auf die oben abgebildete Schaltflache erzeugt. Es
offnet sich folgendes Dialogfenster. Geben Sie im Feld ,Kurzbezeichnung® den Titel fir die neue
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Frage an. Aktivieren sie die Option ,Aus Vorlage erstellen®, um Beispieltexte fur die Erstellung
der Frage zu erhalten. Mit der Option ,Messaufgabe mit Hardware® werden zusatzliche Felder fir
Metadaten (beschreibende Informationen, siehe auch Abschnitt Metadaten) fir die Frage
bereitgestellt. Aktivieren Sie diese Funktion, wenn Sie eine Messaufgabe, die Messgerate
verwendet, spater in einer mit dem TestCreator (siehe auch Kapitel 6 TestCreator) erstellten
Prifung verwenden wollen.

MNeue Frage

Typ Kurzbezeichnung:

(@) Einzelauswahl

() Mehrfachauswahl

() Lisckentext Aus Vorlage erstellen
: i:;::::i [ Messaufgabe mit Hardware
() Bildauswahl
() Matrix

[ OK ] [ Abbrechen

Hinweis: Die Kurzbezeichnung der Frage wird bei der Auswertung des Lernfortschritts im
Programm Reporter des Classroom Managers mit dem erzielten Ergebnis angezeigt. Verwenden
Sie daher mdglichst eindeutige, aussagekraftige Fragentitel. Dies erleichtert Ihnen die spater die
Beurteilung des Lernfortschritts.

Folgende Fragentypen stehen zur Auswahl

Einzelauswahl Bei diesem Fragentyp kann eine richtige Antwort aus verschiedenen Ant-
wortvorgaben ausgewahlt werden

Mehrfachauswahl Bei diesem Fragentyp kénnen mehrere richtige Antworten aus verschie-
denen Antwortvorgaben ausgewahlt werden

Lickentext Dieser Fragentyp ermoglicht die Auswertung von Text- oder Zahlen-Ein-
gaben. Dabei kdnnen sowohl feste Werte als auch Zahlenbereiche als richtig
oder falsch definiert werden.

Zuordnung Bei diesem Fragentyp kann die richtige Antwort aus einem Pull-Down-Menu
ausgewahlt werden

Freier Text Dieser Fragentyp erzeugt ein Textfeld, in das eine beliebige Antwort
eingetragen werden kann.
Wichtiger Hinweis: Eine Auswertung (richtig oder falsch) dieses Fragetyps ist nicht
moglich.
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Bildauswahl Bei diesem Fragentyp kann eine grafische Auswertung erfolgen. Beispiels-
weise kann in einem Bild mit mehreren Kennlinien die richtige Kennlinie
ausgewahlt werden.

Matrix Bei diesem Fragentyp kann eine Matrixzuordnung zwischen Auswahltexten
und jeweils bis zu 6 Antwortmdglichkeiten erstellt werden.

Frage oder Fragengruppe l6schen

X

Zum Ldschen einer Frage oder Fragengruppe ist die zu I6schende Frage oder Fragengruppe im
Strukturbaum zu markieren und anschlieRend die Schaltfliche * zu driicken.

Frage oder Fragengruppe in den Kurs kopieren

Ep"

Zum Kopieren einer Frage oder Fragengruppe in den Kurs ist die zu kopierende Frage oder

Fragengruppe im Strukturbaum zu markieren und anschlieRend die Schaltfliche = zu driicken.
Anschliellend wechselt man in den Editor, setzt die Schreibmarke an die gewilinschte Position

innerhalb der Kursseite (Entwurfsansicht) und betatigt die Schaltflache ,Einfigen*

Frage oder Fragengruppe verschieben

& i

Zum Verschieben einer Frage oder Fragengruppe innerhalb des Strukturbaumes ist die zu
verschiebende Frage oder Fragengruppe im Strukturbaum zu markieren und anschlieBend mit
Hilfe der Schaltflachen (blaue Pfeile) an die gewiinschte Position zu schieben. Dies kann beliebig
oft wiederholt werden und hat keinen Einfluss auf die Funktion der Frage

Eintrdge im Baum erweitern und reduzieren

Uber die obigen Schaltflaichen kénnen alle Eintrage (Gruppen) des Baums auf bzw. zugeklappt
werden. Die linke Schaltflache erweitert in der Ansicht alle Gruppen, so dass alle Fragen sichtbar
sind, die rechte Schaltflache reduziert alle Gruppen.
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Metadaten

Metadaten dienen dazu, eine Frage genauer zu beschreiben und Parameter der Frage festzu-
legen. Mit dem Programm TestCreator des Classroom Managers kdnnen aus einer Fragendatei
(qadb-Datei) automatisch elektronische Prifungen erstellt werden.

Wichtiger Hinweis: Damit der volle Funktionsumfang des TestCreators ausgeschopft
werden kann, ist es erforderlich, dass die Metadaten vollstédndig eingetragen werden. Das
Feld Metadaten umfasst flir Fragen die im folgenden Bild dargestellten Angaben.

Metadaten o x
B Lickentext
Beschreibung
Themengebiet
Schwierigkeitsgrad Unbestimmt
Resourcen 0 erforderlich
Mazximale Punktzahl 1
Zeitvorgabe in Seku.. 0
= |Messaufgabe
Trainingssystem
Toolset
Material 0 erforderlich

Im Feld ,Metadaten® werden in der linken Spalte immer die Metadaten zu der im Baum aktiven
(ausgewahlten) Frage oder Fragengruppe angezeigt. Die Werte kénnen in der rechten Spalte
eingetragen werden. Ist im Baum eine Fragengruppe aktiv, kann im Feld Metadaten nur eine
erweiterte Beschreibung zu dieser Gruppe eingegeben werden.

Standard Metadaten fiir alle Aufgabentypen
Beschreibung Hier kann eine zusatzliche Beschreibung zur Frage eingegeben werden.

Themengebiet Hier kann aus einem Drop-Down-MenU das allgemeine Themengebiet,
aus dem die Frage stammt, angegeben werden. Klicken Sie in die Zeile
»1 hemengebiet® und dann auf die Schaltflaiche -, um das Themengebiet
auszuwahlen. Der TestCreator verwendet diesen Parameter innerhalb
der Filterfunktion (siehe auch Kapitel 6, TestCreator).

52



LUCAS-NULLE

®

Bedienungsanleitung LabSoft- I
Classroom Manager 5.0 —| |—

—

Metadaten 3 X
B Liickentext
Beschreibung Hier kann eine zusdtzliche Bes...
Themengebiet =

Schwierigkeitsgrad I

Resourcen Elektrotechnik

i Elektronik
Maximale Punktzahl Digitaltechnik

Zeitvorgabe in Sekunden Mikrocomputertechnik

= Messaufgabe Messtechnik
Trainingssystem Regelulngstechmk
Tool Sensorik
oo s?t Automatisierungstechnik
Material Antriebstechnik

Kraftfahrzeugtechnik
Kommunikationstechnik
Installationstechnik
Energietechnik

Schwierigkeitsgrad Hier kann aus einem Drop-Down-Menu der Schwierigkeitsgrad der Frage

Resourcen

festgelegt werden. Klicken Sie in die Spalte hinter ,Schwierigkeitsgrad®
und dann auf die Schaltflache -, um den Schwierigkeitsgrad
auszuwahlen. Der TestCreator verwendet diesen Parameter innerhalb
der Filterfunktion (siehe auch Kapitel 6, TestCreator)

Metadaten X
B Lickentext
Beschreibung Hier kann eine zusatzliche Bes...
Themengebiet Elektrotechnik
Schwierigkeitsgrad Leicht =

Hier mussen alle Dateien (z. B. Bilddateien bei Bildauswahlfragen oder
PDF-Datenblatter), die in der Frage verwendet werden, angeben werden.
Dies ist zwingend erforderlich, da der TestCreator diese Information bei
der Erstellung einer Prifung bendtigt. Klicken Sie auf die Zeile

,Resourcen” und dann auf die Schaltflache -

Metadaten 72X
B Lickentext
Beschreibung Hier kann eine zusitzliche Bes...
Themengebiet Elektrotechnik
Schwierigkeitsgrad Leicht
Resourcen 0 erforderlich

[ D Y U VAP (P | 1

Es offnet sich ein Dialogfenster mit einer Tabelle, in dem sie die
bendtigten Resourcen angeben kénnen. Doppelklicken Sie in eine Zeile
und dann auf das Ordnersymbol % am Ende der Zeile, um eine

Resource-Datei auszuwahlen. Klicken Sie anschlielend auf ,OK®. Die
Anzahl der erforderlichen Resourcen wird bei den Metadaten angezeigt.
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Max. Punktzahl

Zeitvorgabe in Sek.

P— (o

Datei [
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\ 1=

Geben Sie hier die maximale Punktzahl an, die bei richtiger Beantwortung
der Frage vergeben werden soll. Die tatsachlich erreichten sowie die
maximalen Punkte einer Frage werden sowohl bei Kursen als auch bei
Prufungen im Programm Reporter angezeigt.

Geben Sie hier die voraussichtliche Bearbeitungszeitin Sekunden ein, die
die Bearbeitung der Frage voraussichtlich erfordern wird. Anhand dieser
Angabe ermittelt der TestCreator die voraussichtliche Prifungsdauer
bzw. nutzt diese Angabe, um eine zufallige Prifung bestimmter Dauer
automatisch zusammenzustellen. Fir die Verwendung der Frage
innerhalb von Kursen hat dieser Wert keine Bedeutung.

Zusatzliche Metadaten fiir Messaufgaben mit Hardware

Diese Metadaten sind relevant, wenn Messaufgaben innerhalb einer Priifung verwendet werden
sollen. Fur die Verwendung in Kursen sind diese Angaben nicht erforderlich, da sie durch den
Kurs eindeutig festgelegt sind.

Trainingssystem

Toolset

Hier kann aus einem Drop-Down-Menl das Trainingssystem (z. B.
UniTrain-l oder InsTrain), fir das die Messaufgabe erstellt wurde,
ausgewahlt werden. Der TestCreator verwendet diesen Parameter als
Filteroption.

Metadaten o ox
B Lickentext
Hier kann eine zusatzliche Bes...
Elektrotechnik
Leicht
Resourcen 0 erforderlich
Maximale Punktzahl 1
Zeitvorgabe in Sekunden 120
E Messaufgabe
Trainingssystem

Tl

Beschreibung
Themengebiet
Schwierigkeitsgrad

UniTrain-I -

Geben Sie hier das Toolset an, das bei der Bearbeitung der Frage
verwendet wird. Das Toolset legt fest, welcher Satz virtueller Instrumente
in LabSoft fir die Durchfiihrung der Messaufgabe wahrend einer Priifung
zur Verfigung stehen sollen. Eine Liste der zur Verfugung stehenden
Toolsets finden Sie in der Liste der installierten Kurse im LabSoft Manager
in der Rubrik Kurse. Der Eintrag fiir das Standard-Toolset mit den Basis-
Instrumenten ist ,10“.

54



®

Bedienungsanleitung LabSoft- I
Classroom Manager 5.0 —| |—
LUCAS-NULLE -

Material Hier missen alle Materialien (z. B. UniTrain-I Interface, Experimentier-
karten, Instrain, Cartrain, etc.), die in der Messaufgabe verwendet
werden, angeben werden. Dies ist zwingend erforderlich, da der
TestCreator diese Information bei der Erstellung einer Prifung bendétigt.
Die bendtigten Materialien werden dem Prufling auf der Startseite der
Prifung aufgelistet, damit er die Vollstandigkeit Gberprifen kann. Klicken

Sie auf die Zeile ,Material“ und dann auf die Schaltflache -

= Messaufgabe
Trainingssystem UniTrain-1
Toolset 10
Material 0 erferderlich

Es offnet sich ein Dialogfenster ,Material, in dem sie die benétigten
Materialien in eine Tabelle eintragen kénnen. Geben Sie die ID (z. B.
Artikelnummer, die Bezeichnung sowie die Anzahl der fiir die Durchfihr-
ung der Aufgabe bendétigten Materialien an. Klicken Sie anschliefiend auf
,OK"“. Die Anzahl der erforderlichen Positionen wird bei den Metadaten

angezeigt.
rMalar\a\ &r
[<cusmm> '] @

I Name Anzahl | ~
|

Tipp: Die erstellten Materiallisten kbnnen im Dialogfenster fir die Verwendung in weiteren Fragen
gespeichert werden. Klicken Sie dazu auf das Diskettensymbol id und geben Sie einen Namen
fur die Materialliste ein. Die Liste kann dann im Mentufeld oberhalb der Tabelle ausgewahlt
werden.
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5.3 Bearbeiten einer Frage

Zum Bearbeiten einer Frage muss zunachst die zu bearbeitende Frage im Strukturbaum auf der
linken Seite ausgewahlt werden. Anschlieliend kann dann im Fenster auf der rechten Seite die
Frage bearbeitet werden. Vier verschiedene Ansichten kdnnen lber die Schaltflachen am unteren
Rand des Fensters gewahlt werden.

"Unrschau ﬂFrage ﬁangik -i.'.JFeedback

Vorschau: In der Vorschau erscheint die Frage so, wie sie spater im Kurs angezeigt wird.
In dieser Ansicht kann durch Dricken der Auswerte-Schaltflache auch die
korrekte Funktion der Frage Uberprift werden. Verhalt sich die Frage anders als
gewdilnscht, kann sie erneut in der Ansicht ,Frage® bearbeitet werden.

Frage: In dieser Ansicht werden die Frage und Antwortmdglichkeiten eingegeben,
richtige Antworten sowie weitere Parameter der Frage festgelegt. Je nach
Fragentyp stehen in dieser Ansicht unterschiedliche Eingabe- oder Tabellen-
felder zur Verfugung.

Logik: In dieser Ansicht kann die Logik zur Auswertung der Frage manuell bearbeitet
oder erstellt werden. Die Logik legt fest, welches Feedback der Benutzer auf
seine Eingabe hin erhalt (richtig, falsch, teilweise richtig, etc) und wie die Frage
gewertet wird. StandardmafRig wird die notwendige Logik vom Questioner
automatisch erzeugt, ein weiteres Bearbeiten ist in der Regel nicht erforderlich.

Wichtiger Hinweis: Sie sollten die Logik nur manuell andern, wenn Sie mit der Notation
der Logik vertraut sind. Falsche Eingaben flihren dazu, dass die Frage nicht mehr korrekt
funktioniert.

Hinweis: In der Ansicht Logik ist es auch moglich, spezielle Feedbacktexte zu definieren, die nur
fur die jeweilige Frage gultig sind.

Hinweis: Weitere Informationen zum Bearbeiten der Logik finden Sie in der Hilfedatei des
Questioners

Feedback: In dieser Ansicht werden alle globalen Feedbacktexte (die Reaktion des
Systems auf die Beantwortung der Frage durch den Benutzer), die in der aktuell
geoffneten Questioner-Datei bekannt sind, angezeigt. An dieser Stelle kbnnen
weitere Feedbacktexte erganzt werden.

Hinweis: Der Name globaler Feedbacktexte muss immer mit dem Zeichen ,#“ beginnen.
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5.4 Beispiele

5.4.1 Erstellen und Einfligen einer Liickentextfrage in eine Kursseite

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen und Einfligen einer Liickentextfrage in eine
Kursseite.

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fiir eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Lickentext‘ und geben Sie einen

Namen fur die Frage ein. Da die Frage eine Messung beinhaltet, wird die Option ,Messaufgabe
mit Hardware" aktiviert. Driicken Sie anschlielend ,OK".

i B
Neue Frage M
Typ Kurzbezeichnung:
) Einzelauswahl Beispiel fir Bedienungsanleitung
(7)1 Mehrfachauswahl
(@ Lickentext Aus Vorlage erstellen
(7 Zuordnung
. Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text
() Bildauswahl
() Matrix

[ Ok ] [ Abbrechen

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

Inhalt o x

i3 XBa|l &> ¢ & |FEF
[0 Wissensiberprifung Elektrizitat

DL Atome

=4 Elektronen ‘ ‘

-~

(#) Freie Elektronen
[ Beispiel fur Bedienungsanleitung

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-

lenden Frage ein, den Fragentext, einen mdglichen Hinweistext, sowie den Antwortsatz mit der
zu flllenden Lucke.
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Feld ,Frage”: Hier geben Sie den Fragentext ein.

Frage:

Wie grolk ist die Spannung am Meszspunkt 417

Hinweis: Um einen Text zu formatieren oder Sonderzeichen einzufligen, markieren Sie den Text
und klicken Sie die rechte Maustaste. Wahlen Sie das gewlnschte Format oder Sonderzeichen.

Frage: | Hirvweis:
Wie groB ist die Spannung am Messpunkt D.El" + | [REhen Sie
Format 4 Fett
Sonderzeichen... » Kursiv
. Unterstrich
R nterstrichen
. Tiefgestellt
Ausschneiden IETgEStE
: Hochgestellt
Kopieren ochgeste
Einflgen Wurzel aus

Laschen
Liickentext

Alles markieren

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

| Hirweis:

Messen Sie mit einem passenden Messgerdt!

Feld ,Text“: Hier geben Sie den Losungssatz mit dem Platzhalter flr den Messwert ein.

|Tth:

Die Spannung am Messpunkt A<sub 1> betrigt

Der Platzhalter wird durch Mausklick auf das Symbol ,Neu“ Giber dem Eingabefeld erzeugt.
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Niea Snannim

Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem die richtige Antwort fur den Platzhalter eingetragen wird.
Es ist méglich, Platzhalter fur Texte, Zahlenwerte und Zahlenbereiche zu definieren. Im Beispiel
ist die richtige Lésung der Zahlenbereich von 4 bis 6. Klicken Sie auf ,OK*, um den Platzhalter in
die Antwort einzuftgen.

Hinweis: Zum Anlegen weiterer Platzhalter klicken Sie erneut auf das Symbol ,Neu*.

,
Luckentext - M
() Textvergleich
Text: GrofifKleinschreibung ignorieren
() Zahlenvergleich
Wert: Toleranz:
(@ Zahlenbereich
'::.:l = _— @) ==
B UMD 8
|| 0= ® <
N
| Feldbreite: 2 [ ox | [ abbrechen
- d

Die Logik zur spateren Auswertung des Platzhalters wird automatisch erzeugt und in der Tabelle
weiter unten auf der Seite angezeigt.

Fisge [
@ ga K+ & &
[ = & Wasensiverpritung Diekinztat

Wim gred it die Spancung am Messpunkt Acsub 137 = Mmasen $ie miT eines passenden MessgerAtt

Tea [ |

Die Spasnung am Hesspunkt Acsub 1 Berssgr (1)

= [ Geperiment Linfacher Stromires
& Lampe
154 Txperiment Spannungrmessung
W Spataung
& Letungen tasschen

5 [ Parsllehchukung =
& [ Experiment Remenschaung 1 Wr.  Text Brsive | Typ | -
& [ Expenment Paralelsehakung |

1ty »= 46 121 = 8 !
& [ Experiment Parslelichakung 2
£ Feneniment Parslelechakunn | 3 b

3
3
Metadaten ax 1
5
£

Schwiengietsgred  Unbestimmt e .
Fescurcen O wferderich =
Musmate Punitzzhl 1 Dptioren
Tetvoigabein Sy, 0 N I
|

e FLogk 5 Ful,

Traingem : B
— - | ey (Ficsee | Brsgn rseans

st »

EESSSS s
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Hinweis: Wollen Sie die Werte eines Eingabefeldes im Nachhinein noch einmal andern,
markieren Sie in der Tabelle die Zeile mit dem entsprechenden Eingabefeld und klicken Sie auf
die Schaltflache ,Bearbeiten“ oberhalb der Tabelle. Das Dialogfenster ,Lickentext* wird gedffnet
und die Werte kbénnen geandert werden.

Texte: Efﬂ

Hr. Text

1 |{1}

Wechseln Sie nun in die ,Vorschauansicht®. Hier kdnnen Sie die Frage testen. Geben Sie ver-
schiedene Zahlenwerte in das Eingabefeld der Frage ein und driicken Sie jeweils die Auswerte-
Schaltflache.

7 OC - LUCAS-NOLLE W*ﬂ'ﬂh [ fm]

| matei amwicre  Optiznen wenizr ge  Mate

. “x///////////////// mwm
T : &l Vorschau

= Waasensiberpeifung Elekiziat 4
-
& 4 Diese Seite zeigt die Frage so, wie sie spater in einem Kurs erscheinen wird, U die Funktion zu
4 Oberprafen, baantwarten Sie die Frage und dricken Sie zum Abschluss die Schaltfliche “Au tung”.

Das Ergebnis wird lhnen danach angezeigt.

¥ B Wie grofi ist die Spannung am Messpunkt A7
L Die Spannung am Messpunkt A, betragt 5 . @ Richtig!

g
L Baparimnant Spanungemastun. . .
¥ o b [ Ausworung

Speichern Sie die neue Frage durch Mausklick auf das Diskettensymbol in der Symbolleiste oder
Uber den Befehl ,Speichern® im Menu ,Datei“. Anschliellend muss die Frage noch in den Kurs
kopiert werden. In der Vorschauansicht benutzen Sie dazu das Symbol ,Kopieren® = in der
Meniileiste oberhalb des Strukturbaums.

AnschlielRend wechseln Sie vom Questioner (zurtick) in den Editor, positionieren die Schreib-
marke an der gewunschten Position innerhalb der Kursseite in der Entwurfsansicht und fugen die

Frage mit der Schaltflache ,Einfiigen* ! ein.
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Datei Bearbeiten Einflgen Format Ansicht Optionen Werkzeuge Hilfe

DEH & $a@ 9-o-| E-p-|B I U[Si=|#E

b4
S — # (&, Einfiigen (Umschalt+Einfg)
@ - Fugt den Inhalt der Zwischenablage

0 x ﬂ <& ein.
=8 @ Gleichstra «

@ Lernzii

e

@ Materi
@ Die 5te
@ Die St
@ Die 5te
B QQ] Elektri
Ce W

-

-

e

v e e e e

-

Anschlieend erscheint die Frage auf der Kursseite an der gewlinschten Position.

Ml ————
3
=l Neue Seite 1
-3
1) Gleichstromtechnik
[5) besnciele -3
— &
]
5 P wie grod ist die Spannung am Messpunkt A, 7
i} - I v Messen Sie mil einem passenden
N 5 Die Spannung am Messpunkt A, betragt V. Messgerat
N L
I »
N & Aumwanung
i > |
i s
1 »
It (] Elekdrnsches Feld —

Speichern Sie lhre Anderungen mit dem Befehl ,Speichern® (Menii ,Datei“ oder Symbol
~Speichern” H in der Symbolleiste).

Eine umfangreiche Beschreibung der Funktionen und der Fragentypen findet sich in der Hilfe des
Questioner (Menu Hilfe / Hilfethemen/)

5.4.2 Erstellen einer Mehrfach-Auswahlfrage
Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen einer Mehrfach-Auswahlfrage.
Hinweis: Die Erstellung einer Einzelauswahl erfolgt analog.

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fur eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Mehrfachauswahl“ und geben Sie einen
Namen fir die Frage ein. Klicken Sie anschlief’end ,,OK*.
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[ Meue Frage M1
Typ Kurzbezeichnung:
() Einzelauswahl Beispiel Mehrfachauswahl|
(@ Mehrfachauswahl
() Liickentext Aus Vorlage erstellen
() Zuordnung

e [] Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text

() Bildauswahl
() Matrix

[ O ] [ Abbrechen

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

Inhalt o x
(a2 KBl ¢ > 4 ¢ | &

=1 Beispielgruppe -
Jzbl| Beispiel fiir Bedienungsanleitung
-[¥] Beispiel Mehrfachauswahl

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen mdglichen Hinweistext, sowie die mdglichen Antworten.

Feld ,Frage“: Hier geben Sie den Fragentext ein.

| Frage:

Welche Monate haben 31 Tage?

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

| Hirweis:

Markieren Sie alle richtigen Antworten. -

Feld ,Wahlmdoglichkeiten®: Geben Sie hier die verschiedenen Wahlmdglichkeiten an. Markieren
Sie in der Spalte ,Richtig” alle richtigen Antworten.
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Wahlmiiglichksiter: 5}
Nr. Text | Richtig |
1 | Januar v
2 | Februar I_
5 | April [~
4 | Bugust |7
5 | Dezember [v
6 r

Mit den Symbolen kénnen Sie die Eintrage bearbeiten:

Flgt eine neue, leere Zeile oberhalb der aktiven Zeile in den Wahlmdglichkeiten ein.
Ldscht die aktive Zeile der Wahlmdglichkeiten.

Schiebt die aktive Zeile der Wahlmdglichkeiten nach oben.

Schiebt die aktive Zeile der Wahlmdglichkeiten nach unten.

Offnet ein Dialogfenster zum Einfligen eines Bildes in die aktive Zeile.

5.4.3 Erstellen einer Zuordnungsfrage

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen einer Zuordnungsfrage

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fur eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Zuordnung“ und geben Sie einen
Namen fir die Frage ein. Klicken Sie anschlieRend ,,OK*.

f Neue Frage M1
Typ Kurzbezeichnung:
() Einzelauswahl Beispiel Zuordnung
(7 Mehrfachauswahl
() Liickentext Aus Vorlage erstellen
@) Zuordnung

— [ Messaufgabe mit Hardware
") Freier Text

() Bildauswahl
(2) Matrix

[ CK J [ Abbrechen
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Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im
Hauptfenster angezeigt.

Inhalt o x
a e XEa| &> 4 5|5 B
=[] Beispielgruppe -

i i.]abl] Beispiel fiir Bedienungsanleitung
; Beispiel Mehrfachauswahl
(- =% Beispiel Zuordnung

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-
lenden Frage ein, den Fragentext, einen méglichen Hinweistext, sowie die Wahlmaglichkeiten.

Feld ,Frage“: Hier geben Sie den Fragentext ein.

| Frage:

Ordnen Sie folgenden Landern ihre Hauptstidte zu.

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein. Wenn Sie keinen
Hinweis bendtigen, lassen Sie das Feld leer.

| Hitweis:

Feld ,Wahimoglichkeiten®: Geben Sie in der Spalte ,Beschreibung“ die Vorgaben, in der Spalte
,Listeneintrage“ die Eintrage fur die Auswabhlliste sowie in der Spalte ,Auswahl® den fur die Zeile
jeweils richtigen Eintrag (Zeilennummer) der Listeeintrage an. Im gezeigten Beispiel ist der
richtige Listeneintrag fiir Zeile 1 (Deutschland) der Listeneintrag 4 (Berlin).

tw‘ahlmﬁglichkeiten:
Hr. Beschriftung Answahl Listeneintrige

1 | Deutaschland 4 Rom
2 | Italien 1 Canberra
3 | Australien 2 Cttawa
4 Berlin
5 Paris
=

Die folgende Vorschau zeigt, wie die Frage im Kurs erscheinen wirde.
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@ Ordnen Sie folgenden Landem ihre Hauptstadte zu.

Deutschland 77 -
Ttalien 77 -
Australien 777 -
Rom
Canberra
Ganee
Berlin
Paris

5.4.4 Erstellen einer Bildauswahlfrage

Das folgende Beispiel zeigt schrittweise das Erstellen einer Bildauswahlfrage. Bei einer
Bildauswahlfrage kdnnen einem Ausgangsbild verschiedene ,klickbare* Bereiche zugeordnet
werden. Mit diesen kann z. B. in einem Bild mit verschiedenen Kennlinien die richtige ausgewahlt
werden. Durch Klick auf einen definierten Bereich im Ausgangsbild werden verschiedene
,LOsungsbilder an Stelle des Ausgangsbildes eingeblendet

Klicken Sie im Questioner auf das Symbol fur eine neue Frage.

Wahlen Sie in dem Fenster ,Neue Frage“ den Fragentyp ,Bildauswahl“ und geben Sie einen
Namen fir die Frage ein. Klicken Sie anschlief’end ,OK*.

[ Neue Frage uw
Typ Kurzbezeichnung:
() Einzelauswahl Beispiel Sildauswahl
(7 Mehrfachauswahl
() Lickentext Aus Vorlage erstellen
() Zuordnung

e [ Messaufgabe mit Hardware
() Freier Text

(@) Bildauswahl
() Matrix

[ OK J ’ Abbrechen

Daraufhin wird die neue Frage in der Strukturansicht angelegt und die neue Frage im Haupt-
fenster angezeigt.
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Inhalt a x

3 XEal e 4o | B
=~ Beispielgruppe
Beispiel fur Bedienungsanleitung
[¥] Beispiel Mehrfachauswahl
JZF Beispiel Zuordnung

| Beispiel Bildauswahl

| »

In den einzelnen Feldern des Hauptfensters tragen Sie nun die Bestandteile der neu zu erstel-

lenden Frage ein, den Fragentext, einen mdglichen Hinweistext, sowie die verschiedenen Bilder
und Koordinaten fur die zu klickenden Bereiche.

Feld ,Frage“: Hier geben Sie den Fragentext ein.

| Frage:

Welche der beiden Darstellungen zeigt das elektrische Feld
eines Dipols?

Feld ,Optionaler Hinweistext“: Geben Sie hier einen optionalen Hinweistext ein.

| Hirweis:

Klicken S5ie mit der Maus auf A oder B!

Feld Bilder: Hier legen Sie die verschiedenen Bilder fur die Frage fest. In der obersten Zeile der
Tabelle (rot markiert) wird das Ursprungsbild hinterlegt. Klicken Sie zum Einfiigen des neuen

Bildes auf das Symbol L

. Im folgenden Dialogfenster wahlen Sie anschlieRend das gewinschte
Ursprungsbild aus.

Dateiname
images/tatl_2 guestS0.gif

l Form |K00rdinaten

| Richtig |
rect

0,0,400,351

| C

Tipp: Wechseln Sie in die Vorschau, um das Bild zu sehen
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® Welche der beiden Darstellungen zeigt das elektrische Feld eines Dipols?

’ + [+ |
1 N I+ - -
i ’ | H < S Y ¥ Klicken Sie mit der
H :g PEoL —~—— .1_|;’:' = Maus auf A oder B!

Anschliellend missen die entsprechenden Bilder fiir die unterschiedlichen Auswahlimdglichkeiten
eingetragen werden. Setzen Sie die Schreibmarke in die nachste freie Zeile und klicken Sie
erneut auf das Symbol ), Fligen Sie das Bild ein. AnschlieBend legen Sie in den Spalten Form
und Koordinaten den Klickbereich im Ursprungsbild fest, wenn dieses Bild eingeblendet werden
soll. In der Spalte ,Form® kdnnen Sie die Form des Auswahlbereichs festlegen (Kreis, Rechteck,

Polygon)

Nr. Dateiname Form |Koor
0,0,

images/tatl_ 2 gquest50.gif

rect
1 | images/tatl 2 guest5l.gif E

circ
poly
rect

B I T Y SR FUR )

Je nach Form missen dann unterschiedliche Koordinaten eingegeben werden, um den Bereich
im Bild zu positionieren. Um einen Kreis zu definieren, bendtigt man den Mittelpunkt, sowie den
Radius. Der Mittelpunkt wird Gber die x-y-Koordinaten (Pixel) des Bildes definiert, der Radius wird
ebenfalls in Pixeln angegeben.

Im Beispiel soll je ein Auswahlbereich in Form eines Kreises iber die Buchstaben ,A“ und ,B* im
Ursprungsbild gelegt werden.

Tipp: Um die Koordinaten eines Bildes abzulesen, kann man es in einem einfachen Zeichen-
programm, z. B. Paintbrush, &ffnen.

Legen Sie analog alle benétigten Auswahlbilder an.

Nr. Dateiname Form Koordinaten Richtig
images/tatl_2_ guest50.gif rect W
1 images!tatl_Z_questSl.gif circ 28,322,30 ‘e
2 images!tatl_Z_questSZ.gif circ 363,322,330 i
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Die Koordinaten der Bilder 1 und 2 definieren zwei Kreise um die Buchstaben ,A“ und ,B“ im
Ursprungsbild. Bei einem Mausklick in die Bereiche wird das entsprechende Bild eingeblendet.
Bei erneutem Mausklick in einen anderen Bereich des Bildes wird wieder das Ursprungsbild
eingeblendet.

Klick auf ,A* (Bild 1): G X Klick auf ,B* (Bild 2): X

Wenn alle Bilder (Ursprungsbild und alle Auswahlbilder) angelegt sind aktivieren Sie die Option
,Logik automatisch erzeugen , im Feld Optionen.

Optionen

Logik automatizch erzeugen

Das folgende Bild zeigt die Vorschau nach Klick auf ,A“ und anschlieliender Auswertung.

P Welche der beiden Darstellungen zeigt das elektrische Feld eines Dipols?

: fg: P @ Richtig!
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5.5 Andern der Bewertungskriterien einer Fragendatenbank

Bei der Verwendung innerhalb von Prifungen wird fur die Berechnung der Prifungsergebnisse
ein Bewertungsschlissel in der Fragendatenbank hinterlegt. Dieser kann vom Benutzer indivi-
duell geadndert werden. Wahlen Sie dazu im Menu ,Optionen® die Option ,Bewertung“. Es 6ffnet
sich das folgende Fenster. Durch Driicken auf die Schaltflache "Standard" wird die Liste mit den
voreingestellten Standardwerten geflit.

Bewertung ¥
Bedingung Ergebnis ~
MA 0 (Na)

SCORE% »= 92 1(92-100%5)

SCORE% == 81 2 (81-91%)

SCORE% »= 66 3 (66-80%)

SCORE%% »= 50 4 (30-63%)

SCORE%% == 31 5 (30-49%)

OTHER & (0-29%)

v
Standard Abbrechen

Dort kdnnen Sie die Kriterien fur die Bewertung eines Tests oder einer Prifung festlegen. Diese
werden vom Reporter verwendet, um das Gesamtergebnis einer Prifung anzuzeigen.

Im Dialogfeld kénnen Sie in der Spalte "Bedingung" die Logik und in der Spalte "Ergebnis" das
Resultat eingeben. Die Bedingungen werden der Reihe nach von oben nach unten ausgewertet.
Bei der ersten zutreffenden Bedingung wird die Auswertung beendet und das Ergebnis
Ubernommen.

Sie kdnnen die Standardwerte als Vorlage fir eine eigene Bewertung verwenden. Fir die
Auswertung stehen die folgenden Werte zur Verfugung:

QUESTIONS Anzahl Fragen insgesamt

MAX_SCORE Maximal erreichbare Punktzahl

CORRECT Anzahl richtig beantworteter Fragen
INCOMPLETE Anzahl teilweise richtig beantworteter Fragen
FAILED Anzahl falsch beantworteter Fragen
UNANSWERED Anzahl nicht beantworteter Fragen

SCORE Erreichte Punktzahl
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SCORE% Erreichte Punktzahl in Prozent. Dies entspricht
SCORE / MAX_SCORE * 100

MAX_ASCORE Maximal erreichbare Punktzahl aller beantworteten
Fragen

ASCORE% Erreichte Punktzahl bei den beantworteten Fragen
in Prozent. Dies entspricht SCORE /
MAX_ASCORE * 100

GUESS% "Ratefaktor". Gibt an, bei wieviel Prozent der
beantworteten Fragen mehr als ein Versuch
bendtigt wurde

OTHER Diese Bedingung trifft immer zu

Fur Vergleiche kénnen die folgenden Operationen verwendet werden.

< kleiner
<= kleiner gleich
= gleich

> groler
>= grofer gleich

Um mehrere Bedingungen zu prifen, stehen die folgenden Operatoren zu Verfligung:

AND

Fuhrt eine Und-Verknupfung durch. Als Kurz-
schreibweise kann das Zeichen ,&"“ verwendet
werden.

OR

Fuhrt eine Oder-Verknlpfung durch. Als Kurz-
schreibweise kann dasZeichen ,|“ verwendet
werden.

NOT

Fihrt eine Negation durch. Als Kurzschreibweise
kann das Zeichen ,~“ verwendet werden.
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6. Der TestCreator

Zur Durchflihrung von Prifungen bietet LabSoft den sogenannten Prifungsmodus (siehe auch
Abschnitt 3.3 Rubrik Gruppen). Im Prafungsmodus werden nur Prufungen berucksichtigt, die in
der Rubrik "Prifungen” registriert sind.

Es wird immer nur eine Prufung angezeigt werden. Falls fir eine Benutzergruppe mehrere Pri-
fungen registriert sind, werden sie fir jeden Benutzer der Reihe nach aufgerufen, das heil3t, bei
jedem Start von LabSoft erscheint eine neue Prifung, bis ein Benutzer alle Prifungen
durchgeflhrt hat.

Mit Hilfe des TestCreators kénnen diese Priifungen sehr komfortabel erstellt werden. Ausgangs-
punkt fir die Erstellung der Prifungen sind Fragen-Datenbanken (gadb-Dateien), die mit dem
Questioner erstellt werden. Der TestCreator ermoglicht es, mehrere Datenbanken gleichzeitig zu
offnen, so dass eine Prifung aus Fragen mehrerer Datenbanken zusammengestellt werden kann.
Fragen kénnen sowohl manuell als auch automatisch zu einer Prifung zusammengestellt
werden. Die fertige Prifung wird automatisch fur die bestehende LabSoft-Installation registriert
und kann auch direkt fur eine oder mehrere Benutzergruppen registriert werden.

6.1 Start

Starten Sie den TestCreator Uber die Schaltflache ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung flir das Programmsymbol nicht verandert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start 2 Programme - Classroom Manager - TestCreator

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:

Deutsch A

["| Diese Meldung nicht mehr zeigen

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die gewinschte Sprache fiir das Programm aus und klicken Sie
,OK*.

Hinweis: Sie konnen das Fenster der Sprachauswahl iber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der TestCreator startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um
das Fenster wieder zu aktivieren, missen Sie wahrend des Starts die ,Shift“-Taste gedrickt halten.
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Wichtiger Hinweis: Der TestCreator startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das
Programm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

F Bl
LabSoft Editar [

@ "‘-.I Dongle not found!

- e
Please connect the dongle to a free USE pert and restart the pregram.,

L% o

Nach dem Start ist zundchst noch keine Fragen-Datenbank (qadb-Datei) geladen. Der
TestCreator verfuigt Uber drei Anzeigebereiche, auf der linken Seite werden im Bereich Auf-
gabensammlungen die Fragen und Fragengruppen der gedffneten Fragen-Datenbank ahnlich
wie im Questioner angezeigt. Im Bereich oben rechts werden alle fir eine Prifung ausgewahlten
Fragen angezeigt. Der Vorschaubereich ermdglicht die Vorschau auf die aktuell aktive Frage.

Datei Deaibefen Ansknt Cptionen Mt
DEd X & LI IR
'J""“""_""_""' = %% |0 Fragen, 0 Punkte Gesamtzeit: 00:00
» -
erynan
e, =

6.2 Fragensammlung hinzufiigen und entfernen

Zum Laden einer Fragensammlung (gadb-Datei) verwenden Sie im Bereich Fragensammlungen

das Symbol ,Fragensammlung hinzufiigen® 3. wahlen Sie im folgenden Dialogfenster eine
Fragensammlung (qadb-Datei), aus der Sie die Fragen fir eine Prifung auswéahlen méchten und
klicken dann auf ,Offnen”.
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Hinweis: Sie kdnnen nacheinander mehrere Fragensammlungen in den TestCreator laden, um
eine groRere Fragenauswahl zu erhalten.

Hinweis: Wenn sie mehrere Fragensammlungen geladen haben, kdnnen Sie mit Hilfe des Menls
.Bearbeiten, Speichern“ den aktuellen Zustand als ein sogenanntes Projekt speichern. So kdnnen
Sie den gleichen Fragenbestand zu einem spateren Zeitpunkt immer wieder aufrufen.

Unbenannt - LUCAS-NULLE LabSeft TestCreator
Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe
neEd X |36 IE DI E
Fragensammlungen x| Fragen, 0 Punkte
Fe s 7 - v
s B
Offnen g
s
Ouv\ |« LN » labsoft  Datsbases b ~ |4 | Databases durchsuchen ol
— eS| |
QOrganisieren « Neuer Ordner Bz« @
) BooksSKY 4 Name °
). BooksTRK
css
|/ BooksUZB :
|, images
| BooksVIT st
J Seri
|, Databases .
| ¥sD
| css AR
; N ‘;l |E| Fragen-Datenbank Digitaltechnik.qadb
- & N |E,Fragen-DatanbankElaktrote.:hmk.qadb
| Script
L XsD
b oCx
\ protected
| Reports o ——T— »
Dateiname: Fragen-Datenbank Elektrotechnil ~ | Questioner-Datenbank -
|

Klicken Sie auf das ,+“-Symbol an der Datenbank oder auf das Symbol ,Alle erweitern..“ in der
Symbolleiste, um die Eintrage der Aufgabensammlung zu sehen.

'
Unbenannt - LUCAS-NOLLE LabSoft TestCreator -

Datei Bearbeiten Ansicht Optionen Hilfe

NEH X @6 IEH @ EH e

Fragensammlungen

1;:'_, F -

Fragen-Datenbank Elektrotechnik

Die Fragengruppen und Fragen werden dann angezeigt.

Hinweis: Klicken Sie mit der Maus auf eine Frage, so werden die Frage und ihre Metadaten
(siehe auch Kapitel 5.2.2 Fragen erstellen) im Vorschaufenster angezeigt.
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Hinweis: Die Fragen kénnen nicht im TestCreator bearbeitet werden. Fragen, die fir eine
Prifung ausgewahlt wurden, kdnnen jedoch Uber das Meni ,Optionen® im Questioner geotffnet
und dort gedndert werden.

Dalti Bewbren  Amich Opfinen Hile

DS X B = |

o - #% |0 Fragen, 0 Punkte Gesamtzelt: 00:00

=y | Tragen-Datenbank Liektrotechnik
[ Gheschatrom,
12 Mlebtrizizst und Atcmmaodell

nheit
il Elekes. Ladung: Febdlimien
] Streentuss
<[ Uektrischer Widerstand
] wigerstand
& Widerstand: finhed

= Wederstandischaltungen
] Ohmsches Geset

Vorsihas 3 %

Themangebict Elektrotechnik
¥ Die Einheit der elektrischen Ladung ist...
Baschredung Lasfung Enhet

~ Coulomb (Abkirzung C) Schwiengheitsgrad Leicht

] Lestungifermel
{2 Anschinse Wattmeter
@ Lestung: MaBleinhes

© Ampere [Abkilrzung A)
 Valt (Abkadrzung V)
© weder noch

Miimnabe Bunkzzahl

Zeivergabe in Sekunden

Fl

{Z) VDR Fensline
) NTL Kenniine =

e : 4

Die Symbolleiste im Fenster Fragensammlungen steht exklusiv zum Bearbeiten der Fragen-
sammlungen zur Verfigung. Sie bietet die folgenden Optionen.

Fragensammlung hinzufiigen

g

Durch einen Mausklick auf die oben abgebildete Schaltflache 6ffnet sich ein Dialogfenster zum
Hinzufligen einer Fragensammlung (qadb-Datei). Die Fragensammlung wird bereits vorhanden-
en Fragensammlungen hinzugefugt.

Fragensammlung entfernen

R

Mit diesem Symbol kann eine Fragensammlung aus dem Bereich Fragensammlungen entfernt
werden. Nach Klick auf die Schaltflaiche erscheint ein Dialogfenster, in dem das Entfernen
bestatigt werden muss.
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Hinweis: Die Schaltflache ist nur aktiv, wenn der oberste Eintrag einer Fragensammlung aktiv
(zuvor mit der Maus angeklickt) ist.

Eintrage im Baum erweitern und reduzieren

Uber die obigen Schaltflaichen kénnen alle Eintrdge (Gruppen) des Baums auf bzw. zugeklappt
werden. Die linke Schaltflache erweitert in der Ansicht alle Gruppen, so dass alle Fragen sichtbar
sind, die rechte Schaltflache reduziert alle Gruppen.

Filter definieren / entfernen

-

Uber die obigen Schaltflaiche kénnen verschiedene Filterfunktionen auf die Fragensammlungen
angewendet bzw. gesetzte Filter wieder entfernt werden. Ein Klick auf die Schaltflache 6ffnet ein
Dialogfeld mit der Auswahl ,Filter definieren...“ und ,Filter entfernen®.

»Filter definieren...“ 6ffnet ein Dialogfenster, in dem Sie die Werte fiir die verschiedenen
Filterkriterien festlegen kdnnen.

["Fitter T — =)

E At der Frage
Wissensfrage
Messaufgabe mit Handw. ..

Themengebiet

& Fragentyp
Einzelauswahl
Mehrfachauswahl
Lickentesxt
Zuondnung
Freier Text

EE

Bildauswahl
Matric
Schwierigkeitsgrad

FEEEEEE

1] Trmimirwe sust o

.

b - -

Klicken Sie auf das vor den Filterkriterien, um die entsprechenden Optionen anzuzeigen.
Nach dem ersten Aufruf sind alle Optionen gesetzt. Entfernen oder setzen Sie ein Hakchen, um
die gewilinschte Option ab- oder auszuwahlen. Die entsprechenden Fragen werden anschlieend
im Baum nicht mehr angezeigt.
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Tipp: Mit den Schaltflachen "Auswahlen" und "Abwahlen" kénnen Sie schnell mehrere Eintrage
bearbeiten. Der Befehl wirkt immer nur auf die aktuell sichtbaren Eintrage, die anderen bleiben
ungeandert.

»Filter entfernen® entfernt alle zuvor gesetzten Filter wieder, sodass anschlieRend alle Fragen
der Aufgabensammlung wieder angezeigt werden.

Wichtiger Hinweis: Je besser die Metadaten zu den Fragen gepflegt sind, umso besser
arbeitet die Filterfunktion. Wenn bei Fragen keine oder nur unzureichende Metadaten
hinterlegt sind, kdnnen diese von der Filterfunktion nicht richtig erfasst werden. Fehlende
Metadaten kdnnen mit dem LabSoft Questioner erganzt werden (siehe auch Abschnitt
5.2.2. Neue Frage erstellen)

6.3 Fragen fir eine Priifung manuell auswéahlen

Um Fragen fir eine Prifung manuell auszuwahlen, klicken Sie mit der linken Maustaste im
Bereich Fragensammlungen auf die gewiinschte Frage und ziehen Sie sie bei gedrickter
Maustaste in den Hauptbereich oben rechts im TestCreator und lassen dann die Maustaste los
(drag and drop). Es wird dann ein Eintrag mit Fragentitel, Punktzahl, Bearbeitungszeit,
Schwierigkeitsgrad und Pfad zur Datenbank (gadb-Datei) angezeigt. Zuséatzlich erscheint die
gesamte Frage mit allen Metadaten in der Vorschau. Der Farbbalken am rechten Rand des
Eintrags symbolisiert jeweils den Schwierigkeitsgrad der Frage.

Sehr leicht mittel sehr schwer

Ziehen Sie nacheinander alle Fragen, die Sie fur die Prifung auswahlen méchten, in das Haupt-
fenster.
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Tipp: Verwenden Sie vor der Auswahl der Fragen die Filterfunktion, wenn Sie die Auswahl im
Vorfeld einschranken mochten.

Um eine ausgewahlte Frage wieder aus einer Prifung zu entfernen, markieren Sie die Frage
und wahlen Sie im Menu Bearbeiten die Option ,Loschen®. Alternativ kdnnen Sie auch das

Symbol X in der Symbolleiste oder die Taste ,Entf* auf Ihrer Tastatur verwenden.

6.4 Fragen fur eine Prufung automatisch (zufallig) auswéahlen

Um Fragen fir eine Prifung automatisch auszuwahlen, wahlen Sie im Menu ,Optionen® die

Option ,Zufallige Prufung erstellen” oder klicken Sie auf das Symbol i der Symbolleiste des
Hauptprogramms. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die Randbedingungen fir die
Fragenauswahl vorgeben kénnen. Grundsatzlich kdnnen zwei Kriterien, Zeit oder Fragenanzahl,
fur die automatische Erstellung vorgegeben werden.

Priifungsdauer

Ist diese Option aktiv, kbnnen Sie die gewlnschte Zeit im Format HH:MM:SS fir die zu
erstellende Prifung vorgeben. Der TestCreator fligt so viele Fragen hinzu, bis die angegebene
Zeit erreicht bzw. erstmalig Uberschritten ist.

Zufallige Prifung erstellen |_

P 30:00
@ Prifungsdauer (HH:MM:SS):

10
(") Anzahl Fragen:

Zeitin Sekunden fir 50
Fragen ohne Zeitvorgabe:

] Fragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen

’ oK ] [ Abbrechen

77



®

I Bedienungsanleitung LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

Die ausgewahlten Fragen werden anschlie®end im Hauptfenster des TestCreators angezeigt.

12 Fragen, 60 Punkte Gesamtzeit: 31:00
Filter: Grenzfrequenz dB (Amplitude bei fg in dB) =
CALNVabsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb

@ Widerstand: Farbringe (Widerstand Farben) 01:00
C:\LNvabsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

@ Rech: I-Messung Erweiterung | St b ich erweitern) 03:00
CALMJabsof\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

'l;bl‘ Rech: Maschenregel 3 (voll) (Strom mit M h (s} h ] 14:00 |
C:\LNabsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

Trafo: Eisenkern (Einfluss auf Ubertragungseig: ) 01:15
CALMJabsof\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

|abl] Rech: Leistung aus U, R (Leistung am Widerstand berechnen) 01:00 A
C:\LMabsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5 L

Uberlagerungsgesetz (Giiltigkeit Uberlagerungsgeset: 00:45
CALMJabsof\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

® L ion (Wi Eig haft L) 00:30
C:\LMabsoftiDatabases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

@ Lei {Lei: g Stern und Dreiecks. vergleichen) 00:45
CALMJabsof\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

'l;bl‘ Rech: Anpassung R_last (Widerstand fiir Lei besti }] 01:00
C:\LNabsoftiDatabases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5

@) Blindwiderstand: Erklarung ( ition Blindwiderstand) 00:30
CALMJabsof\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5 =

jabl] Mess: I; Dreieck RC unsymmetr. (Leiterstrome bei unsymmetrischer RC-Last) 06:30 -

Anzahl Fragen

Bei dieser Option werden aus der Aufgabensammlung zufallig die angegebene Anzahl Fragen
ausgewahlt.

-
Zufillige Prifung erstellen | X3 |
() Prifungsdauer (HH:MM:55): L
@) Anzahl Fragen: 15
Zeitin Sekunden fir 0

Fragen ohne Zeitvorgabe:

| Fragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen

’ QK ] ’ Abbrechen

Hinweis: Fur den Fall, dass flr eine Frage bei den Metadaten keine Bearbeitungszeit hinterlegt
wurde, kann eine ,Ersatzzeit” fur die Bearbeitungszeit dieser Frage im Feld ,Zeit in Sekunden fur
Fragen ohne Zeitvorgabe“ vorgegeben werden.

Hinweis: Aktivieren Sie die Option ,Fragen zur aktuellen Prifung hinzufigen®, wenn Sie zufallig
ausgewahlte Fragen zu bereits ausgewahlten Fragen hinzufigen wollen. So kénnen Sie leicht
mehrere Prifungen erstellen, die teilweise unterschiedliche und teilweise gleiche Fragen
verwenden.

Die Ausgewahlten Fragen werden anschlieRend im Hauptfenster des TestCreators angezeigt.
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Um eine ausgewahlte Frage wieder aus einer Prifung zu entfernen, markieren Sie die Frage
und wahlen Sie im Men( Bearbeiten die Option ,Loschen®. Alternativ kdnnen Sie auch das

Symbol X in der Symbolleiste oder die Taste ,Entf* auf lhrer Tastatur verwenden.

15 Fragen, 75 Punkte Gesamtzeit: 23:00
€ Ersatzschaltbild Trafo (Transformator Ersatzschaltbild)
CALMJabsoft\Databases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb
1. R: Eig (Eigy haften zuordnen) 01:45
CALI tab Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 13
[sbl] Rech: Q; Reih . (@ im Reih ingkreis berechnen) 01:00
CALI tab Fragen-D Elektrotechnik gadb 5
@ Rech: §, P; Trafo (Wirklei g am Trafo b ] 01:15
ALl ragen-Di Elektrotechnik.gadb 5
@i Mess: U, I; P errech (R-5 Ul P b h ] 07:00 i
ALl ragen-Di Elektrotechnik.gadb 5 =
@ Magnet: Feldlinien (Feldlinien eines Magneten) 00:45
CALNvabsoftiDatabases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadb 5
@) Schwingkreis: R z Reih . {Scheinwiderstand Reih ingkreis) 00:45
CALl ragen-D: Elektrotechnik.gadb 5
Uiberlager 7 (Giiltigkeit (Iberiager 7) 00:45
CALNvabsoftiDatabases\Fragen-Datenbank Elektrotechnik.gadi 5
(%) Ersatzschaltbild (Definition Ersatzschaltbild) 00:45
(3 ragen-Di Elektrotechnik.gadb 5 i
[abl] Mess: I; R-Netz ( inierte ] 04:00
CALMWVabsoftiDatabases\Fragen-Datenbank Elekirotechnik.gadb 5
[zbl] Messen: Erweiterung (Messbereichserweiterung U, | Messung) 01:30
CALI tak Fragen-D Elektrotechnik.gadb 5
@ Wick i (Versatz Wick 1 ] 00:45 . il

Tipp: Verwenden Sie vor der Auswahl der Fragen die Filterfunktion, wenn Sie die Auswahl im
Vorfeld einschranken mochten.

6.5 Prifung exportieren

Nachdem Sie die Fragen fur eine Prifung ausgewahlt haben, kénnen Sie die Prifung erstellen.
Dies funktioniert auf ahnliche Weise, wie die Erstellung eines Kurses. Wahlen Sie im Menl
,»Optionen“ die Option ,,Priifung exportieren...”“ oder klicken Sie auf das Symbol @ in der
Symbolleiste. Es 6ffnet sich das folgende Dialogfenster, in dem Sie die notwendigen Angaben fir
die neue Prifung eingeben kénnen.

i Bl
Priifung erstellen ﬂ

Bezeichnung: |:|F|'.;|r Benutzergruppen registrieren:
Priifung [Flelo4 -
[Elenglish
Zielordner: [Eestonia
By |Detrainer
[ fehler [l
7eas [Elindia
Dauer (HH:MM:55): ' [Mindonesia
[Elinstr o
[ Fragen beim Start verwiirfeln e

Eindeutige Kennung:
DEU_0051AAFD

[~ Ergebnisse auf Abschlussssite anzeigen

Vorschau in LabSoft anzeigen

[ 0K ] [ Abbrechen
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Bezeichnung Geben Sie den Namen fur die neue Prifung ein. Der Name der Prifung.
erscheint spater im LabSoft Manager in der Rubrik ,Prifungen® im Feld
.Beschreibung® und auf der Titelseite der Prifung, wenn diese gestartet wird.
Tipp: Wahlen Sie einen aussagekraftigen und eindeutigen Namen, um die
Prifung im Manager in der Priufungsliste leicht erkennen zu kénnen.

Zielordner: Klicken Sie auf das Ordnersymbol =] am Ende des Eingabefeldes, um
einen Ordner auf der lokalen Festplatte oder im Netzwerk flir die Ablage der
Dateien der Prifung festzulegen.

Wichtiger Hinweis: Eine Priifung besteht aus mehreren Dateien und Ordner. Sie sollten
daher fir jede neu erstellte Prifung einen eigenen Ordner auswahlen, um zu vermeiden,
dass einmal erstellte Prifungen Uberschrieben werden. Werden Dateien von vorhan-
denen Prifungen Uberschrieben, kénnen diese Prifungen nicht mehr durchgefiihrt
werden.

Tipp: Fur eine Ubersichtliche Dateiablage erstellen Sie im Ordner ,BooksDEU® (Ordner
der installierten Kurse) einen neuen Ordner (z. B. ,Prifungen®) und darin dann jeweils
einen neuen Unterordner fiir die neu zu erstellende Prifung. Den vollstandigen Pfad zum
Ordner ,BooksDEU® kénnen Sie im Manager in der Rubrik ,Kurse® in der Spalte ,Ort*
ablesen.

Dauer: Im Feld ist die aus den einzelnen Fragen ermittelte Gesamtbearbeitungszeit
der Prifung angegeben. Geben Sie eine andere Bearbeitungszeit im Format
LHAH:MM:SS* ein, wenn Sie die Bearbeitungszeit andern mdchten.
Hinweis: Nach Ablauf der Bearbeitungszeit, wird die Prifung in LabSoft
automatisch beendet.

Zusatzlich kénnen in dem Dialogfenster verschiedene Optionen aktiviert werden.

Fragen beim Start verwiirfeln: Mit dieser Option wird bei jedem Start der Priifung in LabSoft die
Reihenfolge der Fragen zuféllig festgelegt. So kann das Abschreiben vom
Bildschirm des Nachbarn erschwert werden.

Ergebnis auf der Abschlussseite anzeigen: Ist diese Option aktiviert, werden dem Priifling
nach Beendigung der Prufung auf der Abschlussseite die Ergebnisse zu
allen Fragen der Prifung angezeigt.

Vorschau in Labsoft: Ist diese Option aktiviert, wird nach dem Erstellen der Prafung (klick auf
die Schaltflache ,OK") automatisch LabSoft mit der neu erstellten Priifung im
Vorschaumodus gestartet. Dies ermoglicht eine schnelle Kontrolle der neu
erstellten Prufung.

Hinweis: Damit die Vorschau in LabSoft startet, muss LabSoft geschlossen
sein. Ist LabSoft aktiv, wird der Vorschaumodus nicht gestartet.

Fiir Benutzergruppen registrieren: Aktivieren Sie diese Aktion, kdnnen Sie die Prifung gleich
fur eine oder mehrere Benutzergruppen registrieren. Bei aktivierter Option
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kénnen im darunterliegenden Feld die gewlnschten Benutzergruppen
ausgewahlt werden.

Fur Benutzergruppen registrieren:

A
[Telo4

[#]english

[]estonia

Eindeutige Kennung: Jede Prifung in LabSoft hat genau wie jeder Kurs (siehe auch Abschnitt
4.3 Erstellen eines neuen Kurses) eine eindeutige Kennung. Mit Offnen des
Dialogfensters wird automatisch eine Kennung fir die neue Prifung
erzeugt.Wenn Sie die Kennung andern mdchten, geben Sie eine neue,
eindeutige Kennung in das Eingabefeld ein.

Wenn Sie alle Eingaben gemacht haben, klicken Sie auf die Schaltflache ,,OK®, um die Prifung
anzulegen.

Wichtiger Hinweis: Wenn der LabSoft Manager geoffnet ist, wird die Anzeige der
Prifungen im Manager nicht aktualisiert, obwohl die Prifung durch den TestCreator in
der Konfigurations-Datei von LabSoft eingetragen wird. Daher sollte das Programm
LabSoft Manager beim Erstellen einer neuen Prifung immer geschlossen sein. Ist der
Manager geéffnet, ist beim SchlieBen des Programms die Option ,Anderungen nicht
speichern” zu wahlen, damit der Eintrag fur die neu erstellte Prafung nicht verloren geht.

6.6 Symbol- und Menileisten im TestCreator

Die Symbolleiste steht hauptsachlich fir die Bearbeitung der ausgewahlten Fragen im
Hauptfenster sowie fur allgemeine Aufgaben zur Verfigung. Die gebrauchlichsten Funktionen
des TestCreators zur Bearbeitung der ausgewahlten Fragen finden sich hier. Seltener gebrauchte
Funktionen finden Sie in der Mendileiste.

DEH X | &E|EE HE a

Die Funktionen der Symbolleiste von links nach rechts:

b

Neu: legt ein neues, leeres Projekt an. Der Zustand des Programms ist also so,
als hatten Sie es neu gestartet. In einem Projekt kénnen Sie eine oder
mehrere Datenbanken gleichzeitig laden, und Filterfunktionen setzen. Mit
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Offnen:

Speichern:

Loschen:

Nach oben:

Nach unten:

dem Befehl ,Speichern” (siehe unten) kdnnen Sie dieses Projekt dann unter
einem eigenen Namen abspeichern, um es bei Bedarf wieder zu 6ffnen.

=

offnet ein Dialogfenster, in dem ein bestehendes TestCreator-Projekt
(xxx.tcproj) gedffnet werden kann. Das Projekt wird dann mit allen zu diesem
Projekt gespeicherten Datenbanken und Filtereinstellungen sowie bereits
ausgewahlten Fragen in den TestCreator geladen.

A

speichert die aktuellen Einstellungen (geladene Datenbanken, Filterein-
stellungen und bereits ausgewahlte Fragen des Projekts. Ist kein Projekt
geodffnet, kdénnen die aktuellen Einstellungen in ein neues Projekt
gespeichert werden.

X

I6scht die markierte Frage aus der Liste der ausgewahlten Fragen. Dieser
Vorgang kann nicht riickgangig gemacht werden. Die Frage kann aber aus
der Datenbank per Drag-and-Drop wieder hinzugefugt werden.

]

verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen um eine
Position nach oben.

4

verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen um eine
Position nach unten.

= B

Fragengruppen zusammenhalten: ermdglicht bei Auswahl einer Fragengruppe fiir eine Prifung

die ausgewdahlte Gruppe zusammenzuhalten oder in Einzelfragen
aufzulésen. Wird eine Gruppe zusammengehalten, so werden die Fragen
der Gruppe spater in der Priifung gemeinsam auf einer Seite angezeigt. Wird
die Gruppe in Einzelfragen aufgelost, erscheint jede Frage auf einer
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einzelnen Seite. Klicken Sie auf das Symbol zum Aktivieren oder
Deaktivieren der Option.
]
Mischen: mischt die Reihenfolge der fur eine Prifung ausgewahlten Fragen neu.
'Zufa'\hge Pritfung erstellen =5
(@) Prijfungsdauer (HH:MM:55): 45:00

Fragen ohne Zeitvorgabe:

[ Fragen zur aktuelen Prifung hinzufiigen

= [ o ) [ abbrechen |

Zufallspriifung:  06ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Auswahl von Fragen fur eine
Prufung. Verschiedene Optionen kénnen im folgenden Dialogfenster
gewahlt werden (siehe auch 6.4 Fragen fir eine Prifung automatisch
(zufallig) auswahlen).

- ~
Priifung erstellen =)
Bezeichnung: [7] Fiar Benutzergruppen registrieren:
{ifung fiir bd4| [FlaLe .
[FlBGR _test |
Zielordner: EleMw .
C:\[NYabsoft\BooksDEL \abede| I
[Flocnen
. m
Dauer (HH:MM:SS): 2100 [E]HUN I
[Clitalia 5
[] Fragen beim Start verwiirfeln =
Eindeutige Kennung:
[] Ergebnisse auf Abschlussseite anzeigen
i DEU_01B14071 f
Vorschau in LabSoft anzeigen
Al |l

Priifung exportieren: &ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Erstellung einer zufalligen
Prufung. Verschiedene Optionen kdnnen im folgenden Dialogfenster
gewahlt werden (siehe auch 6.5 Priifung exportieren).
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Weitere, seltener gebrauchte Funktionen finden sich in der Mendlleiste. Die wichtigsten werden
in der Folge kurz vorgestellt. Auf eine detaillierte Beschreibung aller einzelnen Menlpunkte wird
an dieser Stelle verzichtet. Eine genaue Beschreibung der Menlpunkte findet sich in der Hilfe
zum TestCreator (Menu Hilfe / Hilfethemen / LabSoft TestCreator)

Meni Bearbeiten

Loschen I6scht die markierte Frage aus der Liste der ausgewahlten Fragen. Dieser
Vorgang kann nicht rickgangig gemacht werden. Die Frage kann aber aus
der Datenbank per Drag-and-Drop wieder hinzugefligt werden.

Nach oben verschieben: verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen
um eine Position nach oben.

Nach unten verschieben: verschiebt die markierte Frage in der Liste der ausgewahlten Fragen
um eine Position nach unten.

Mischen: mischt die Reihenfolge der fur eine Prifung ausgewahlten Fragen neu.

Menii Optionen

Zufallige Priifung erstellen: 6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Auswahl von Fragen
fur eine Prifung. Verschiedene Optionen kénnen im folgenden
Dialogfenster gewahlt werden (siehe auch 6.4 Fragen fir eine Priifung
automatisch (zufallig) auswahlen).

7 ™
Zufallige Prifung erstellen ﬁ

- 45:00
(@) Prifungsdauer (HH:MM:SS):

_ 10
(") Anzahl Fragen: :

Zeit in Sekunden fur 30
Fragen ohne Zeitvorgabe:

| Fragen zur aktuellen Priifung hinzufiigen
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Priifung exportieren... : 6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Erstellung einer zufalligen
Prifung. Verschiedene Optionen kdnnen im folgenden Dialogfenster
gewahlt werden (siehe auch 6.5 Priifung exportieren).

- r
Priffung erstellen [
Bezeichnung: [7] Fiir Benutzergruppen registrieren:
[lae -
BGR_test B
Zielordner: %smx 4
C:\LNVzbsoft\BooksDEL\abcde'y =] [FIoAcH
[FIoCnew
p [EIHF
Dauer (HH:MMiss):  2H00 EHuN |
Fitslia i
[ Fragen beim Start verwiirfeln e
Eindeutige Kennung:
[ Ergebnisse auf Abschlussseite anzeigen
DEU_01514071
"
Vorschau in LabSoft anzeigen

Serecen

—==

Druckversion erstellen... : 6ffnet ein Dialogfenster zur automatischen Erstellung einer Druck-
version (Papierversion) der erstellten Prifung mit den ausgewahlten Fragen.
Sie konnen diese Druckversion zu Dokumentationszwecken, aber auch zur
Durchfuhrung der Prifung auf Papier verwenden (Eine elektronische
Auswertung kann in diesem Fall nattrlich nicht erfolgen). Der Druck der
Prifung erfolgt anschlielend aus der Vorschau-Ansicht in LabSoft. Dazu
missen Sie im Dialogfenster die folgenden Angaben machen. Anschliel3end
klicken Sie auf ,OK".

i B
Druckversion erstellen ﬂ
Bezeichnung:
Zielordner:
C:LNVabsoft\BooksDEU \abcde), @

Dauer (HH:MM:55): 21:00

Vorschau in LabSoft anzeigen

[ OK ] [ Abbrechen

(1
L —

Bezeichnung: Geben Sie den Titel der Prifung ein. Dieser Titel erscheint
auf dem Deckblatt der Prifung.

Zielordner: Klicken Sie auf das Ordnersymbol am Ende des
Eingabefeldes, um einen Ordner auf der lokalen Festplatte oder im Netzwerk
fur die Ablage der Druckvorlage festzulegen.

Dauer: Geben Sie die Bearbeitungszeit der Prifung ein. Diese Bear-
beitungszeit erscheint auf dem Deckblatt der Priufung.
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Vorschau in LabSoft anzeigen: Aktivieren Sie diese Option wenn Sie die
erstellte Druckversion direkt im Anschluss in LabSoft 6ffnen oder ausdrucken
wollen.

Hinweis: Damit die Vorschau in LabSoft startet, muss LabSoft geschlossen
sein. Ist LabSoft aktiv, wird der Vorschaumodus nicht gestartet.

Im Questioner offnen: Diese Option 6ffnet die im Hauptfenster aktive Frage im Programm

Questioner. Die Frage kann dann im Questioner editiert bzw. verandert
werden. Wird anschlielend die Prifung erstellt, wird automatisch die
geanderte Frage in die Prifung dbernommen.

Hinweis: Die geanderte Frage wird in der Vorschau des TestCreators erst nach Klick auf die
Frage im Bereich Fragensammlungen angezeigt. Geanderte Metadaten der ausgewahlten Frage
im Hauptbereich werden erst nach dem erneuten Hereinziehen der Frage in den Hauptbereich
sichtbar.

Fragengruppen zusammenhalten: Diese Option legt fest, ob bei Auswahl einer Fragengruppe

fur eine Prifung die ausgewahlte Gruppe zusammengehalten oder in
Einzelfragen aufgeldst wird. Wird eine Gruppe zusammengehalten, so
werden die Fragen der Gruppe spater in der Priifung gemeinsam auf einer
Seite angezeigt. Wird die Gruppe in Einzelfragen aufgeldst, erscheint jede
Frage auf einer einzelnen Seite. Klicken Sie auf zum Aktivieren oder
Deaktivieren der Option auf den Menipunkt. Der aktuelle Status der Option
wird durch das zugehdrige Symbol in der Symbolleiste signalisiert.

aktiviert: Ei deaktiviert =J.
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7. Der Reporter

Mit dem LabSoft Reporter kdnnen Sie den Fortschritt der Anwender in den jeweiligen Kursen
bequem verfolgen. Prifungsergebnisse kdnnen sofort nach Beendigung der Prifung abgerufen
und ausgewertet werden. Der Reporter bietet dazu eine Vielzahl verschiedener Auswertungen.

7.1 Start

Starten Sie den Reporter Uber die Schaltflache ,Start” in Ihrer Windows Taskleiste. Sofern Sie
wahrend der Installation die Einstellung flr das Programmsymbol nicht verandert haben, finden
Sie das Startsymbol unter

Start > Programme (all Apps)~> Classroom Manager > Reporter

Sprachauswahl

Bitte wahlen Sie eine Sprache:
Deutsch ~

[] biese Meldung nicht mehr zeigen

Wabhlen Sie aus dem Listenfeld die gewiinschte Sprache flir das Programm aus und klicken Sie
,OK. Falls das Programm nur in einer Sprache installiert ist, erscheint dieses Fenster nicht und
das Programm startet direkt.

Hinweis: Sie kdnnen das Fenster der Sprachauswahl Uber die Schaltflache ,Diese Meldung nicht
mehr zeigen“ deaktivieren. Der Reporter startet dann immer in der eingestellten Sprache. Um das
Fenster wieder zu aktivieren, mussen Sie wahrend des Starts die ,Shift“-Taste gedruckt halten.

Hinweis: Unmittelbar nach dem Start Iadt der Reporter die erforderlichen Daten. Je nach Anzahl
der registrierten Benutzer und Kurse kann dies einige Zeit dauern. Warten Sie, bis das Laden der
Daten abgeschlossen ist.

Kenfiguration

Die Konfiguration wird gelesen.
Bitte warten...

Wichtiger Hinweis: Der Reporter startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in einen
USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das Programm
nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:
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LabSoft Reporter X

Dongle not found!

Please connect the dongle to a free USB port and restart the program.

Nach dem Start des Reporters werden im Fenster Konfiguration alle im Manager registrierten
Gruppen angezeigt. Die Auswertung einzelner Benutzer, Kurse oder Prifungen erfolgt dann auf
Basis dieser Gruppen. Die jeweiligen Ergebnisse werden in Abhangigkeit der getroffenen
Auswahl im Hauptfenster (in der Abbildung unten rechts) angezeigt.

Wichtiger Hinweis: Die Auswertung funktioniert generell nur fur registrierte Benutzer.
Registrierte Benutzer sind Benutzer, die in der Rubrik ,Benutzer” im LabSoft Manager
eingetragen sind (siehe auch Abschnitt 3.4 LabSoft Manager, Rubrik Benutzer).

<% LUCAS-NOLLE LabSolt Reporter - O b
Datei  Linstellung  Angsicht  HMilte
EFapEEn- e e e
Kentiguratinn X
(| 2| 7]
Durehsuchen. y-
3 Gruppen ~
[ALB
[ aLL
i+ antanger

[ angels

ineering 1t Year
ineering Basics It year
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7.2 Das Fenster Konfiguration

Das Fenster ,Konfiguration® zeigt die im Manager registrierten Gruppen, Benutzer und Kurse oder
Prifungen an. Die Umschaltung zwischen Kursen und Prifungen erfolgt mit Hilfe der Symbole in
der Symbolleiste. Die Anordnung erfolgt anhand der registrierten Gruppen.

Konfiguration *x
@Y | [
Durchsuchen.., ye
|5 Gruppen

GHALL

5 Antriebstechnik

\I_ij Grundlagen
5] Klasse10

Die Symbolleiste umfasst die folgenden Eintrage:

Anzeige der Kurse; im Konfigurationsfenster werden Gruppen, Benutzer
und Kurse angezeigt.

@

Anzeige der Prifungen; im Konfigurationsfenster werden Gruppen

2)

Benutzer und Prifungen angezeigt.
Alle Eintrage erweitern
—| Alle Eintrage reduzieren

Unter der Symbolleiste befindet sich ein Eingabefeld zur Suche innerhalb des Konfigurations-
fensters. Wenn Sie einen Suchbegriff eingeben wird automatisch nach der entsprechenden
Zeichenfolge im Konfigurationsfenster gesucht und Treffer angezeigt. Léschen des Suchbegriffs
oder ein Mausklick auf das Lupensymbol zeigt wieder alle Eintrage.

Ein Mausklick auf eine Gruppe erweitert die Anzeige fir diese Gruppe auf ,Benutzer und ,Kurse’
oder ,Benutzer” und ,Priifungen®, je nachdem, ob in der Symbolleiste des Konfigurationsfensters
Kurse oder Prifungen ausgewahlt sind. Ein weiterer Klick auf Benutzer und Kurse oder Prifungen
zeigt dann die einzelnen Benutzer und Kurse oder Prifungen der Gruppe an.
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Konfiguration

b NN

Durchsuchen..,

[ Gruppen
GHALL
,'J__| Antriebstechnik
,_-,'__| Grundlagen
12 Klassel0
&1 Benutzer
{50 Kurse

Konfiguration

2| F

Durchsuchen..,

[ Gruppen

GHALL

,'J__| Antriebstechnik

,_-"__| Grundlagen

,'j_§| Klassell

&1 Benutzer

&, Demann, Adam [TRAINEE 04]
a Elmann, Paul [TRAINEE 12]
a Kamann, Toni [TRAIMEE 11]

a Temann, Tanja [TRAIMEE 20]
E Omann, Emil [TRAINEE 15]

1o Kurse

a Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16]
9 Qumann, Monika [TRAINEE 17]

Hinweis: Ist die Benutzerdatei oder ein Kurs / eine

=] UniTrain- "Elektrotechnik 2: Wechselstromtechnik”
=] UniTrain-1 "Elektrotechnik 3: Drehstromtechnik”

=] UniTrain-| "Elektrotechnik & Elektrornagnetismus”
=] LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Leistungselektronik 2"
=] LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Leistungselektronik 3"
=] LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Leistungselektronik 4"
=] LUCAS-NULLE L@Bsoft-Kurs "Leistungselektronik 1"

Konfigurationsfenster mit einem Hinweis-Symbol & angezeigt.

Ein Klick auf Kurse zeigt zunachst alle Kurse der Gruppe im Hauptfenster an.

Prifung nicht vorhanden, wird dies im
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«dt LUICAS-NOLLF LahSeft Reporter - =] *
Datel  Enstellung  Ansicht  Hilfe
A NS RN =]

Konfiguration ax L
T Kurse fr Electrical Engineering 15t Year &) (7)

UniTrain-1 “Electrical Enginzering 1: OO Technalogy

Ly drertra -
Unirain | “Electrital Engineering 2 AC Technalo
e 0 g o = 108

L Blectaic al Enginering Tot Yo

8 Benutoer Unilrsin| “Electrical Lngineering 3 J.phase Technclogy

1 Furse [ ]
2] Urarain-1 “Electrical Engmeermg 1: DC Techrology™ UndTrain-| “Electrical Engineering & Magnetism Electramagnetism
] UrsaTraine1 Elect A " [ ]
] UniTeaine1 “Clectricel Engineering % -phase Technal... Uniliin-| *Electrical Engineering 5 Measuting with a Multimeter” i :
5] UniTraine1 “Electricel Engi & jsen/Blect.. || | | 5
4] UniTraine1 “Electricel Enginesring & Messuring with 8...
_] UniTrain-1 “El - . L UniTrain-| “Electrical Engineering & Circut Anakysis”
4] UniTrain-
8] UniTraine1 “Electricel Enginesring 7: EMC™ L ]
8] UniTraine] “Electri N . UrsiTeain-1 *Elechrical Engineering T- EC

35 m

39 (-]

48 [}

a1 53

[ Electrical Enginesring Basics 1st year [ ]

[ elma2 Urulrain-1 "Electrical Lngineering & Measurements with an Oscilloscope” 27 54
[ elrnas [ |

[ engliz

L estenia

[ tranzaisisen
LHF

- indaness
- inst

| Itahe
Kz bt

+ Korea
LS Rest

o Imaan

[ Imanages test]
) I rnanages test?
[ Imanages tests

< >
Bentit: L.}

Bei Auswahl eines Benutzers zeigt das Hauptfenster in Listenform den Fortschritt des Benutzers
in seinen Kursen an. Dabei symbolisieren die beiden Farben jeweils den prozentualen Anteil der
richtig beantworteten Fragen und der besuchten Seiten. Dazu werden die im Kurs verbrachte Zeit
und prozentual die Anzahl der besuchten Seiten, die Anzahl der richtig beantworteten Fragen
sowie der ,Ratefaktor® angezeigt. Der Ratefaktor gibt das Verhaltnis zwischen wiederholten und
direkt richtig beantworteten Fragen an.

i LUCAS-NULLE LabSoft Reportes - o *
Datel  Pnatellung  Ansicht  Hilfe |
&G fEaE e e @ |

:‘;"‘:“ . * % | Eimann, Paul [TRAINEE 12, Mitglied von Electrical Engineering st Year © Ly 2 E‘]

uniina 1-0¢ lechnotogy
I I ] | e o o

Janfsnger ~
Unitraind “Ledtneal Engintering & AC Tehnolagy”

- angola (=i I ] 00:07 3% 13% 0%

Janabic

f— Unifraind “Lietrical Lnginesting & 3-6hase Technalgy”

Jwteen ! 1
1 autemetnie engmeening Bus technaiogies unilrain " - )
Jbeginners -~ Ny
JBGR st Unitrsina B Muttmeter

' " 5
- b [ I 1 00:05 8% 6% 33%

bread_eun
r Unifrain “Eledtrical Engineering 6 Circult Analysis™
Hewy 0 ] 00:00 % 0%
1 DacH
1 Dlnew Unifrain< “Electrical Engineering 7= EMC

100% 100% 0%

00:00 0% 0%

idema [ |
) dige test Unilrain “Electrical Engineering B Messurements with an Oscaloseope”
] deehia [ ]
- dp
7 Blectiical Engineering 1st Year

88 Renutser

8 Aifend, Tobies [TRAINGE 48]

8 fenann, Kurt [TRAINSE 1]

8 Comuan, Thomas [TRAINSE 43]

8 Dermuan, Fieens [TRAINEE 4]

& Elrmane, Paul [TRAINEE 12]

8 frmum, Kula [TRAINSE 45]

8 Ermumann, Victor [TRAINGE 13]
Thrmes [TRAINEE 14]
& frma RAINEE 1]

B Frasman, Bl [TRAINGE 50]

B Himan, Sheens [TRAINGE 6]
8 Earnann, Toes [TRAINEE 1]
8 Klustos, Baenels [TRANGE 17]
8 Melak, Melises [TRAINEE 47]

B Pernann, Wilhelen [TRAINEE 16]

8 Gumann, Moniks [TRAINEE 17]

8 Table, Tina [TRAINSE 48]

B Terann, Tana [TRAINGE 20] v
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Bei Auswahl eines Kurses zeigt das Hauptfenster den Fortschritt aller Benutzer der Gruppe in
diesem Kurs. Dazu werden prozentual die im Kurs verbrachte Zeit, die Anzahl der besuchten
Seiten, die Anzahl der richtig beantworteten Fragen sowie der ,Ratefaktor® angezeigt. Der
Ratefaktor gibt das Verhaltnis zwischen wiederholten und direkt richtig beantworteten Fragen an.

s LUCAS-NULLE LabSaoft Reporter o x
Datel  Ewratellung  Ansicht  Hie
(S B
Konfiguration L i papy Bt 25 F, 0 @ ﬂ ~
®L 5O UniTrain-| g g 1:DC ay” ( g J ) P
- ‘Aifred, Tobias [TRAINEE £2] )
|02 TR e o
- dubern “ |[*emanm, ks prawtee ey
dsp - | 0040 [ %
T2 Blectiical Enginesineg 148 Wear
e p— Caman, Thomss [TRANIE 41] 000 . .
B AMied, Totans [TRAINEE 48] ]
& Amann, Kurt [TRAINEE 01] Deman, Eieen [TRANEE 44 . . .
8 Cernan, Thoonss (TRABEE 23] [ I ] ooaT T am i
& Deman, Tikeen [TRANIE 4] Ebmann, Pagd TRAINEE 12]
8 Einann, Paul [TRAINEE 12] — I | 0008 56% 30% 0%
& Eman, Karla [TRAINEL 43] [——
B Emmann, Victor [TRAMEE 13] an tais [RAER S | 0000 0% 0%
8 Enmans, Thomat [TRAINET 16]
B Ermann, Ea Emmann, Victor TRANEE 13 ) .
8 Ermann, Eve [TRAINEE 18] o 24% % %
B Freaman, i [TRAINGE 50] |
i Himan, Shesna |TRAMEE 35 Unmase, Thamad [TRANIE 1) X
B Karmare, Tors [TRABEE 1] - 1 00 100% % %
& Kz, Pamels [TRAINEE 27) e, fva [TRAINEE 18]
B Melmak, Meliss [TRAINEE 47] [ ] 0000 () %
8 Pemann, Wilhelm [TRAEE 18]
B Cusnann, Moniks [TRAINEE 17] Froteian, BN (TRAIMEE 590 ] o0d0 0% 0%
& Table, Tina [TRATEL 35
i o [T Y Himan, Sheena [TRAIMEE 46
‘d Termann, Tanya [TRAINEE 20] [TRAI ) 01 4% %
& Trial, Toni [TRAINEE 28] ]
& Oenann, Eril [TRAINEE 15] Kamann, Toni [TRAMEE 11]
£ Kurse | 0043 24% 1% [
2] Uniram:| “Electrical Engmeenng 1: DC Technelogy™ Klausur, Banils [TEANIE 37] .
(4] Unirain-| “Testrical Engineesing 2 AC Technalogy™ [ ] 0000 o o
B UrnTram| “Electneal Engmeerng 3 3- it Technol.
d e snameea P hwiemak, Meleiia [TRAMEE 47) .
] UniTesien| I I el 12% 6% 0%
5] UniTrain-1 3 g with a..
[8] UniTrain-| “Fhectrical Enginassng b Ciecuit Anabyit Pemann, Wilheim [FRANEE 16 0000 o -
3] UniTraim.| “Blectrical Engimeerng - EMC™ [ |
8 UniTrain-| “Flectrical Enaimesring B Messurementt w.. || Qumann, Monis TRABEE 17]
< > | 0000 0% 0% v
L =]

Wurden Prifungen anstelle von Kursen ausgewahlt, werden bei Auswahl eines Benutzers alle
Prifungen dieses Benutzers angezeigt. Die Lange des farbigen Balkens zeigt die erreichte
Punktzahl der jeweiligen Prifung an. Ein weil’er Balken steht fir eine noch nicht durchgefihrte
Prifung, ein komplett roter Balken steht flir ein Ergebnis von ,0%".

0 LUCAS-NULLE LabSoft Reporter - u} X
Datei  Einstellung  Ansicht  Hilfe
EFeEadl e s
Kenfiguration nx ; _ _ -
Deman, Eileen [TRAINEE 44], Mitglied von Electrical Engineering 1st Year @ | * ‘ 0 |
® Y =]
1) Exam EE1
I | 00:00 0% 0 (NA)
83 Benutzer ~ —
 Alfred, Tobias [TRAINEE 48] Prafung 9.1 00:01 &7% 3 (66-80%)
£ Amann, Kurt [TRAINEE D1]
Prisfung Elektrotechnik
& Ceman, Thomas [TRAINEE 43] 00:01 50% 4(50-64%)
& Deman, Eileen [TRAINEE 44] — ]
& Elmann, Paul [TRAINEE 12] Prisfung Elekirotechnik Wiederholung neu
00:01 100% 1(92-100%

8 Eman, Karla [TRAINEE 45]

£ Emmann, Victor [TRAINEE 13]

8 Enmann, Thomas [TRAINEE ...

£ Ermann, Eva [TRAINEE 18]

@ Freeman, Elli [TRAINEE 50]

{ Himan, Sheena [TRAINEE 46]

£ Kamann, Toni [TRAINEE 11]

@ Klausur, Pamela [TRAINEE 27]

8 Melmak, Melissa [TRAINEE 4...

& Pemann, Wilhelm [TRAINEE ..

& Qumann, Menika [TRAINEE ...

& Table, Tina [TRAINEE 49]

@ Temann, Tenja [TRAINEE 20]

@ Trial, Toni [TRAINEE 28]

£ Omann, Emil [TRAINEE 15]
=4 Prifungen

2] Prisfung Elektrotechnik

2] Prisfung Elektrotechnik Wie...

=) Prafung 9.1

=) Bam EET
[ Electrical Engineering Basics 1st year
Helma2
[ elmas v
< >

Bereit
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Bei Auswahl einer Prifung werden die Ergebnisse aller Nutzer der Gruppe fiir die gewahlte
Prifung angezeigt.

sl LUCAS-NULLE LabSoft Reporter — [m) x
Datei  Einstellung  Ansicht  Hilfe
E & E=BD e
Konfiguration ax _ _ ~
Prafung 9.1 (Maximal 30 Punkte) | ‘ * 0
LAZIENS! €
Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
00:01 67% 3 (66-80%)
- drehtra -
Hesp prenn fn TRANEE 0 00:03 100%  1(92-100%)
= Electrical Engineering 1st Vear
3 C . Th RAINEE 43]
&3 Benutzer eman. Thoma: I ! 00:01 17% 6 (0-29%)
8 Alfred, Tobias [TRAINEE 48] [ ]
8 Amann, Kurt [TRAINEE 01] Deman, Eileen [TRAINEE 44]
8 Ceman, Thomas [TRAINEE 43] 00:01 67% 3 (66-80%)
£ Deman, Eileen [TRAINEE 44] Eimann, Paul [TRAINEE 1]
8 Elmann, Paul [TRAINEE 12] | 00:01 50% 4 (50-65%)
8 Eman, Karla [TRAINEE 45]
 Emmann, Victor [TRAINEE 13] Eman, Karla [TRAINEE 45] 00:01 830 2 (81-91%)
8 Enmann, Thomas rranee .. || ]
Emmann, Victor [TRAINEE 13]
@ Ermann, Eva [TRAINEE 18] 00:01 679 3 (66-80%)
 Freeman, Elli [TRAINEE 50] ]
@ Himan, Sheena [TRAINEE 46] Enmann, Thomas [TRAINEE 14]
& Kamann, Toni [TRAINEE 11] T ] 0003 0% |460-65%)
8 Klausur, Pamela [TRAINEE 27] Ermann, Eva [TRAINEE 18]
it 100% |1
8 Pemann, Wilhelm [TRAINEE ... -
£ Qumann, Moniks [TRAINEE .. Freeman, EIli [TRAINEE 50| 00:01 0% 6 (0-29%)
8 Table, Tina (TRAINEE 40 I —
Himan, Sheena [TRAINEE 4¢
g IM\‘E:H‘ T[TFJ{; :ngfml I l 00:01 7% 3 (66-80%)
tial, Toni [
£ Bmann, Emil [TRAINEE 15] Kamann, Toni [TRAINEE 11]
4 pri 00:01 67% 3 (66-80%)
rifungen T
5] Prafung Elektrotechnik Gatrsur, Pamela [RATEE 27]
2 Pafung Btotechnik wie- || || ©7 i
2 Prafung 9. Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
E elmsk, Melissa
S v|| —— ] 0wt S
« > v
Bereit e

7.3 Der Anzeigebereich

Im Anzeigebereich, Hauptfenster, werden in Abhangigkeit der im Konfigurationsfenster getrof-
fenen Auswahl die Ergebnisse angezeigt. Dabei kdnnen die angezeigten Daten spaltenweise auf-
oder absteigend sortiert werden. Die Sortierung erfolgt durch Mausklick auf den jeweiligen
Spaltenkopf. Standardmafig erfolgt die Sortierung aufsteigend nach Kurs-, Prifungs- oder
Benutzernamen

Exemplarisch zeigt die folgende Abbildung die gleiche Auswertung, einmal mit der Sortierung
aufsteigend nach Namen und einmal absteigend nach dem Ergebnis.
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2

x

sl LUCAS-NULLE LabSoft Reporter — [m) x
Datei Einstellung  Ansicht  Hilfe
BRI+ 8|
Konfiguration o x - . ~
Prafung 9.1 (Maximal 30 Punkte) | ‘ * ‘ 0
&2 B 2 L
Alfred, Tobias [TRAINEE 48] 0001 67% 3 (66-80%)
[ drehtra ~
Amann, Kurt TRAINEE 01]
e I 100% |1
Electrical Engineering 1st Year
Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
84 Benutzer e | ovot 17% 6 (0-29%)
8 Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
£ Amann, Kurt [TRAINEE 01] Deman, Eileen TRAINEE 44]
T s E— R bk 3650w
& Deman, Eileen [TRAINEE 44] Elmann, Paul [TRAINEE 12]
8 Emann, P R 1] || ] oo S0 | 460656
£ Eman, Karla [TRAINEE 45]
[ e i
& Enmann, Thomas [TRAINEE ...
Emmann, Victor [TRAINEE 13]
ey ||| R 001 6% 3666w
£ Freeman, Elli [TRAINEE 50]
£ Himan, Sheena [TRAINEE 46] Enmann, Thomas [TRAINEE 14]
8 temenn, Toni(ranes 11 || [ ] 0003 S|4 (s0-65%)
£ Klausur, Pamela [TRAINEE 27] Ermann, Eva [TRAINEE 18]
et RN
£ Pemann, Wilhelm [TRAINEE ...
B e e || —— 0 S it
£ Table, Tina [TRAINEE 49]
Himan, Sheena [TRAINEE 4€]
£ Temann, Tanja [TRAINEE 20] 00:01 679 3 (66-80%)
8 Trial, Toni [TRAINEE 28]
£ Omann, Emil [TRAINEE 15] Kamann, Toni [TRAINEE 11]
& Prafungen 00:01 67% 3 (66-80%)
Prisfung Elektratechnik Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
Prufung Elektrotechnik Wie... 00:01 83% 2(81-91%)
Prifung 9.1 Melmak, Meli: [TRAINEE 47]
Exam EE1 © ] 00:01 33% 5 (30-49%)
< > v
[l
= LUCAS-MOLLE LabSelt Reporter - a x

Priffung 9.1 (Maximal 30 Punkte)

Amann, Kurt [TRAINEE 01]

| 100% |1 a-100%)
drehlea - L Lva [TRAINEE 1
maer, Ere
s S ' 100% |1 2-100%)
(72 Flectrical Engineering 15t Year
K , Pamela [TRAINEE 27]
8 Benutaer i 00:01 Ba% 2 (81-91%)
sttt Tobiss a4y || |
8 amann, Kurt [TRAINEE 1) Lman, Kara [TRAINEE 45]
8 Ceman, Thomas [Trnee ) || | 0 % |
8 Demen, Eilesn [TRAINEE 44] ©mann, Emil [TRAINEE 15]
4 fimann, Pl [TRAINEE 12] [ e Bl 7% |32
& Eman, Kela [TRAINEE 45]
a Emenann, Victor [TRAINEE 13] Femann, Wilheim [TRAINEL 16 00:01 7% 3 [65-80%]
& Frmann, Tharmas [TRAIMEE ... = —
Ki , T [HAINEE 17|
B Ermann, Eva [TRAINEE 18] AR, Tond | 00:01 ET% 3 (65-80%)
@ Freeman, 0 (TRAINEE 503 [ |
Hi Sheena [ TRAINEE 6] AN Tabias TRAMNEF
g Vo T rance ) ||| ] ' 7% |3tse-a0m
8 Klausur, Pamela [TRAINEE 27] Emmann, Victar [TRAINEE 13] )
8 menak M TRAEE .|| | O % e
& Pemann, Wilhelm [TRAINEE ... u Mol et
: mane, Monika
el [ = s 7% 3(66-a0%)
& Tabde, Tina | TRAINEE 43]
2 His Sheen: INEE
& Temann, Tenja [TRAINEE 2] o 2 TRANEE 44 o0 BT% 3 [BE-B0%)
2 Trs, Tomi TRAINEE 28] [ —
&t el [ TRAIMEE 13] [ Eil INEE
Moy ) O7 % Sesaw
|5 Prifung Flelaretechnit E
mann, Thomas [TRAMNEE 14
B g ekt e, ||| || ek
=] Prufung 2.1
“Tahle, Tin: INEE
o P 1 — ] oo S0% - 4(5065%)
! Electncal Engmeening Basics 15t year
“Trial, Teni INEE 2
i o o A i oo 50% 4 [50-85%)
< > || —— | v
(il
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7.4 Auswertungen

Grundsatzlich stehen fiir die Auswertung der Kurse drei und fiir die Auswertung der Prifungen
vier verschiedene Ansichten zur Verfliigung. Die Ansichten werden Uber die Symbolleiste
ausgewahlt. Dazu stehen die folgenden Symbole zur Verfigung:

Ubersichtsliste: zeigt abhangig von der Auswahl im Konfigurationsfeld
I (Benutzer, Kurs, Prafung) eine Liste mit allen Kursen oder Prifungen
= eines Benutzers oder eine Liste mit allen Benutzern einer Prifung oder
eines Kurses an.

Kursbewertung: zeigt je nach Auswahl im Konfigurationsfeld (Benutzer,
Kurs, Prifung) die Ergebnisse aller Benutzer einer Gruppe in
Abhangigkeit der Bewertung einer Prufung / eines Kurses
(Klassenspiegel) an. Bei Auswahl eines Benutzers im
Konfigurationsfenster wird die Bewertung aller Kurse / Priifungen des
Benutzers angezeigt

Ergebnisliste: Anzeige der einzelnen Ergebnisse aller Fragen eines

= Kurses / einer Priifung fir einen Benutzer. Fir Prifungen kdnnen mithilfe
der Pfeiltaste auch die gegebenen Antworten (ausfiihrlicher Bericht)
angezeigt werden.

7.4.1 Auswertung eines Kurses

Bei der Auswahl eines Kurses wird zunachst in Listenform eine Ubgrsicht der Ergebnisse aller
Benutzer der Gruppe fiir diesen Kurs angezeigt. Fir einen ersten Uberblick wird in der ersten
Spalte ein Balkendiagramm verwendet.

UniTrain-1 "Electrical Engineering 1: DC Technology” (122 Fragen) \_'—) -l] @ @
Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
0000000 e 100% | 100% 0%
Amann, Kurt [TRAINEE 01]
| | 00:00 0% 0%
Ceman, Thomas [TRAIMEE 43]
| | 00:00 0% 0%
Deman, Eileen [TRAIMEE 44]
_ | | 00:07 57% 23% 11%
Elmann, Paul [TRAIMEE 12]
00:28 100% 68% 20%

Die Lange des farbigen Balkens symbolisiert den Fortschritt im Kurs, Gelb die prozentual
besuchten Seiten und Grin die prozentual richtig beantworteten Fragen. Dabei bezieht sich die
Angabe des grin dargestellten Bereichs auf den Gesamtfortschritt (gelb).
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Die Zahlenwerte in den weiteren Spalten haben die folgende Bedeutung:

\,:)

"
%
Ei

Zeit, die der Nutzer in diesem Kurs eingeloggt war, Angabe in
Stunden : Minuten.

Prozentuale Anzahl der besuchten Seiten des Kurses, bezogen auf
die Gesamtzahl der Kursseiten.

Prozentuale Anzahl der richtig beantworteten Fragen, bezogen auf die
Gesamtzahl der im Kurs vorkommenden Fragen.

Ratefaktor: Anzahl der Wiederholungen bezogen auf die Anzahl der
insgesamt beantworteten Fragen. Die Angabe erfolgt in Prozent.

Umschalten auf die Kurshewertung i zeigt die Bewertung der gesamten Gruppe fiir diesen
Kurs. Die Bewertung erfolgt aufgrund der Anzahl der richtig beantworteten Fragen im Verhaltnis
zur Gesamtzahl der im Kurs vorhandenen Fragen.

UniTrain-I “Electrical Engineering 1: DC Technology” {169 Punkte) (4 52 )
S

0[NA)

e | 0001 12

Lo 00:02 1 100%

[ |

2 (81-91%)

| 0000 0

3 (67-80%8)

| | 00:00 0

i 00:28 1 65%

[ |

5 (30-49%)

| 0000 0

& (0-29%)

[ | 0003 ¢ 1%

Die Lange des farbigen Balkens symbolisiert die Anzahl der Gruppenmitglieder bezogen auf die
Gesamtzahl der Gruppenmitglieder. Die Bewertung ,,0 (NA)“ bedeutet, dass der Kurs noch nicht
bearbeitet wurde. Die Zahlenwerte in den weiteren Spalten haben die folgende Bedeutung:

\:—)
2,

L

o

Durchschnittliche Zeit, die die Nutzer mit dieser Bewertung im Kurs
eingeloggt waren, Angabe in Stunden : Minuten.

Anzahl der Benutzer, die diese Bewertung erreicht haben.

Durchschnittlich erreichte Punktzahl der Benutzer mit dieser
Bewertung (in %).
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Umschalten auf die Ergebnisliste — zeigt dann das detaillierte Ergebnis der einzelnen
Gruppenmitglieder an.

Hinweis: Die Funktion ,Ausflihrlicher Bericht® ist bei Kursen inaktiv und steht nur fir Prifungen
zur Verfigung (siehe folgenden Abschnitt 7.4.2).

=A@~ ¢ ¢ |

ion ‘ f

z UniTrain-I "Electrical Engineering 1: DC Technology" (Alfred, Tobias

[TRAINEE 48])

Test electricity ] i ] v
Atoms & 1 2 & 2
Electrons @ 1 1 @ 1
Free electrons @ 1 1 @& 1
Test electrical properties

Charges & 1 2 ® 2
Unit ® 1 1 ® 1
Electric field @ 1 1 @& 1
Current @ 1 2 @ 2
Experiment simple circuit

Lamp & 1 1 ® 1
Experiment measuring voltage

Source @ 1 1 @& 1
Reversing leads @ 1 1 @ 1
Voltage lamp @ 1 2 @ 2
Experiment measuring current

Current 1 @ 1 1 @ 1
Current change @ 1 1 @ 1

Dabei haben die Spalten jeweils die folgende Bedeutung:

”ﬁ Anzahl der wiederholten Auswertung flr diese Frage
i Maximal erreichbare Punktzahl der Frage.
v Erreichte Punktzahl bei dieser Frage

Am Ende der Liste wird zusatzlich die Bewertung und die Gesamtpunktzahl angezeigt.
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EXperiment coll 1

Coil @ 1 1 @ 1

Experiment coil 2

Coil voltage characteristic @ 1 1 @ 1
«  Erreichte Punktzahl: 100% I 169| I 169

Bewertung: 1 (92%-100%)

Hinweis: Mit Hilfe der Pfeiltasten in der Symbolleiste “ ¥ konnen die Ergebnisse weiterer
Gruppenmitglieder angezeigt werden.

7.4.2 Auswertung einer Prufung

Bei der Auswahl einer Prufung wird zunachst in Listenform eine Ubers_i_cht der Ergebnisse aller
Benutzer der Gruppe fir diese Prifung angezeigt. Fir einen ersten Uberblick wird ein in der
ersten Spalte ein Balkendiagramm verwendet.

Prifung 9.1 (Maximal 30 Punkte) (9 * O
Emmann, Victor [TRAINEE 13]

| | 0001 67%  3(66-80%)
Enmann, Thomas [TRAIMEE 14]

000 | | 00:03 0% 4(50-65%)
Ermann, Eva [TRAIMNEE 18]

I e 100% | 1(32-100%)
Freeman, Elli [TRAINEE 50]

e 0% | e(0-2%%
Himan, Sheena [TRAINEE 46]

| | 0001 67%  3(66-80%)
Kamann, Toni [TRAINEE 11]

| | 0001 67%  3(66-80%)
Klausur, Pamela [TRAINEE 27]

00 I Rk 8% |2081-91%)
Melmak, Melissa [TRAINEE 47]

S | | 0001 3% 5(30-49%)

Die Lange des farbigen Balkens symbolisiert das erreichte Ergebnis (%-Wert). Bei einem
Gesamtergebnis von 0% wird der Balken rot dargestellt.

Die Zahlenwerte in den weiteren Spalten haben die folgende Bedeutung:

@ Bearbeitungszeit der Prifung, Angabe in Stunden : Minuten.

* Erreichte Prozentzanhl.

9
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0 Erreichte Bewertung (Note).

Hinweis: die generelle Bewertung kann auch nach Durchfihrung der Prifung noch verandert

werden. Die Anpassung erfolgt mit dem Programm Questioner. Uber das Symbol in der
Symbolleiste kann die Fragendatenbank der gewahlten Prifung direkt im Questioner gedffnet
werden. (Naheres siehe Abschnitt 7.5).

Umschalten auf die Kursbewertung rﬂlzeigt die Bewertung (Notenverteilung) der gesamten
Gruppe fir diese Prifung. Die Bewertung erfolgt aufgrund der Anzahl der erreichten Prozentzahl.

Priifung 9.1 (30 Punkte) (1) 8, 2
0 [MA)

- | 00:00 1

1 [92-100%)

_ | 00:02 2 100%
2 (81-91%)

_ | 00:01 2 83%
3 (66-80%)

| 00T ; o7
4 (50-65%)

[ 001 4 °0%
5 [30-45%)

I | 00:01 1 33%
6 [0-29%)

_ | 00:01 2 8%

Die Lange des farbigen Balkens symbolisiert die Anzahl der Gruppenmitglieder bezogen auf die
Gesamtzahl der Gruppenmitglieder. Die Bewertung ,0 (NA)* bedeutet, dass die Prifung noch
nicht bearbeitet wurde. Die Zahlenwerte in den weiteren Spalten haben die folgende Bedeutung:

\_"-) Bearbeitungszeit der Priifung, Angabe in Stunden : Minuten.

SJJ Anzahl der Benutzer, die die Bewertung erreicht haben.

-

@ Durchschnittlich erreichte Punktzahl der Benutzer mit dieser
Bewertung (in %).

Umschalten auf die Ergebnisliste = - zeigt dann das detaillierte Ergebnis der einzelnen
Gruppenmitglieder an.
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l_J Priifung 9.1 (Emmann, Victor [TRAINEE 13])

Amperemeter: Shunt-Angabe

Filter: Grenzfrequenz dB

Blindwiderstand: Erkldrung

Frequenzabhangigkeit R

L: Induktion

Rech: 5R-Netzwerk R

LS, I IR R U B N R, R )
t|o|lwv|[S|uw WL

% Erreichte Punktzahl: 67 % I 30

A ECAT - ANCAD - BECREC RN

Bewertung: 3 (66-80%)

Bei Prifungen steht alternativ ein ausfihrlicher Bericht mit allen Antworten des jeweiligen Nutzers
zur Verfigung. Aus der Anzeige der Ergebnisliste kann Uber den Pfeil auf den ausfihrlichen
Bericht gewechselt werden.

Ausfuhrlicher Bericht

Hinweis: Diese Funktion steht nur flr Prifungen zur Verfligung, die mit der aktuellen Version des
Classroom Managers erstellt wurden. Fir Prifungen, die mit Vorgangerversionen erstellt wurden,
ist diese Anzeige nicht moglich und das Feld ,Ausfuhrlicher Bericht® ist inaktiv.

<t LUCAS-MOLLE LakSaft Reporter

Datei Linstellung  Ancicht  Hife

E &S e e e
Wondiguration a
L TSV

L Gruppen

ALk

AL

) anfanger

angala

o anabic

] sustralia

] autom

1 Autoenatee engineerng Bus techn.

- heginners

8GR test

e

) bread_esn

oy

DACH

D new

] dema

) digi_test

o deehtra

i

7 Blectrical Enganeering 15t Year

B Brarer
Ll Prifungen

5] Prifung Elektrotechnic
5] Prifung Elektrotechnik Wie...
=] Prifung 6.1
& Exam EE1

- Electncal Engunesning Batsce 1ot yuar

] a2

- emas

¥ 5"9"*"

- estonia

! franzosisch

2. Filter: Grenzfrequenz dB

) Bei ginem Tiel- oder Hochpass hat das von Ausgangs- zu Eingang
ganz bestimmien Wer.

0 (Ux/Ug) bel der Grenzirequenz 1g einen

Geben Sie diesen Wert in Dezibel an.

Das Amplitudenverhalinis bei fg betragt -2 dB. @ Richtig!

3. Blindwiderstand: Erklarung g

) Was sl emn Blndwidersiand?

2 Eine Rec
O Einverdeckt auf der |

fur die il von Strom und Spannung.

i @ Leider falsch
®  En Platzhaller-Bavelement, das spater durch emen echiten Widerstand erselzt wird

4. Frequenzabhéngigkeit R E

®) Wie wird bei Kondensator, Spule und chmschen Wid d der durch die Sp el b
ohmsch,
Widarstand Spule Kondensator
Mit Freq wird der d grofter - @ Richtig)
Mit stegendear Frequenz wird der Widerstand kleiner o -
Der istfr bhangi - o] "
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Hinweis: Mit Hilfe der Pfeiltasten in der Symbolleiste @ ¥ konnen bei beiden Darstellungen
die Ergebnisse weiterer Gruppenmitglieder angezeigt werden.

Soll wieder die Ergebnisliste angezeigt werden, klicken Sie erneut auf das Feld “Ausfuhrlicher
Bericht".

B

on l _J Ausfuhrlicher Bericht

7.5 Bewertung einer Priifung verdandern

Sofern keine Anderungen vorgenommen werden, legt der Reporter fiir die Bewertung von Kursen
oder Prifungen den Standardschlissel der IHK zugrunde. Dieser ist in der fUr die Erstellung der
Prafung verwendeten Fragendatenbank hinterlegt. Die Ergebnisse werden in ,%" angegeben. Die
Bewertungsbereiche kénnen aber auch individuell angepasst werden. Die Anpassung erfolgt
mithilfe des Questioners.

Wabhlen Sie die Priifung, flr die Sie die Bewertung andern wollen, im Reporter aus und klicken
Sie dann auf das Questioner-Symbol oben rechts im Reporter.

<4 LUCAS-NULLE LabScft Reporter - =} X
Datei  Einstellung  Ansicht  Hilfe
E & Ean ¢« e =]
Konfiguration o x = = p—
Priifung Elektrotechnik Wiederholung neu al 30 Punkte) L
TS ng ng neu (Maxim ) 9 * (1)
Alfred, Tobias [TRAINEE 45
e || s |E@a
[ Gruppen G
iy Al Kurt IMEE 07
ilas I, 01 0% 162100%)
Haw
] C The INEE 4
{4 anfanger e ———— ] 0001 7% 6(0-29%)
Dlangols [ E—
[ arabic Deman, Eileen [TRAINEE 44]
ausaia e
b= wutom Elmann, Paul [TRAINEE 1]
+ Automaotive engineering Bus techn... [ | ] 00:01 50% 4 (50-65%)
|1 beginners
N E K RAIMEE 45
e R s 1 L
b
E Vit INEE 1.
i EEEESee— ) 001 B 2609
sy
¥ IDACH Enmann, Thomas [TRAINEE 14]
§I0Chew | [ T
- demo & Eva [TRAINEE 18]
e O — | B% |20
y cntivrg r £ [TRAINEE 50
o S 001 ¢ 602
I Electrical Engineering 15t Year
Shi INEE
8 Benutzer N, DU FEUGHEE 38 00:01 50% 4 (50-65%)
B P [ ]
] Prifung Elektratechnik Kamann, Toni [TRAINEE 11]
) pidfung Berrechic e, || (] ' B 2Ee
&) Profung 5.1 Viausur, Fameta [TRAINEE 27]
8 a1 [ ] 000! 50%  4(0-65%)
|- Blectrical Engineering Basics 15t year
L EE 47
Pl O | 0% 1621009
{alen
< ¥ Pemann Wilhelm TRAINFF 16 ¥l
|‘id
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Die fur die Prufung verwendete Datenbank 6ffnet sich im Questioner. Wahlen Sie im Questioner

im Menu ,Optionen® die Option ,Bewertung®. Es 6ffnet sich das folgende Fenster. Durch

Driicken auf die Schaltflache "Standard" wird die Liste mit den Standardwerten gefllt

Bewertung

Bedingung

NA

SCORE% == 92
SCORE% == 81
SCORE% == 66
SCORE%% == 30
SCORE%% >= 31
OTHER

Standard

Ergebnis ~
0 (MA)

1(92-100%5)

2 (81-91%)

3 (66-80%)

4 (30-63%)

5 (30-49%)

6 (0-29%)

Abbrechen

Dort kdnnen Sie die Kriterien fur die Bewertung eines Tests oder einer Prifung festlegen. Diese
werden vom Reporter verwendet, um das Gesamtergebnis einer Prifung anzuzeigen.

Im Dialogfeld kénnen Sie in der Spalte "Bedingung" die Logik und in der Spalte "Ergebnis" das
Resultat eingeben. Die Bedingungen werden der Reihe nach von oben nach unten ausgewertet.
Bei der ersten zutreffenden Bedingung wird die Auswertung beendet und das Ergebnis

Uubernommen.

Sie kdnnen die Standardwerte als Vorlage fir eine eigene Bewertung verwenden. Fir die

Auswertung stehen die folgenden Werte zur Verfugung:

QUESTIONS Anzahl Fragen insgesamt

MAX_SCORE Maximal erreichbare Punktzahl

CORRECT Anzahl richtig beantworteter Fragen

INCOMPLETE Anzahl teilweise richtig beantworteter Fragen

FAILED Anzahl falsch beantworteter Fragen

UNANSWERED Anzahl nicht beantworteter Fragen

SCORE Erreichte Punktzahl

SCORE% Erreichte Punktzahl in Prozent. Dies entspricht
SCORE / MAX_SCORE * 100

MAX_ASCORE Maximal erreichbare Punktzahl aller beantworteten
Fragen

ASCORE% Erreichte Punktzahl bei den beantworteten Fragen
in Prozent. Dies entspricht SCORE /
MAX_ASCORE * 100
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GUESS% "Ratefaktor". Gibt an, bei wieviel Prozent der
beantworteten Fragen mehr als ein Versuch
bendtigt wurde
OTHER Diese Bedingunag trifft immer zu

Fur Vergleiche kénnen die folgenden Operationen verwendet werden.

< kleiner
<= kleiner gleich
= gleich

> groler
>= grofer gleich

Um mehrere Bedingungen zu prifen, stehen die folgenden Operatoren zu Verfigung:

AND

Fuhrt eine Und-Verknlpfung durch. Als Kurz-
schreibweise kann das Zeichen ,&“ verwendet
werden.

OR

Fuhrt eine Oder-Verknupfung durch. Als Kurz-
schreibweise kann das Zeichen ,|* verwendet
werden.

NOT

Fuhrt eine Negation durch. Als Kurzschreibweise
kann das Zeichen ,~“ verwendet werden.
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7.6 Symbol- und Meniuleisten im Reporter

Die Symbolleiste dient hauptsachlich zur Auswahl gewiinschten Anzeige im Hauptfenster des
Reporters. Seltener gebrauchte Funktionen finden Sie in der MendUleiste.

= |

Die Symbolleiste umfasst die folgenden Funktionen:

e 1 I R T 2

=

Offnen: offnet ein Dialogfenster, in dem eine andere LabSoft-Konfigurationsdatei
geladen werden kann. Standardmaflig wird beim Start immer die in der
Registry eingetragene Konfigurationsdatei geladen.

o

Drucken: druckt die aktuell im Hauptfenster angezeigten Daten. Bei Priufungen kann
auch der vollstandige Bericht mit den gegebenen Antworten gedruckt
werden.

o —

—

Ubersichtsliste:  zeigt im Hauptfenster die Ubersichtsliste an. Angezeigte Daten sind ab-
hangig von der getroffenen Auswahl im Konfigurationsfenster.

!

Bewertung: zeigt im Hauptfenster die Ergebnisse aller Gruppenmitglieder fiir einen Kurs
oder eine Prufung an.
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Ergebnisliste:

Auf / Ab:

Questioner:

ER

zeigt im Hauptfenster die detaillierten Ergebnisse flir einen Benutzer, einen
Kurs oder eine Prufung (abhangig von der Auswahl im Konfigurations-
fenster).

@« <

wechselt den aktiven Eintrag (Benutzer oder Kurs) bei Listendarstellung im
Hauptfenster. So kann z. B. bei ausgewahlter Ergebnisliste eines Kurses
direkt zwischen den Detailergebnissen verschiedener Benutzer gewechselt
werden.

Offnet die Datenbank der aktuell aktiven Priifung (des Kurses) im
Questioner. Dort kann die Bewertungsskala der Prifung (des Kurses)
geandert werden. Wahlen Sie dazu im Questioner im Menu ,,Optionen“ den
Menupunkt “Bewertung®. Im folgenden Fenster kdnnen Sie die Bewertungs-
kriterien festlegen (siehe auch Abschnitt 7.5).

In der Menileiste befinden sich die folgenden Funktionen. Eine genaue Beschreibung der
Menipunkte findet sich auch in der Hilfe zum Reporter (Ment Hilfe / Hilfethemen / LabSoft

Reporter)

Menii Datei

Offnen

Seitenansicht:

Drucken:

offnet ein Dialogfenster, in dem eine andere LabSoft-Konfigurationsdatei
geladen werden kann. Standardmaflig wird beim Start immer die in der
Registry eingetragene Konfigurationsdatei geladen.

offnet die Druckvorschau des Hauptfensters mit den aktuell dargestellten
Daten.

druckt das Hauptfenster mit den aktuell angezeigten Daten.

105



®

I Bedienungsanleitung LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

Export: offnet ein Dialogfenster zum Export der Daten. Die Daten kdnnen in die
Zwischenablage oder in eine txt-Datei exportiert werden und anschlieRend
(z. B. in Excel) weiter bearbeitet werden.

Export
Ziel Trennzeichen
(®) Zwischenablage @ 1iistel
(O Datei (O Tabulator

Dateiname:

Abbrechen
Beenden: beendet das Programm Reporter.
Menii Einstellung
Anzeige: offnet ein Dialogfenster zur Anpassung der Anzeige. Die Farben fir die

Fortschrittsanzeige sowie die Darstellung der Benutzernamen konnen
angepasst werden.

Anzeige x
Anzeige Benutzername

Name

‘\orname

Farbe 3: > Anmeldename

Farbe 4:

sotrecren

Menii Ansicht

Hier kann die Anzeige des Konfigurationsfensters sowie der Symbol- und Statusleisten ein- und
ausgeschaltet werden.

Meni Hilfe
Hilfethemen: offnet die Hilfe zum Programm Reporter.
Info: offnet ein Fenster mit der Versionsnummer des Programms
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8. Das Programm TableEdit

Mit dem Programm TableEdit lassen sich Tabellen- und Diagramm-Vorlagen (*.tvly-Dateien) fir
TableView-Objekte bearbeiten oder erstellen (siehe auch Abschnitt 4.4.2 Bearbeiten der Kurs-
seiten, Objekt einfligen). LN TableView-Objekte bestehen aus einer Werte-Tabelle und zuge-
hérigem Diagramm. In einem LabSoft-Kurs kénnen Messwerte in die Tabelle eingetragen
werden. Die graphische Auswertung erfolgt dann automatisch bei Umschaltung in die Diagramm-
Ansicht. Die Umschaltung zwischen Tabelle und Diagramm erfolgt mit Hilfe des Reiters am
unteren Fensterrand.

Cuv A

0,00 0,00

1,00 1,00

2,00 2,00

3,00 3,00

4,00 4,00

5,00 5,00

6,00 6,00

7,00 7,00

8,00 8,00

e - 8 S S S S S

10,00 10,10 0123456?88[\%0
\,:lTabelle l,/;’\]Diagramm I \.:lTabeIIe Lﬂ]D’laglamm ‘

8.1 Start des Programms

Starten Sie das Programm TableEdit tber die Schaltflache ,Start” in lhrer Windows Taskleiste.
Sofern Sie wahrend der Installation die Einstellung fir das Programmsymbol nicht verandert
haben, finden Sie das Startsymbol unter

Start > Programme - Classroom Manager - TableEdit

Wichtiger Hinweis: Das Programm startet nur, wenn der mitgelieferte USB-Dongle in
einen USB-Port des Computers eingesteckt ist. Ohne den USB-Dongle startet das
Programm nicht und es erscheint die folgende Fehlermeldung:

i~ bl
LabSoft Editor =3

P

&¥a Dongle not found!

"~ Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

107



I Bedienungsanleitung LabSoft-

®

—| |— Classroom Manager 5.0

—T .

LUCAS-NULLE

Ist der USB-Dongle eingesteckt, startet das Programm.

r
B Unbenannt - LUCAS-NULLE TableEdit

T =

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe

D H &« al &

[MTabelle| ~|Diagramm
Bereit

8.2 Erstellen einer TableView Vorlage

Im Folgenden wird an einem einfachen Beispiel die grundlegende Vorgehensweise zum Erstellen
einer TableView-Vorlage (.tvly-Datei) beschrieben. Dabei sollten als Erstes immer die
grundlegenden Eigenschaften der Tabelle festgelegt werden.

8.2.1 Erstellen der Tabelle

Klicken Sie im Menl ,Tabelle® auf ,Eigenschaften®. Im folgenden Dialogfenster werden die

Eigenschaften der Tabelle festgelegt.

»
Eigenschaften

S5)

Zeiler:

Spaltern: 2

Feste Zeilen: o

Feste Spalten: L

Feste Spaltenhiohe: B

Gitternetzlinen: -l :

[ ok

i

’ Abbrechen ]
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Zeilen: legt die Anzahl der Zeilen der Tabelle fest
Spalten: legt die Anzahl der Spalten der Tabelle fest
Feste Zeilen legt die Anzahl ,fester Zeilen® fest. Feste Zeilen kbnnen nicht mehr bearbeitet

werden. Die Anzahl zahlt vom oberen Tabellenrand aus.

Feste Spalten legt die Anzahl ,fester Spalten” fest. Feste Spalten kénnen nicht mehr bear-
beitet werden. Die Anzahl zahlt vom linken Tabellenrand aus.

Feste Spaltenhdhe: legt die Zeilenhbhe der ersten Zeile fest
Gitternetzlinien: legt die Farbe der Gitternetzlinien der Tabelle fest

Hinweis: In der Regel finden sich in der obersten Zeile die Messgréf3en und in der ersten Spalte
die vorgegebenen Messpunkte, zu denen ein oder mehrere Messwerte ermittelt werden sollen.
Da diese Eintrage im Kurs nicht verandert werden sollen, missen diese Zeilen bzw. Spalten zu
einem spateren Zeitpunkt als ,feste Zeilen / Spalten deklariert werden. Zur Bearbeitung /
Erstellung der Tabelle im Programm TableEdit darf es zunachst aber keine festen Zeilen
oder Spalten geben (Anzahl ,,0¢).

Markieren Sie anschliefiend alle Zellen der Tabelle mit der Maus und klicken dann im MenU
.Zellen“ die Option ,Sperre aufheben®. So ist sichergestellt, dass alle Zellen der Tabelle bearbeitet
und ihre GrolRe geandert werden kdnnen.

—_——

-
E bd - LUCAS-NULLE TakleEdit
i
Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle | Zellen | Hilfe
D & a2l & Typ ’
Ausrichtung b
Sperren

Sperre aufheben

Schriftart...

Hintergrundfarbe...

Im nachsten Schritt sollte die erste Zeile mit den MessgroRen erstellt werden. Mit einem
Doppelklick in die gewtlnschte Zelle, kann die Zelle editiert werden. Mit anschliefendem
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Rechtsklick kann die Zelle formatiert werden. So kénnen Sie nacheinander Schriftart, Ausrichtung
und die Hintergrundfarbe der Zelle(n) einstellen.

. i
ER bd - LUCAS-NULLE TableEdit '.

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe

Dz & 2l F

U/VlI/mA|

Schriftart...

Hintergrundfarbe...

Ausrichtung 4 Links

Rechts

Zentriert

AnschlieRend geben Sie, falls vorhanden, die vorgegebenen Messpunkte an. Ublicherweise
werden diese in der ersten Spalte eingetragen. Im Diagramm werden diese Werte spater auf der
x-Achse dargestellt.

E bd - LUCAS-NULLE TableEdit

Datei EBearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe
D E % Gam|H

-I/mA

e I~ T L T A S o =

Alle Zellen der Tabelle, die Messpunkte und Messwerte enthalten, die in der Diagrammansicht
angezeigt werden sollen, missen vom Typ Zahl sein. Markieren Sie dazu alle entsprechenden
Zellen und wahlen Sie anschlieRend im Menu ,Zellen“ die Option , Typ — Zahl“ wie in der folgenden
Grafik gezeigt.
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E bd - LUCAS—NULLETahIeEd it-

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen|HiIfe

Dl » aml|H | m—ivp | | Tet
Ausrichtung Lol Zahl
Sperren Grafik

Sperre aufheben

Schriftart...

Hintergrundfarbe...

Hinweis: Zellen des Typs ,Zahl* zeigen eine Zahl automatisch mit 2 Nachkommastellen an. Ist
die Zelle zu klein, um die Zahl darzustellen, werden nur Punkte angezeigt. Um dies zu andern,
kénnen Sie entweder die Zellenbreite vergroRern oder die Zahl der Nachkommastellen
begrenzen. Klicken Sie jeweils auf den rechten Zellenrand, um die Breite einer Spalte zu
vergroflern oder zu verkleinern. Um die Zahlendarstellung zu andern, markieren Sie die
gewlnschten Zellen und wahlen Sie im Kontextmenl (rechte Maustaste) die Option
Zahlenformat. Nehmen Sie die gewulnschten Einstellungen vor und klicken Sie anschlie3end
»OK".

' - e r |
B bd - LUCAS-NULLE TableEdit Zahlenformat B bd - LUCAS-NILLE TableEdit
Datel  Bearbeiten  Ansicht Tabelle Zellen Hilfe Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe
Dl &5l E @ Angepasst N &Sl
1 [ ma I/ ma
Feldbreite: B 0
b 1
Machkommastellen: 2
[ Eporentialfarm 3
= . 4
() Automatisch
5
6
[ ok | [ abbrechen
7

Ist die Tabelle fertig formatiert, sollten Sie die Zeilen und Spalten, die im Kurs spater nicht mehr
veranderbar sein sollen, als ,feste Zeilen und Spalten“ definieren. Wahlen Sie dazu im Mend
Tabelle die Option ,Eigenschaften® legen Sie im folgenden Dialogfenster die Anzahl der festen
Zeilen und Spalten fest.

Eigenschaften |i .|\
Zeiler: 3 Feste Zeilen: 1
Spalten: 2 Feste Spalter: 1
Feste Spaltenhihe: 24
Gitternetzlinisn; -l
ok | [ Abbiechen |
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Die Tabelle ist nun fertig formatiert. Im nachsten Schritt kann jetzt das Diagramm formatiert
werden. Wenn gewiinscht kann die Tabelle jederzeit spater wieder bearbeitet werden.

8.2.1 Erstellen des Diagramms

Nachdem die Tabelle erstellt ist, kann das Diagramm gestaltet werden. Wechseln Sie dazu tber
den Reiter Diagramm am unteren Fensterrand in die Diagramm-Ansicht des Programms.

r -~ Y
B bd - LUCAS-NULLE TableEdit _ [ESRE

Datei  Ansicht Diagramm  Hilfe

JEd 3

100

80

60 I

40

20

0

0 20 40 60 80 100
MTabelle 4| Diagramm I
Speichert das aktive Dokument. | it

— — ——  ———————

Wahlen Sie im Menu ,Diagramm® die Option ,Eigenschaften oder fihren Sie einen Doppelklick
in der Diagrammflache aus. Es 6ffnet sich ein Dialogfenster, in dem Sie die Einstellungen fir die

Darstellung der Messergebnisse festlegen.

e Y
Eigenschaften o M
Modelle | Skalienung | Gittemetz | Mull-linien | Schriftar |
Modell:
[ hd ] ’ Neu...
¥-hchse -Achse Loschen
Guele: Quells: Eigenschaften...
Von:
Achse: Umbenennen...

Bis:

Cuelle ist Spalte

oK ] ’ Abbrechen Ubemehmen

. -

.
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Das Fenster hat funf Reiter, Modelle, Skalierung, Gitternetz, Null-Linien und Schriftart (fur die
Beschriftung im Diagramm). Beginnen Sie im Reiter Modelle. Falls Sie eine neue Datei erzeugt
haben, ist die Liste "Modell" zunachst leer. Um ein Modell hinzuzufiigen, driicken Sie die
Schaltflache "Neu". Es erscheint ein weiteres Dialogfeld, in dem Sie die erforderlichen Angaben
machen mussen. Tragen Sie im Eingabefeld "Name" eine Beschreibung fiir das Modell ein.
Dieser Name dient zur leichteren Identifizierung des Modells.

Modelle L= |

Mame:  Linen-hadel

I odell
Funkte

Linien

Stufen
Stiiche
Séulen
Flachen
Abbrechen

Er wird spater in der Liste der definierten Modelle verwendet. Aus der Liste "Modelle" wahlen Sie
das gewiinschte Modell aus. Nach Driicken der Schaltflache "OK" wird das neue Modell erstellt
und in die Liste eingefugt. Zusatzlich werden die Quelldaten der Tabelle mit den Achsen
verknupft.

- '1
Eigenschaften ﬁ

Modelle | Skalienung | Gittemetz | Null-Linien | Schiftart |

Modell:

[ Linien-Maodel e ] [ Neu... ]

o e
o

Von: Achse: [1 '] [ Umbenennen. . ]

Bis: o

Guelle ist Spate

[ 0K ] [ Abbrechen ] Obemehmen

" =3 — .

Der Eintrag ,Quelle” bezieht sich jeweils auf die Tabellendaten. Automatisch wird Spalte 1 als
Quelle fur die Werte der x-Achse und Spalte 2 fur die y-Achse verwendet. Andern Sie die Werte,
wenn lhre Tabelle anders aufgebaut ist.

Fir die x-Achse kann zusatzlich der Bereich der darzustellenden Werte festgelegt werden. Das
Feld ,Von“ legt die oberste Zeile und das Feld ,Bis” die letzte im Diagramm dargestellte Zeile fest.
Wabhlen Sie im Feld ,Bis“ die ,0“, um alle Zeilen darzustellen.

Hinweis: Die oberste Zeile enthalt in den meisten Fallen die Tabellenbeschriftung, tragen Sie
dann im Feld ,Von* den Wert ,2“ ein, um mit dem ersten Wert zu beginnen.
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rEigenschaﬂen §1
Modelle | Skalierung | Gittemetz | Mull-Linien | Schriftart |

Madell:

[ Linien-Model < [ hNew. |

H-Achse Y-Achse lzchen

Guelle: 1 Quelle: 2 ERemeboie
) Achse ['I V] ’ Umbenennen... ]

Bis: 0

Quelle ist Spatte

[ 0K ][ﬁbbred'len ] Obemehmen

Ba—

Hinweis: Uber die Schaltflache Eigenschaften kdnnen Sie Farbe und Linienbreite der Messkurve
festlegen.

rL'lnienarl u1
I -]
[ ok | [ Abbechen |

Wenn sie weitere Kurven darstellen méchten, legen Sie fur jede Kurve mit der Schaltflache ,Neu®
ein neues Modell an.

Wechseln sie nun in den Reiter ,Skalierung®. Hier legen Sie den Werte-Bereich der Achsen sowie
die Beschriftung fest. Geben Sie fur jede Achse den minimalen und maximalen Wert und die
Teilung (Abstand der Gitternetzlinien) an. Mit dem Feld ,Striche* kénnen weitere Unterteilungen
der Achse gesetzt werden.
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Modelle | Skalienung | Gittemetz | Null-Linien | Schriftart |
Achse:
[xAchse -]
Skalierung Farbe:
; .10
Mazdmur: Teel:
Teiung: 2 Spanrung U [V]
Stiche: 2 :
: Skalierung anpassen
[ [ Logarithmisch i

[ 0K ] ’ Abbrechen ] Ubemehmen

Wichtiger Hinweis: Achten Sie darauf, den Skalierungsbereich an die Messwerte anzu-

gleichen. Wenn die Tabellenwerte aul3erhalb des Skalierungsbereichs liegen, werden die
Messergebnisse nicht angezeigt.

Das Diagramm ist nun fertig formatiert.

i - ™y
B bd - LUCAS-NULLE TableEdit [E=SREER
Datei Ansicht Diagramm  Hilfe
DAl S
E2':]0
E 150
7]
120
a0
40
0 T T T T
0 2 4 i1 8 10
Spannung U [V]
TTabelle |+ Diagramm
Bereit | :
L

Sie kdnnen anschlieffend die Funktion des Diagramms Uberprifen, indem Sie in der Tabelle
fiktive Messwerte eintragen. Wechseln Sie in die Diagrammansicht, um die Kurve zu sehen.
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(B bd - LUCAS-NULLE TableEdit ESRER)
Datei Ansicht Diagramm  Hilfe
D H S
— 200
Ewn
120
20
40
0 : : : . .
0 2 4 & B 10
Spannung U [V]
TTabelle |+ Diagramm
Bereit | It

Hinweis: Wechseln Sie wieder in die Tabellenansicht und I6schen Sie nach dem Test die
Messwerte wieder.

-
E bd - LUCAS-NULLE TableEdit

Datei Bearbeiten Ansicht Tabelle Zellen Hilfe

DeEEH &l

-IfmA

e = S N TR T =]

Speichern Sie abschlieRend lhre neue TableView-Vorlage im Menu ,Datei” ,Speichern“ oder
klicken Sie auf das Diskettensymbol din der Symbolleiste.

Hinweis: Die Vorlage wird mit der Dateierweiterung ,..tvly“ gespeichert. Sie kdnnen diese Vorlage
anschlielend als TableView Objekt mit Hilfe des Editors in einen Kurs einfigen (siehe Abschnitt
4.4.2 Kurseiten bearbeiten, Menu ,Einfigen®).
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8.3

Die Meniileiste im Programm TableEdit

Je nach Ansicht (Tabelle oder Diagramm) stehen unterschiedliche Mentpunkte in der Menlileiste
zur Verfligung. Im Folgenden werden die wichtigsten Menieintrage vorgestellt. Eine vollstandige
Beschreibung aller Menlpunkte finden Sie im Hilfe-Menu des Programms.

8.3.1

Menii Bearbeiten

Ausschneiden

Kopieren

Einfigen

Loschen

Alles auswahlen:

Spalte einfiigen:

Zeile einfiigen:

Spalte I6schen:

Zeile loschen:

Menii Tabelle

Eigenschaften

GroRe anpassen

Die Menlleiste in der Tabellen-Ansicht

Schneidet den Inhalt der markierten Zellen aus und schreibt ihn in die
Zwischenablage.

kopiert den Inhalt der markierten Zellen in die Zwischenablage.

Flgt den zuvor ausgeschnittenen oder kopierten Inhalt in die Tabelle ein
Loéscht den Inhalt der markierten Zellen.

markiert alle Zellen der Tabelle.

Flgt eine Spalte links neben der markierten Zelle ein.

Fugt eine Zeile oberhalb der markierten Zelle ein.

Ldscht die Spalte, in der sich die markierte Zelle befindet.

Loscht die Zeile, in der sich die markierte Zelle befindet.

Offnet das Dialogfenster zum Anpassen der Tabelleneigenschaften

Passt die TabellengroRe automatisch an den Zelleninhalt an. Tipp: Ver-
wenden Sie diesen Befehl, wenn Sie alle Eintrage in der Tabelle gemacht
haben.
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Menii Zellen

Typ

Ausrichtung

Sperren

Sperre aufheben

Schriftart:

Legt den Typ der ausgewahlten Zellen fest. Mogliche Optionen sind ,Text®,
.Zahl“ oder ,Grafik“. Damit Zelleninhalte in einem Diagramm dargestellt
werden, muss die Zelle vom Typ ,,Zahl“ sein.

Legt die Textausrichtung der ausgewahlten Zellen fest. Mégliche Optionen
sind ,Links®, ,Rechts” oder ,Zentriert".

Sperrt die ausgewahlten Zellen. Die GroRe gesperrter Zellen kann nicht
geandert werden.

Hebt die Sperre der ausgewahlten Zellen auf.

Offnet ein Dialogfenster zum Bearbeiten der Schriftart des Zelleninhalts.

Hintergrundfarbe: Offnet ein Dialogfenster zum Bearbeiten des Zellenhintergrunds.

8.3.2 Die Menlleiste in der Diagramm-Ansicht

Menii Diagramm

Eigenschaften

Offnet das Dialogfenster Eigenschaften. In diesem Fenster kénnen alle
Eigenschaften des Diagramms festgelegt werden. Dieses Dialogfeld hat 5
Reiter. Im Reiter Modelle kann die Darstellung der Messkurven festgelegt
werden. In den Reitern Skalierung, Gitternetz und Null-Linien wird das
Diagramm formatiert. Im Reiter Schriftart kann die Achsenbeschriftung
formatiert werden.

r Y
Eigenschaften M

Modelle | Skalienung | Gittemetz | Mull-linien | Schriftar |

Maodel:

[Linien-Model = | Neu... ]
e e
Von: 2

Achse: "I v] ’ Umbenennen... ]

Bis: 0

Cuelle ist Spalte

oK l ’ Abbrechen Ubemehmen
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Tipp: Das Dialogfenster Eigenschaften konnen Sie auch durch einen Rechtsklick mit der Maus
im Diagrammfeld 6ffnen. Zusatzlich erscheint auch der Menupunkt ,Beschriften®. Damit kénnen
Sie einen beliebigen Text (z. B. zur Betitelung einer Messkurve) in die Diagrammflache einfligen.

Achse hinzufiigen Flugt eine neue Y-Achse zum Diagramm hinzu. Mehrere Achsen kdnnen
hinzugefugt werden.

Achse entfernen Entfernt eine Y-Achse aus dem Diagramm.
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