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Avant-propos

Ces instructions d'utilisation ont été écrites pour étre lues, comprises et observées en tous points par les personnes
qui manipuleront le systéme d'entrainement.

Ces instructions décrivent l'installation et la prise en main de LabSoft Classroom-Manager. LabSoft Classroom-
Manager est un logiciel complémentaire qui permet la gestion électronique des cours, des tests, des classes et des
utilisateurs de LabSoft. Aussi la présence de LabSoft est-elle sous-entendue en local ou en réseau. Si LabSoft est
installé en réseau, un réseau local opérationnel doit étre disponible et n'est pas décrit plus en détail.

Par ailleurs, ces instructions décrivent la prise en main des programmes Editor, Manager, Editor, Questioner,
Reporter, TestCreator et TableEdit. Pour obtenir une description détaillée de toutes les fonctionnalités et options des
programmes, veuillez consulter lI'aide compléte proposée par les différents programmes.

Il est indispensable de lire attentivement ces instructions avant d'installer le logiciel. Seule la connaissance de ces
instructions permet d'éviter des erreurs et de garantir un fonctionnement sans dérangements.

Nom et adresse du fabricant

Adresse du fabricant et du
service apres-vente

LUCAS-NULLE GmbH
Siemensstr. 2
D-50170 Kerpen

Tél. : +49 (0) 22 73 5 67-0
Fax : +49 (0) 22 73 5 67-30

E-mail : info@lucas-nuelle.com
www.lucas-nuelle.fr
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1 Aspects juridiques
1.1 Restrictions de la responsabilité

Pour les dommages résultant

= d'un emploi inapproprié et incorrect,

= d'un montage et/ ou d'une mise en service incorrects et non conformes par I'exploitant ou une tierce personne,
= de modifications ultérieures apportées par I'exploitant ou une tierce personne,

= d'une usure naturelle,

= d'une manipulation, d'un entretien ou d'une maintenance négligés ou incorrects,

= d'un non respect des instructions d'utilisation

= et de matériels inappropriés,

LUCAS-NULLE GmbH décline toute responsabilité.
1.2 Droits d'auteur / Conformité

L'exploitant du systéme d'apprentissage est autorisé a réaliser des copies, méme partielles, uniquement pour un
emploi interne dans le cadre de I'exploitation du systéme.




®

I Instructions d'utilisation LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

2 Installation du logiciel

2.1 Conditions requises au systéme

PC:
Systéme d'exploitation : Microsoft Windows 7, 8, 8.1 ou 10

Matériel :
Selon les spécifications Microsoft pour le systéme d'exploitation en question, avec en outre

e lecteur CD ou CD / DVD pour l'installation
e 1 port USB pour le dongle USB

¢ au moins 200 Mo d'espace disque libre, 1 Go recommandés

2.2 Avant le démarrage

Assurez-vous de disposer sur cet ordinateur des droits requis pour l'installation. Il vous faut des
droits d'administrateur pour l'installation et I'utilisation ultérieure du logiciel. Le cas échéant,
adressez-vous a votre administrateur systéme pour obtenir les droits nécessaires a l'installation
et a I'utilisation.

L'installation de LabSoft Classroom Manager s'effectue toujours sur l'ordinateur local, que
LabSoft soit utilisé en installation locale ou en réseau. Si LabSoft a été installé sur I'ordinateur sur
lequel se trouve LabSoft Classroom Manager, celui-ci lit toutes les données nécessaires dans le
fichier de configuration LabSoft. Si I'ordinateur n'a pas encore LabSoft, vous devez charger le
fichier de configuration dans le programme « Manager » apreés l'installation (voir au chapitre 3.2
Rubrique « Configuration »).

Remarque importante : I'utilisation du programme LabSoft Manager requiert des droits
d'administrateur. Assurez-vous de disposer des droits d'utilisation nécessaires.

2.3 Installation du logiciel

1. Insérez le CD SO2001-5A (LabSoft Classroom-Manager) dans le lecteur CD ou CD / DVD
de l'ordinateur. Si I'exécution automatique est activée sur votre ordinateur, la fenétre de
I'assistant d'installation s'affiche automatiquement. Sinon, sélectionnez sous « Poste de
travail » ou dans I' « Explorateur Windows » (Windows 7 : « Ordinateur ») votre lecteur
CD ou DVD et démarrez I'assistant en double-cliquant sur le fichier « setup.exe » dans le
répertoire principal du CD.
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LUCAS-NULLE Classroom Manager

Deutsche Version installieren
Install english version

Instalar version en espafiol

Instalar a versdo portuguesa (Portugal)
YCTaHOBHTL PYCCKYH BepcHio

NEQLY AafWIBIND

AT

< Zuriick Abbrechen

Avec la souris, cliquez sur la langue dans laquelle vous souhaitez installer le logiciel.
L'assistant d'installation démarre.

Cliquez sur « Suivant ». Dans la fenétre suivante, sélectionnez le mode d'installation.
Sélectionnez « Par défaut » pour une installation standard. Sélectionnez « Personnalisé »
pour déterminer vous-méme les répertoires pour l'installation des composants du logiciel.

[l Setup X

Type d'installation
Sélectionnez le type dinstallation LN

dé pour la plupart des utilisateurs,

E E () personnalisé

) Recommandé uniguement pour les utilisateurs avertis, Toutes les
options avancées sont disponibles.

Installer

() Seulement moi
(®) Tout le monde

< Précédent Annuler

En mode « Par défaut », les composants du programme de Classroom Manager sont
enregistrés dans le répertoire « C:\Programme\ LN\Classroom Manager ». Si LabSoft est
également installé sur [l'ordinateur, le fichier de configuration de LabSoft
« LabSoft.config » est détecté automatiquement. Sinon, le fichier de configuration de
LabSoft doit étre chargé lors du premier lancement du programme « Manager ».
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Remarque importante : si une version ancienne de LabSoft Classroom Manager est déja
installée sur l'ordinateur, elle sera supprimée pendant l'installation.

Remarque importante : le champ de sélection du bas vous permet de déterminer les
utilisateurs Windows ayant le droit d'accéder a Classroom Manager. Sélectionnez « Tout
le monde » (tous les utilisateurs) pour que tous les utilisateurs travaillant sur cet ordinateur
aient le droit d'utiliser le programme. Si vous sélectionnez « Seulement moi », seul
l'utilisateur Windows configuré lors de l'installation aura le droit de travailler avec le
programme.

Sélectionnez le mode d'installation « Personnalisé » pour déterminer vous-méme le
répertoire pour l'installation des fichiers du programme.

[l Setup *

Définir le dossier cible
Sélectionnez le dossier pour linstallation.

a3

Dossier pour les fichiers de programme:

| C:\Program Files (x88)\LN\Classroom Manager),

Cliquez sur le bouton ™..." pour sélectionner un autre dossier.

< Précédent Annuler

Remarque : la fenétre de sélection pour le mode d'installation ne s'affiche que lorsque vous
installez Classroom Manager pour la premiére fois. Si Classroom Manager a déja été installé une
fois et qu'il est mis a jour ou qu'une langue a été ajoutée, I'assistant reconnait I'installation et copie
les nouveaux composants comme cela a été défini au cours de la premiére installation.

4. Cliquez sur « Suivant». La fenétre suivante démarre [installation. Cliquez sur
« Précédent » pour modifier les réglages effectués auparavant. Cliquez encore une fois
sur « Suivant » pour lancer l'installation. L'installation s'effectue. Cette procédure peut
durer quelques minutes.
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il Setup x
Prét pour l'installation
Le assistant d'installation est prét & réaliser linstallation.
—_Lz‘__l.- Appuyez sur "Installer” pour lancer linstallation. Si vous souhaitez effectuer des
I ¥ changements, diquez sur "Précédent”. Pour quitter le assistant d'installation,
diquez sur "Annuler”,
<Précédent | Suivant > § | Annuler
[ Setup X
Installation de LUCAS-NULLE Software
Copie des fichiers en cours

@@ Attendez s.v.p. que le assistant d'installation ait LUCAS-NULLE Classroom
Manager installé. Cela peut durer un certain temps.

LM Classroom Manager (Frangais)

Etat: Copie des nouveaux fichiers

< Précédent | Suivant >

Aprés l'installation, la fenétre suivante s'affiche. Cliquez sur « Terminer » pour conclure
l'installation.
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Achévemt?_nt de l'installation de
LUCAS-NULLE Classroom Manager.

L'installation a été effectuée avec succeés,

Appuyez sur "Terminer” pour quitter ['assistant dinstallation.

E Terminer Annuler

10
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3. Manager

Le programme LabSoft Manager permet de configurer et de gérer l'installation de LabSoft sur
I'ordinateur ou dans le réseau local. Il est possible de créer, de modifier ou de supprimer des
utilisateurs, des groupes, des cours ou des tests. Pour les groupes (classes), des programmes
de cours individuels peuvent étre regroupeés.

Remarque : le fichier « LabSoft.config » de l'installation LabSoft est édité avec le programme
Manager. Si vous choisissez l'installation standard, ce fichier est enregistré dans le répertoire
des programmes de I'ordinateur. Par conséquent, son édition nécessite des droits
d'administrateur.

3.1 Démarrage

Démarrez Manager en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si
vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme, vous
trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes - Classroom Manager - Manager

Remarque : Windows 7 pose une question de sécurité, qui vous invite a confirmer le lancement
du programme. Si votre compte utilisateur dispose des droits d'administrateur, cliquez sur
« Qui » ; sinon, vous devez taper un nom d'utilisateur disposant des droits d’administrateur et son
mot de passe pour lancer LabSoft Manager.

-
Sélection langue

Cheisissez une langue :

francais -

L' [ Me plus afficher ce message
||

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez sur
« OK ».

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Manager est alors toujours démarré dans la langue réglée.
Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée pendant le
démarrage.

Remarque importante : Manager n'est démarré avec toutes ses fonctions que si le
dongle USB fourni est enfiché dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle
USB, le programme démarre sans les rubriques « Rapports » et « Fichiers de résultats ».

11
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LabSoft Manager M

i Le dongle USE est introuvable

Le programme est exploité en mode restreint.

L'interface du LabSoft Manager est divisée en sept rubriques qui peuvent étre sélectionnées a
l'aide des symboles a gauche de I'écran ou dans le menu « Affichage ». Lorsque le LabSoft
Manager est démarré, la rubrique « Configuration » s'affiche.

, ,
LA NOLLE oot Horsger . N BN .

Fichier  Affichage  Qutils 2

=1%

kines .. Configuration

Fichier de configuration :
C:\[NYabsoft}.abSoft.config

]

Configuration
® Données dutiisateur locales
Dossier standard : Parcourir..

Ci\LNVabsoftiUsers\

i’

@
s
E

1

Utliser la base de données

to

Chaine de connexion : | conmexion... |
Utilisateurs | ‘
i
| (©) Utiiser LMS
Cours Adresse :

| http:/jilias. In. cekom.de ‘

S

TEoes Connexion I
(@) Interroger e nom et le mot de passe |
@ () Utiiser la connexion Windows
i Reroit Blouer a connexion pour les utiisateurs non répertoriés

'

Fichiers de résultats

12
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3.2 Rubrique « Configuration »

% LUCAS-NOLLE LabSoft Manager

Fichier Affichage Outils I

Wues @

|@| Fichier de configuration :

C:\LNYabsofti abSoft. config
Configuration
(@) Données dutilisateur locales
% Dossier standard :
Groupes C:\LNVabsoft\Users),
Q Utiliser la base de données

Chaine de connexion : Connexian. ..

Utilisateurs

w () Utiliser LMS

Cours Adresse :

http: ffilas.In.cekom. de
Connexion

(@ Interroger le nom et le mot de passe
@I () Utiliser la connexion Windows

Rapports

Fichiers de résultats

Bloguer la connexion pour les utilisateurs non répertoriés

La rubrique « Configuration » permet de régler les paramétres fondamentaux de LabSoft.

¢ Fichier de configuration indique le fichier de configuration actuel de l'installation de
LabSoft. Il contient les réglages de LabSoft. L'option de menu « Ouvrir le fichier » ou le

symbole & dans la barre d'icdnes permet de sélectionner un autre fichier de
configuration. Si vous avez choisi un autre fichier de configuration, vous pouvez le
répertorier pour l'installation actuelle de LabSoft dans le menu « Fichier — Répertorier le
fichier » pour l'installation en cours de LabSoft.

A Remarque importante : si LabSoft n'était pas encore installé pendant l'installation de

LabSoft Classroom Manager ou que le fichier de configuration est illisible, « Fichier de

configuration » est suivi de « <non chargé>». Dans ce cas, ouvrez le fichier de
configuration en suivant la méthode décrite plus haut.

1gs @

a| Fichier de configuration :

. <non chargeé =
iration

13
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Données d'utilisateur locales détermine le répertoire par défaut pour I'enregistrement
des données des utilisateurs. Le bouton « Parcourir » permet de modifier ce dossier (cf.
rubrique « Utilisateurs »). Vous pouvez choisir un lecteur quelconque a l'intérieur du
réseau local.

Utiliser la base de données est sans fonction

Utiliser LMS permet une gestion externe des données des cours et des utilisateurs par
un gestionnaire d'apprentissage LMS (Learning Management System). Dans ce cas,
entrez dans le champ « Adresse » I'adresse de la page de connexion (d'accueil) du LMS.
Dans ce cas, les cours et les utilisateurs doivent étre créés dans LMS. LabSoft reprend
uniquement l'affichage des cours.

Connexion détermine les différentes options de connexion pour l'utilisation de LabSoft.
L'option « Demander le nom et le mot de passe » permet au démarrage de LabSoft de
taper un nom d'utilisation individuel et un mot de passe optionnel. Si I'option « Utiliser la
connexion Windows » est activée, LabSoft démarre sans cette demande. Le systéme
utilisera alors automatiquement le nom de l'utilisateur Windows. Un mot de passe n’est
alors pas nécessaire.

« Bloquer la connexion pour les utilisateurs non répertoriés » n'autorise le
démarrage de LabSoft qu'aux utilisateurs répertoriés dans la rubrique « Utilisateurs » de
LabSoft Manager. Activez cette option pour ne permettre le démarrage de LabSoft qu'a
des utilisateurs répertoriés.

Remarque importante : si cette option et 'option « Utiliser la connexion Windows »
sont activées, le nom d'utilisateur Windows doit étre enregistré comme utilisateur dans
Manager. Sinon, il est impossible de lancer LabSoft.

14
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3.3 Rubrique « Groupes »
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La rubrique « Groupes » permet d'éditer les groupes.

e Créer un nouveau groupe Créez un nouveau groupe en cliquant sur le symbole

« Nouveau groupe » U dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant
de saisir le nom du nouveau groupe. Cliquez sur « OK » pour créer le nouveau groupe.
Le nouveau groupe apparait alors dans le champ « ldentification ». Pour enregistrer votre
modification, cliquez sur le symbole de la disquette @ dans la barre d'icones.

Remarque : le groupe « ALL » est un groupe prédéfini. Tous les cours sont affectés a ce groupe
lors de leur premiére installation. Si de nouveaux cours doivent étre disponibles a d'autres
groupes, il faut les affecter a ces groupes.

e Supprimer un groupe existant: Avec la souris, marquez dans le champ
« Identification » le groupe que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole
« Supprimer » X dans la barre d'icones.

A Remarque importante : les utilisateurs affectés au groupe que vous souhaitez supprimer
sont également supprimés.

e Assigner des cours / examens a un groupe Marquez dans le champ « ldentification »
le groupe auquel seront assignés les cours ou les examens, puis sélectionnez dans le
champ « Cours / Examens » les cours que vous désirez affecter a ce groupe. Pour
enregistrer vos modifications, cliquez sur le symbole de la disquette @ dans la barre
d'icones.
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Assigner des utilisateurs a un groupe Marquez dans le champ « Identification » le
groupe auquel seront assignés les utilisateurs, puis sélectionnez dans le champ
« Utilisateur » les utilisateurs que vous désirez affecter a ce groupe. Pour enregistrer votre

modification, cliquez sur le symbole de la disquette d dans la barre d'icones.

Remarque : les utilisateurs peuvent également étre assignés a un groupe dans la rubrique
« Utilisateurs ».

Mode de contréle est désactivé par défaut. Dans ce cas, tous les cours répertoriés pour
le groupe sont affichés. Activez cette option pour effectuer un contréle (examen) dans
LabSoft. Si le mode de contrble est activé, les examens répertoriés pour un groupe
s'affichent dans LabSoft. En mode de contréle, la navigation dans LabSoft est restreinte
et il n'est possible d'effectuer un contréle qu'une seule fois. Pour enregistrer votre
modification, cliquez sur le symbole de la disquette & dans la barre d'icones.

Pas de sélection de catégorie de cours permet d'afficher simultanément les cours de
différentes catégories dans l'arborescence de LabSoft. Si la fonction est désactivée (par
défaut), seuls sont affichés dans l'arborescence de LabSoft les cours d'une méme

catégorie. Pour basculer entre les catégories, utilisez le symbole “ dans la barre d'icones

de LabSoft. Pour enregistrer votre modification, cliquez sur le symbole de la disquette =
dans la barre d'icones.

Activer collaboration permet la connexion simultanée de plusieurs utilisateurs a une
session LabSoft. Le premier utilisateur étant connecté, I'option « Equipe — Gére » permet
a d'autres utilisateurs d'accéder a la session LabSoft. Les résultats obtenus sont alors
enregistrés pour tous les utilisateurs. Le travail en équipe peut étre activé / désactivé pour
différents groupes.

Remarque : Le travail en équipe est pris en charge par LabSoft a partir de la version 7.40. Dans
les versions plus anciennes de LabSoft, I'option « Equipe » n'est pas disponible.
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3.4 Rubrique « Utilisateurs »
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La rubrique « Utilisateurs » permet d'éditer les utilisateurs.

e Créer un nouvel utilisateur Répertoriez pour LabSoft un nouvel utilisateur en cliquant
sur le symbole « Nouveau utilisateur » U dans la barre d'icénes. Une nouvelle fenétre
s'affiche, permettant de saisir le nom de connexion du nouvel utilisateur. Cliquez sur
« OK » pour créer le nouvel utilisateur. Le nouvel utilisateur apparait alors dans la liste
des utilisateurs. Ensuite, assignez I'utilisateur a un groupe et déterminez le répertoire ou
seront enregistrées ses données. En option, tapez le nom et le prénom de I'utilisateur. Si
aucun dossier n'est précisé pour les données de l'utilisateur, le systéme utilise par défaut
le répertoire déterminé dans la rubrique « Configuration ». Pour enregistrer votre
modification, cliquez sur le symbole de la disquette & dans la barre d'icones.

e Supprimer un cours existant Avec la souris, marquez dans la liste la ligne du cours que
vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer » % dans la barre

d'icdbnes. Pour enregistrer votre modification, cliquez sur le symbole de la disquette &
dans la barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

Remarque importante : si un utilisateur oublie son mot de passe, vous pouvez supprimer
celui-ci dans cette rubrique. Avec la souris, marquez un utilisateur en cliquant sur le champ
« N° » au début de la ligne et sélectionnez « Supprimer le mot de passe » dans le menu
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« Options ». Le mot de passe de I'utilisateur est supprimé. Lorsqu'il démarrera LabSoft la
prochaine fois, I'utilisateur sera invité a saisir un nouveau mot de passe.

e Colonne « Membre du groupe » Un double-clic dans la cellule ouvre un menu déroulant
contenant les groupes existants. Dans le menu, sélectionnez le groupe auquel I'utilisateur
doit étre assigné.

o Colonne « Dossier pour données utilisateur » Un double-clic sur la cellule ouvre un

bouton =¥ permettant de choisir le dossier. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le dossier
pour les données d'utilisateur. Si aucun dossier n'est précisé, le systéme utilise le dossier
par défaut.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.
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3.5 Rubrique « Cours »
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La rubrique « Cours » permet de répertorier ou de supprimer des cours pour LabSoft.

e Créer un nouveau cours Créez un nouveau cours en cliquant sur le symbole « Nouveau
cours » U dans la barre d'icones. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de saisir
I'identification du nouveau cours. Cliquez sur « OK » pour créer le nouveau cours. Le
nouveau cours apparait alors dans la liste des cours. Ensuite, inscrivez la description, la
catégorie, les instruments et le dossier d'enregistrement.

A Remarque importante : la colonne « Répertoire » décrit le répertoire ou est enregistré le
fichier IMSmanifest du cours (imsmanifest.xml). Si ce fichier n'est pas disponible a
I'emplacement indiqué, le cours n'est pas affiché dans LabSoft.

Conseil : marquez un cours avec la souris et cliquez ensuite dans le menu « Edition » sur
« Ajouter une copie... ». Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de saisir l'identification du
nouveau cours. Une nouvelle ligne s'ajoute avec la nouvelle identification de cours. Les entrées
sont reprises dans les autres champs. Il suffit ensuite de taper les modifications requises.

Remarque : les nouveaux cours installés depuis le CD sont automatiquement répertoriés. Les
nouveaux cours réalisés avec Editor sont également répertoriés, dans la mesure ou la fonction
« Répertorier le cours pour LabSoft » est activée (cf. chapitre 4.3 Créer un nouveau cours). Aussi
est-il généralement superflu de répertorier manuellement un cours.

e Supprimer un cours existant : avec la souris, marquez dans la liste la ligne du cours
que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer » % dans la
barre d'icbnes.
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Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

A

Colonne « ldentification » Cette colonne permet de déterminer l'identification du cours.
Elle est utilisée en interne par le systéme pour identifier le cours.

Remarque importante : l'identification d'un cours n'a plus le droit d'étre modifiée par la
suite, car la fonction correcte du cours n'en serait plus garantie.

Colonne « Description » Dans cette colonne, déterminez le nom interne pour le cours.
Cette description n'apparait que dans LabSoft Manager (et Editor) et sert par exemple a
identifier le cours dans la rubrique « Groupes ».

Colonne « Catégorie » Cette colonne permet de déterminer la catégorie dans laquelle le
cours apparaitra dans LabSoft.

Colonne « Toolset » Cette colonne affiche le jeu d'instruments virtuels disponibles dans
le cours.

Colonne « Répertoire » Cette colonne permet de déterminer le répertoire ou est

enregistré le cours. Un double-clic sur la cellule ouvre un bouton permettant de choisir
le répertoire d'enregistrement. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le répertoire pour les
données du cours.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.

Remarque importante : la colonne « Répertoire » décrit le répertoire ou est enregistré le
fichier IMSmanifest du cours (imsmanifest.xml). Si ce fichier n'est pas disponible a
I'emplacement indiqué, le cours ne s'affichera pas dans LabSoft.
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3.6 Rubrique « Examens »
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La rubrique « Examens » permet de répertorier ou de supprimer des examens (tests) pour
LabSoft.. Les examens sont répertoriés de la méme maniére que les cours (cf. 3.5 Cours). Les
examens ne sont affichés dans LabSoft que s'ils sont répertoriés pour un groupe et que l'option
« Mode de contréle » est activée pour le groupe (cf. 3.3 Groupe).

e Créer un nouvel examen: créez un nouvel examen en cliquant sur le symbole
« Nouveau » O dans la barre d'icénes. Une nouvelle fenétre s'affiche, permettant de
saisir l'identification du nouvel examen (test). Cliquez sur « OK » pour créer le nouvel
examen. Le nouvel examen apparait alors dans la liste des examens.

Remarque importante : vous pouvez créer des examens avec le TestCreator. Les
A nouveaux examens créés avec le TestCreator sont répertoriés automatiquement. Aussi
est-il généralement superflu de répertorier manuellement un examen.

e Supprimer un examen existant : avec la souris, marquez dans la liste la ligne de
I'examen que vous souhaitez supprimer et cliquez ensuite sur le symbole « Supprimer »
X dans la barre d'icones.

Remarque : cliquez avec la souris sur le champ « N° » au début d'une ligne pour marquer toute
la ligne.

¢ Colonne « Identification » : cette colonne détermine l'identification de 'examen. Elle est
utilisée en interne par le systéme pour identifier 'examen.
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Remarque importante : l'identification d'un examen n'a plus le droit d'étre modifiée par
la suite, car la fonction correcte d’examen n'en serait plus garantie.

Colonne « Description » : dans cette colonne, déterminez le nom interne pour I'examen.
Cette description n'apparait que dans LabSoft Manager et sert par exemple a identifier
I'examen dans la rubrique « Groupes ».

Colonne « Catégorie » : cette colonne permet de déterminer la catégorie dans laquelle
I'examen apparaitra dans LabSoft.

Colonne « Toolset » : cette colonne affiche le jeu d'instruments virtuels disponibles dans
I'examen. Vous trouverez une liste des instruments disponibles dans la rubrique « Cours »
de LabSoft Manager. Une entrée pour les examens créés avec TestCreator s'effectue
automatiquement, une entrée manuelle n'est pas nécessaire.

Colonne « Emplacement » : cette colonne permet de déterminer le répertoire ou est

enregistré 'examen. Un double-clic sur la cellule ouvre un bouton =% permettant de choisir
le répertoire d'enregistrement. Cliquez sur le bouton et sélectionnez le répertoire
d'enregistrement pour 'examen.

Remarque : vous pouvez également copier un répertoire complet dans la cellule.

Remarque importante : si le fichier « IMSmanifest.xml» n'est pas disponible a
I'emplacement indiqué, 'examen ne s'affichera pas dans LabSoft.
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3.7 Rubrique « Rapports »
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i : TRAINEE 25 Frank Ypsilon ALB C:\LMabsoft\Usersh I
: 9 TRAINEE 24 Paul Ixmann ALB C-\LNUabsoft\Users\ l
TRAINEE 23 Hans Wemann ALB C-\LNVabsoftiUsers\ L
i TRAINEE 22 Sandra Vaumann ALB CALMUabsoft\Users\
—9 TRAINEE 21 Uwe Umann ALB CLMVabsoft\Users\
i TRAINEE 20 Tanja Temann MC C:LMabsoft\Usersh
=9 TRAINEE 19 Karina Esmann MC C-\LNUabsoft\Users\
=9 TRAINEE 18 Eva Ermann MC C-\LNUabsoft\Users\
i TRAINEE 17 Monika Qumann MC C-\LNVabsofti\Users\
=9 TRAINEE 16 Wilhelm Pemann MC C-\LNVabsoftiUsers\ S
Prét i
— = = = e

Dans la rubrique « Rapports », les cours et les utilisateurs répertoriés peuvent étre représentés
sous forme de tableau, classés et imprimés. Le classement peut s'effectuer dans I'ordre croissant
ou décroissant et étre sélectionné colonne par colonne. Pour classer les éléments, cliquez sur la
ligne du titre de la colonne. Des boutons vous permettent de sélectionner les données a afficher
(cours ou utilisateurs).
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3.8 Rubrique « Fichiers de résultats »

- o
&, LUCAS-NULLE LabSoft Manager _ =T
Fichier Affichage Options Qutils 2
& X
Vues B
f o C:\NYabsoft\Users\de_test.dat [ UV ]
ETLIAGS -
Configuration g FR};_IAOO [ Supprimer ]
m (23 DC2.03510 [ Renommer... ]
(1 DC2_03512
Groupes (1 DC2_03514 ( Busiomner... )
(13 DC2.03516 [ Nettoyer ]
- DC2_03524
-2 DC2.03525 [ Expogeq(08) J
Utilisateurs
-1 DC2.03528 [ P ]
- (13 DC2.03533
m (1 DC2.03536 [ Fermer ]
| Cours (13 DC2.03537 |
(11 DC2_03540
\j (T DC2_03541
o
(1 DC2.03551
Examens (£ DC2_03555
(1] DC2.03558
@ - [2] ScoreDbgs il W
Rappaorts 3 FRA1ADL
(3 FRA_1A02
(3 FRA_1AD3
‘ ‘ 23 FRA_1AM4 =
Fichiers de résultats i [E] ScoreDbg5s tl
(3 FRA_LADS
123 FRA_1A6
i-[E] ScoreDbgs — I
(] DCNA_04620 I
£3 FRA_1A07
(1 EMV_06054
(3 EMV_06441
423 EMV_06442
H [8 Data
[8 pictir
i [3 picto2
[ EMV_06443
£1429 EMV_06506
[Z1 Data Z
Prét i
= - = = -

La rubrique « Fichiers de résultats » permet d'éditer les fichiers de résultats des utilisateurs ou
les modéles de solutions. Vous pouvez procéder aux modifications suivantes :

e « Ouvrir » Ce bouton ouvre le fichier de résultats souhaité. Le fichier est alors affiché
dans le champ de gauche. Le nom du fichier correspond au nom sous lequel I'utilisateur
a été répertorié. Les résultats d'un cours sont enregistrés dans un propre dossier dans le
fichier de résultats. Le nom du dossier correspond a l'identification du cours (cf. 3.5
Rubrique « Cours »).

A Remarque importante : les fichiers de résultats déja ouverts dans LabSoft (un utilisateur
travaille dans LabSoft) ne peuvent pas étre ouverts.

e « Supprimer » Ce bouton supprime I'entrée marquée dans le fichier de résultats. L'entrée
n'est pas supprimée physiquement. Pour supprimer physiquement l'entrée, utilisez
ensuite le bouton « Nettoyer ».

Remarque : vous ne pouvez marquer qu'un seul dossier ou une seule entrée a la fois.
¢ « Renommer » Ce bouton renomme un dossier a l'intérieur du fichier de résultats.

o « Fusionner » Ce bouton permet d'ajouter un autre fichier de résultat a celui qui est déja
ouvert.
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e « Nettoyer » Ce bouton supprime physiquement les entrées retirées auparavant avec le
bouton « Supprimer ».

e « Exporter » Ce bouton convertit et exporte le fichier de résultats au format XML.
e « Importer » Ce bouton importe les fichiers de résultats au format XML.

e « Fermer » Ce bouton conclut I'édition du fichier de résultats et referme le fichier.
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4. Editor

Remarque importante : ces instructions ne traitent que les principales fonctions du
programme Editor. Vous trouverez des informations détaillées sur les autres fonctions
dans l'aide d'Editor.

4.1 Démarrage

Démarrez Editor en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si vous
n'avez pas modifié au cours de linstallation le réglage pour le symbole du programme, vous
trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes - Classroom Manager - Editor

Sélection langue

Choisissez une langue :

francais -

[T Me plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez sur
« OK ».

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Editor est alors toujours démarré dans la langue réglée.
Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée pendant le
démarrage.

Remarque importante : Editor n'est démarré que si le dongle USB fourni est enfiché dans
I'un des ports USB de I'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne démarre pas et
le message d'erreur suivant s'affiche :

i~ bl
LabSoft Editor =3

I.-"'_"‘-.I Dengle not found!

"~ Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Editor affiche la page d'accueil qui permet de sélectionner I'une des actions suivantes.
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7 LUCAS MULLE LekSoh Edier - o £
fhier Eomin  Afipage Ogfes Queis |
DG &
Structure du cours LR
NEIE XTI T LabSoft Editor I_N
™ Bienvenue i l'éditeur LabSoft. Cet éditeur vous permet de traiter les cours LabSoft cu de créer de nouveaux cours,
)’ Sélectionnez I'une des options proposées ci-dessous.

Sélectionnez cette option pour éditer un cours existant.

Si wous avez déja édité ce cours, sélects le prejet dans la liste des derniers projets édités.

Sélectionnez cette oplisn pOUr Eréer un Houvesy cours, Un assistant vous accompagners,

Derniers projets édités

5i vous avez déja travaillé avec I'éditeur, vous trouverez ci-aprés une liste des dermiers projets édités. Cliquez sur le lien corespondant pour
wuvrir e projet,

iTrain-1 “Electrical Engmeenng 2: AC T new*
(Train * T : Fiek Tram =
In(Train “Elactrical anginaering 1: DC Tachnalngy”

JniTran Glechstromtechnil

Editer un cours

Cliquez avec la souris sur « Editer un cours » pour éditer un cours existant. Les fichiers originaux
d'un cours existant sont alors modifiés.

Remarque importante : ne vous servez de cette option que si vous ne souhaitez plus
utiliser la version originale du cours. Pour rétablir I'état original une fois le cours édité, il
faut d'abord désinstaller le cours avec le Panneau de configuration Windows, puis le
réinstaller a partir du CD.

Créer un cours

Cliquez avec la souris sur « Créer un cours » pour ouvrir un assistant qui vous aide a créer un
cours. En option, vous pouvez copier un cours existant. Dans ce cas, tous les fichiers originaux
d'un cours existant seront copiés. Le cours original reste inchangé.

Derniers projets édités
Affiche une liste des derniers cours édités. Cliquez sur le cours pour I'ouvrir et I'éditer.
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4.2 Editer un cours existant

Cliquez avec la souris sur « Editer un cours » pour ouvrir I'assistant qui permet de choisir un

cours a éditer.

-

MNouveau projet

E=)

Sélection du cours
Sélectionner un cours existant pour le nouveau projet.

IN

(@ Cours répertorié pour LabSoft

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique & : Analyse de circuits

() Autre cours

Pressez ™ Suivant ™,

LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 1 : Technigue du courant contir .
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 2 : Technigue du courant alterr
LUCAS-MULLE LE@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 3 : Technique du courant triphz
LUCAS-MULLE LE@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 4 : Magnétisme | Electromagné
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 5 : Mesurer avec le multimétre |

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 7 : Compatibilité électromagnét
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnigue 8 : Mesurer avec | oscilloscope ™

< Précédent Supvant = ] [ Annuler ] [

Aide

Une fenétre de sélection propose la liste de tous les cours répertoriés sous LabSoft. Cliquez sur
le cours de votre choix, puis sur le bouton « Suivant ».

Remarque : vous pouvez aussi charger dans Editor d'autres cours présentant une structure
réalisée a I'aide du fichier IMSManifest Pour charger un autre cours, cliquez sur le bouton « Autre

cours », puis sur le bouton « » pour rechercher le cours sur l'ordinateur ou dans le réseau
local. Ensuite, cliquez sur « Suivant ».

-

MNouveau projet

S=X)

Options

L'assistant a déterming les options suivantes pour le cours, Modifiezes =i vous le
souhaitez,

IN

Désignation du cours :

ICAS-MULLE | @Bsoft Cours " Electrotechnigue 1 : Technigue du courant continu

Sous-répertoire pour fichiers : bcz

Préfixe pour nom de fichier :

Mom de |a base de données Questioner :
DC2\DC.gadh
Fichier : C:\LMYabsoft\BooksFRAN1ADD ymsmanifest. xml

Pressez " Suivant ™,

< Précédent " Suivant = l [ Annuler ] [

Aide
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La fenétre suivante affiche les paramétres de cours déterminés par Editor. Généralement, il est
inutile de modifier ces paramétres. Cliquez sur « Suivant ».

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans I'assistant pour obtenir des informations sur les
différents parameétres.

Dans la fenétre suivante, cliquez sur « Terminer » pour charger le cours dans Editor.

r Y
MNouveau projet u

Terminer l'assistant

Les indications requises pour le nouveau projet sont
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis. Pressez " Précédent ™ pour modifier les
réglages.

Course Editor

[<Précédent ][ Terminer ] [ Annuler Aide

A présent, le cours apparait dans Editor comme dans LabSoft. A gauche se trouve l'arborescence
du cours, a droite le contenu de la page qui a été activée dans l'arborescence de gauche. A
présent, le cours peut étre édité. Vous trouverez une bréve introduction a I'édition a partir du
chapitre 4.4.

7o - E— o
.kxhu fomon  jrootos  formal  AMihege Opteed Cubhi !

o & 4B -0 D-y- BIUESFEENLSEB S A D
Shnacture g cours = I -
[ontma -

Technique du courant continu

L) Technique du coutast continu

5] Ottt s cous
5 Mt
5] L carte ervibrochabie  Civeuits o
] L carte amisrochable « Drseue dat
] L carte amisrockable « Risistances |
Q] sctricies ot mosie stomicue

o est-ce que Milecicitt o com

Cours UniTrain-|
« Electrotechnique 1 : Technique du courant continu »

W
oo oo eReRDRRRRS

1] Seurees de temsom certiue
1) Couramt dsectrique

Cours ' : SO4204.40 version 23 E
Autew : Dr. Jorg Kahlert

Lucas-Nile GmbH - SiemenssiraBe 2 - D-50170 Kerpen (Sindod) - Tél  +49 2273 5670 ||
www WCAS-nUBle COM W UNIITAIN.i Com

‘Copyrioht & 2008 LUCASAUILLE Gtk

" | 2l caton | El b i
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4.3 Créer un nouveau cours

Cliquez avec la souris sur « Créer un cours » pour ouvrir un assistant qui vous aide a créer un
cours. L'assistant permet de copier un cours existant, de créer un nouveau cours a partir de
modéles ou d'en créer un nouveau entiérement vierge.

- -
MNouveau projet lé]
Nouveau cours
Sélectionnez le dossier pour le cours et indiquez si vous souhaitez créer des

pages d'exemple.

Désignation du cours :

Cours LabSoft " Nom du cours ™

Dossier cible :

i (=7
Styles Options
= e . 5 2pertoi
(@) Créer un cours vide ﬁodLj.lisE—::Fer Ire pour

Il () Copier des styles Préﬁxe pour nom de I

fichier
Cours

i () Copier un cours existant ["|REpertorier le cours pour LabSoft:

[ Suivank = ] [ Annuler ] [ Aide

De plus, vous devez déterminer dans cette fenétre le nom du nouveau cours ainsi que son
emplacement (répertoire cible sur I'ordinateur ou dans le réseau local. L'option « Sous-répertoire
pour fichiers » permet de définir un sous-répertoire qui recevra les pages (fichiers html) du cours.
Avec l'option « Préfixe pour nom de fichier », vous déterminez un préfixe qui sera placé
automatiquement devant le nom des nouveaux fichiers. Cette option peut s'avérer utile, par
exemple pour la recherche ciblée de ces fichiers.

Si vous choisissez I'option « Répertorier le cours pour LabSoft », le nouveau cours sera répertorié
dans LabSoft Manager. Pour cela, vous devez saisir des entrées complémentaires dans une
fenétre ultérieure de I'assistant.

Remarque : si vous copiez un cours existant pour vous en servir comme modéle, le champ
« Sous-répertoire pour fichiers » doit rester vierge. Si un sous-répertoire existe déja, celui-ci sera
repris automatiquement.

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans I'assistant pour obtenir des informations sur les
différents paramétres.

Selon l'option sélectionnée dans « Styles », l'assistant suit une procédure différente :

e Modéle « Créer un cours vide », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
désactivée
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e Modéle « Copier des styles », option « Répertorier le cours pour LabSoft » désactivée

' R
Nouveau projet ﬂ

Terminer I'assistant

Les indications requises pour le nouveau projet sont
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers

Course Editor

[l requis. Pressez " Précédent ™ pour modifier les
réglages.
[< Précédent ][ Terminer ] ’ annuler Aide

Aucune autre saisie n'est nécessaire. Le nouveau cours est installé.

e Modéle « Copier un cours existant », option « Répertorier le cours pour LabSoft »
désactivée

Dans la fenétre suivante, sélectionnez le cours que vous souhaitez copier.

r Y
MNouveau projet u

Sélection du cours
Sélectionner un cours existant pour le nouveau projet. LN

(@) Cours répertorié pour LabSoft

LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 1 : Technigue du courant contir
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 2 : Technique du courant alterr
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 3 : Technique du courant triphz

I LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 4 : Magnétisme / Electromagné’ —
LUCAS-NOLLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 5 : Mesurer avec le multimétre [BB|
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique & : Analyse de drcuits ™
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 7 : Compatibilité électromagnét
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnioue 8 : Mesurer avec | osciloscone ™

I () Autre cours \

| Pressez " Suivant "

< Précédent " Supvant = ] [ Annuler ] [ Aide
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Remarque : si vous copiez un cours existant pour vous en servir comme modéle, le champ
« Sous-répertoire pour fichiers » doit rester vierge. Si un sous-répertoire existe déja, celui-ci sera
repris automatiquement.

Remarque : si vous sélectionnez I'option de modéle « Copier un cours existant », tous les fichiers
du cours sont copiés. Le cours original reste inchangé. C'est le moyen le plus simple de créer un
nouveau cours.

Le cours est alors installé (« Terminer », voir ci-dessus).

e Modéle « Créer un cours vide », option « Répertorier le cours pour LabSoft » activée
¢ Modéle « Copier des styles », option « Répertorier le cours pour LabSoft » activée

Dans la premiére fenétre, sélectionnez-en plus I'option « Répertorier le cours pour LabSoft »
puis cliquez sur « Suivant ».

' Ny
MNouveau projet ﬁ
Nouveau cours
Sélectionnez le dessier pour le cours et indiquez si vous souhaitez créer des
pages d'exemple,

Designation du cours :
Cours LabSoft " Nom du cours ™

Dossier cble ;
[ C:\.NVabsoft\BooksFRA \nouveau cours @
Styles Options
% Sous-répertoire pour
= fichiers :
[ () Copier des styles Préﬁxe pour nom de I
fichier :
Cours
i () Copier un cours existant Répertorier le cours pour LabSoft
I Supvant = l ’ Annuler ] [ Aide

Remarque : cliquez sur le bouton « Aide » dans I'assistant pour obtenir des informations sur les
différents paramétres.

Dans la fenétre suivante, déterminez les paramétres pour répertorier le cours dans LabSoft.
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<
Nouveau projet ﬁ
Répertorier un cours.
Entrez les données requises pour la répertoriation.
Répertarier le cours pour les
groupes d'utilisateurs suivants :
Identification unique du cours [JLE_5_test -
FRA_012D1C5C [CMaz -
i Eve O
Catégorie de cours : [CIMItest
Electrotechnique - [CnL
2FC_test
Toolset : [CPTB -
i ||
10 ]
Ll Pressez " Suivant "
< Précédent " Supvant = l [ Annuler ] [ Aide

Les paramétres suivants doivent étre réglés :

Identification unique

du cours : Chaque cours dans LabSoft a une identification qui lui est propre.
L'assistant génere automatiquement une identification pour le
nouveau cours (cf. chapitre 3.5 Manager, rubrique Cours). Cette
identification commence toujours par « FRA_» suivi d'une ID
aléatoire. « FRA » représente l'identification de la langue du cours,
dans ce cas pour un cours en frangais. L'identification peut étre
modifiée manuellement. Vous trouverez des informations
complémentaires dans l'aide de l'assistant.

Catégorie de cours : Déterminez la catégorie dans laquelle le nouveau cours doit étre
affiché dans LabSoft. Vous pouvez sélectionner la catégorie dans un
menu déroulant ou créer une nouvelle catégorie dans le champ.

Toolset : Déterminez les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans
le cours. Vous trouverez une liste des outils disponibles dans la liste
des cours installés dans la rubrique Cours de LabSoft Manager.

Groupe d'utilisateurs : Sélectionnez les groupes d'utilisateurs pour lesquels le nouveau
cours doit étre disponible.

Cliquez sur « Suivant » et, dans la fenétre suivante, sur « Terminer » pour éditer le nouveau cours
dans Editor. Le cours est répertorié en méme temps dans LabSoft.
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activée

Dans la fenétre suivante, sélectionnez le cours que vous souhaitez copier.

-

Nouveau projet

S

Sélection du cours

Sélectionner un cours existant pour le nouvesu projet.

IN

(@ Cours répertorié pour LabSoft

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 1 : Technique du courant contir »

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 2 : Technique du courant alterr

LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 3 : Technigue du courant triphz

Ll LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnigue 4 : Magnétisme / Electromagné —
LUCASNULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 5 :

LUC.AS—NEILLE L@Bsoft Cours " Electrotechnique 6 : Analyse de drouits ™
LUCAS-NULLE L @Bsoft Cours ™ Electrotechnique 7 : Compatibilité électromagnét
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnigue 8 : Mesurer avec | oscilloscope ™

I () Autre cours
C:\LNYabsoft\BooksFRA1A05 msmanifest, sml
| Pressez ™ Suivant ™,

< Précédent ” Supvant = ] [ Annuler ] [ Aide

Modéle « Copier un cours existant », option « Répertorier le cours pour LabSoft »

Dans la fenétre suivante, déterminez les paramétres pour répertorier le cours dans LabSoft.

-

Nouveau projet

S

Répertorier un cours.

Entrez les données requises pour la répertoriation.

IN

Identification unique du cours ;
FRA_012D1C5C

Catégorie de cours :
Electrotechnique

Toolset :
10

| Pressez ™ Suivant ™,

Reépertorier le cours pour les
groupes d'utiisateurs suivants :
[CILE_5_test -
[[maz i
[#mMc Ll
[CmMItest

ML

[V]PFC_test

=TB -

< Précédent " Suivank = l ’ annuler ] [ Aide

Les paramétres suivants doivent étre réglés :

Identification unique du cours :

Chaque cours dans LabSoft a une identification qui lui est

propre. L'assistant génére automatiquement une identification pour le
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Catégorie de cours :

Toolset :

Groupe d'utilisateurs :

nouveau cours. Cette identification commence par « FRA_ » suivi
d'une ID aléatoire. « FRA » représente l'identification de la langue du
cours, dans ce cas pour un cours en frangais. L'identification peut étre
modifiée  manuellement. Vous trouverez des informations
complémentaires dans l'aide de l'assistant.

Déterminez la catégorie dans laquelle le nouveau cours doit étre
répertorié dans LabSoft. Vous pouvez sélectionner la catégorie dans
un menu déroulant ou créer une nouvelle catégorie dans le champ.

Déterminez les instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans
le cours. Les instruments du cours que vous souhaitez copier sont
repris automatiquement. Mais vous pouvez également saisir un autre
toolset manuellement. Vous trouverez une liste des outils disponibles
dans la liste des cours installés dans la rubrique Cours de LabSoft
Manager.

Sélectionnez les groupes d'utilisateurs pour lesquels le nouveau
cours doit étre disponible.

Cliquez sur « Suivant » et, dans la fenétre suivante, sur « Terminer » pour éditer le nouveau cours
dans Editor. Le cours est répertorié en méme temps dans LabSoft.

-

-
MNouveau projet lé]

Terminer I'assistant

Les indications requises pour le nouveau projet sont
disponibles.

Pressez " Terminer " pour créer tous les fichiers
requis. Pressez " Précédent ™ pour modifier les
réglages.

Course Editor

[<Précédent ][ Terminer ] ’ annuler ]

A présent, le cours apparait dans Editor comme dans LabSoft. A gauche se trouve I'arborescence
du cours, a droite le contenu de la page qui a été activée dans I'arborescence. L'arborescence et
la page sélectionnée peuvent étre éditées.
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Remarque importante : si vous installez le logiciel dans un réseau et que vous
employez des répertoires UNC, il peut arriver que les pages du nouveau cours ne soient
pas affichées dans LabSoft. Dans ce cas, vous devrez compléter manuellement
l'indication du répertoire pour le cours en ajoutant « file: » dans la rubrique « Cours » de
LabSoft Manager.

Exemple : \\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\
Modifier en file:\\server_xy\Labsoft\BooksDEU\1A00\

s i T E— e
I e ——
DS & $aB 9-t--p- BLIDEEREESE DD S =]
SEnacture du cours ax _ 9 -
el - ) —=
T - Sl Mesurer avec le multimétre unditin
] Rt olh- -
=01 Mectores vex be rlindlre -
5] Objectits g zoues —8 Cours UniTrain-l
i‘l]::::‘::ﬁ = « Electrotechnique 5 : Mesurer avec le multimétre »
1] Carte &' expirenestation SO4203-68 =
(] Conpgnes o utdisation et avertissemn — 3
[8] Verrouillage des prises 9
(D Ietreduction su mubimtre
[C T ——" =
() Uécran —
[] Setection e la gamme de mesur: _a
[8) Fonctions BATA et MINMAX
[E) Cibles de mesure =
) Fuibtes _8
. (8] Hiwsse de protection en eoutch M
8] Interface infracouge | -9
[ Chang File —
-
=1 () Mesure de tensien 9
() Connexion du voltmétre & W
) Mewure d'une temion gortinue '
] Mesure ' une Berssn altermatrer =8
1] Gammes de mesure de tension a
&) Mesure en cos Jactivstion deph. Il g |
méd Erneurs lors de la mesure de tends 2 Cows n® . S04204-48 version 2.1 N
= Mesure de courand t =
[8) Conneson de Fampéremétre -9 Auteur : Christoph Mussener
5] Mesure d'un courant contin o )
3 :"“""I" "':1"""“"-1"“" o Lucas-Nille GmbH - Siemensstrale 2 - D.50170 Kerpen (Sindorf) - Tél © +49 2273 567.0 A
......... 4 o Ly msure e coues [l h i
=[] Mesure de résistance _9 S UEIRL COm
1] Mesure de resstance §  Copwight & 3048 LUCASHULLE Gemsh
(D Cetrdte de contiruité et misure de [ -
) Réalsation du coetréle de conin M8 e e -
5 A “ﬁlll:ll.'i’!ﬂ e la e de |I|||1Ir 'J o] mH’lMl Y
. P ._ih
L = = =
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4.4 Editer un cours

4.4.1 Editer I'arborescence (structure du cours)

Comme dans LabSoft, I'arborescence du cours s'affiche dans la partie gauche de I'écran. Au-
dessus de la structure se trouve une propre barre de menus. Celle-ci permet notamment de
déplacer, supprimer et éditer des pages et d'en créer de nouvelles.

QX &= @ 4 & -

Déplacer des pages : Il existe trois moyens pour déplacer des pages ou des chapitres dans
I'arborescence : en cliquant sur les boutons (fléches bleues) dans la
barre de menus, en cliquant et en déplagant avec le bouton gauche
de la souris (le bouton de la souris reste enfoncé) ou en cliquant avec
le bouton droit de la souris (menu déroulant).

Renommer des pages : |l existe trois moyens pour renommer des pages : en cliquant de
nouveau avec le bouton gauche de la souris sur une page déja
marquée, en cliquant avec le bouton droit de la souris sur une page
déja marquée (menu déroulant Propriétés) ou en cliquant sur le

symbole ' dans la barre de menus. Les deux derniéres variantes
ouvrent le champ de dialogue Propriétés. La, vous pouvez modifier le
symbole, le titre dans 'arborescence et la page html correspondant a
I'entrée. De plus, le répertoire de la page html correspondante

s'affiche.
r |
Caractéristiques [&J
Icéne : Titre :

@ »  Objectifs du cours
Eichier :

EMMM/EMMM_00717.htm E]
Visible

C:\LMNYabsoft\BooksFRA \nouveau cours),

Supprimer des pages : Il existe trois moyens pour supprimer des pages ou des chapitres de
I'arborescence : en cliquant sur le bouton X dans la barre de menus,
en cliquant et en pressant la touche « Suppr » ou en cliquant avec le
bouton droit de la souris (menu déroulant).

Remarque importante : si une page a effacer inclut d'autres pages, la page marquée et
toutes celles qu'elle contient seront effacées.
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Créer de nouvelles pages : Vous pouvez créer de nouvelles pages en cliquant sur le symbole

A ou par un clic avec le bouton droit de la souris. La nouvelle page
est insérée au-dessous de la page actuelle. Pour créer la page, une
fenétre s'ouvre, permettant de déterminer les propriétés de la page.

-

~
MNouvelle page &J

Insertion Style

() Un niveau inférieur

Nom de fichier : (7) Test des connaissances
1351000938

C:\LNYabsoft\BooksFRAYouveau cours\EMMMY [ OK ] [ Annuler

@ Style existant

Page du titre V]

() Créer & partir d'un fichier existant
B -

Créer une copie

") Copier la page actuelle

Vous pouvez déterminer les paramétres suivants :

Insertion :

Symbole :

Titre :

Nom de fichier :

Style :

Vous pouvez insérer la nouvelle page au méme niveau ou au niveau
inférieur de la page actuelle.

Dans un menu déroulant, vous pouvez seélectionner un symbole pour
la page.

Vous pouvez taper le titre de la page pour l'arborescence dans le
champ de saisie « Titre ». Si le titre de la page est modifié
ultérieurement, il sera repris automatiquement dans la ligne de titre de
la page.

Le nom du fichier HTML peut étre entré dans un champ de saisie.

Vous pouvez remplir directement la page avec des contenus. Vous
pouvez choisir entre un modéle standard, la page marquée ou une
page HTML quelconque. Si vous sélectionnez la page actuelle ou une
page existante, les pages seront copiées avec les fichiers qu'elles
contiennent.

A Remarque importante : si un nouveau cours a été créé avec I'option « Copier un cours

existant », il se peut que de nouvelles pages créées a partir de modéles ne soient pas

affichées correctement en raison de I'absence de modéles. Dans ce cas, vous pouvez
compléter les modéles manquants dans le menu « Options — Copier des styles ».
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Importer des pages : Il est possible d'importer une ou plusieurs pages d'un autre cours.
Pour importer des pages, sélectionnez dans le menu principal
« Fichier » I'option « Importer ». Un assistant vous aide a importer des
fichiers d'un autre cours. Suivez les instructions de l'assistant pour
importer les pages souhaitées.

r b
Importer le cours ﬁ

Sélection du cours
Sélectionnez le cours dont vous souhaitez importer les pages. LN

(@ Cours répertorié pour LabSoft

LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours " Electrotechnigue 2 : Technigue du courant alterna »

LUCASNULLE L @Bsoft Cours " Electrotechnigue 3 : Technigue du courant triphas
LUCAS-NULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique 4 : Magnétisme | Electromagnétis
LUCASHULLE L @Bsoft Cours ™ Electrotechnique 5 : Mesurer avec le multimétre ™ ||
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique & : Analyse de drcuits ™
LUCAS-MULLE L@Bsoft Cours ™ Electrotechnique ? Compatibilité lectromagnétiq ..

Ve A BT E | a0 nnft e ® Elecbe b i o [ P Rprpu | e}

() Autre cours
Fichier imsmanifest :

Pressez " Suivant ™ pour sélectionner les pages,

r Suivant = l ’ Annuler ] [ Aide

-

Variante de structure : Cliquez sur le bouton %" pour déterminer différentes variantes de
structure pour un cours. Un menu s'affiche permettant de créer des
structures supplémentaires ou d'en supprimer. |l est possible ainsi de
geneérer différentes variantes d'un cours (par ex. pour débutants ou
avanceés).

4.4.2 Editer les pages du cours

Pour éditer une page de cours, vous devez d'abord sélectionner la page dans l'arborescence.
Puis, cliquez avec la souris sur la page que vous souhaitez éditer. Pour l'affichage de la page,
Editor propose trois options accessibles par les boutons se trouvant au bas de I'écran.

Remarque : selon la vue choisie, le menu principal d'Editor change.

#| Edition HTML @ Apercu

Edition : Dans la vue « Edition », la page se présente a peu prés telle qu'elle sera
affichée plus tard. Les graphiques sont toujours visibles. En revanche, les objets
(par ex. animations Flash) ne sont pas toujours visualisés immédiatement et
doivent étre activés par un double-clic sur I'élément. Les délimitations des objets
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et des graphiques sont également affichées. La vue « Edition » est la plus
courante pour éditer les pages.

HTML : Dans cette vue, vous pouvez éditer directement le code source HTML de la
page.

Remarque importante : ne modifiez le code HTML que si étes familiarisé avec ce
langage. Une entrée erronée ou la suppression d'éléments peuvent fausser la page, voire
empécher son affichage.

Apercu : Dans cette vue, la page est affichée telle qu'elle apparaitra plus tard dans
LabSoft. Mais elle ne peut pas étre éditée dans cette vue. Les options de menu
permettant d'éditer la page sont désactivées.

Vue « Edition »

Dans la vue « Edition », vous pouvez éditer la page comme dans un éditeur de texte. Les
fonctions les plus courantes (formater le texte, insérer des graphiques, formater les paragraphes,
configurer des listes) sont disponibles dans la barre d'icones. Les fonctions utilisées moins
souvent se trouvent dans la barre de menus.

Remarque : vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide d'Editor
(menu Aide / Thémes de l'aide / Editor / Menus).

E- o - B I U S S

14

|
L

M
Ul
Ul
Il

RN
Les fonctions de la barre d'icbnes de gauche a droite :

Format justifié formate le texte a la position actuelle du curseur. Sont disponibles les formats
définis dans la feuille de styles CSS.

Formatage formate I'élément a la position actuelle du curseur. Une fenétre s'ouvre, permettant
de procéder au formatage souhaité. Selon I'élément, différents parameétres sont affichés. La
sélection de I'élément peut étre adaptée manuellement dans la fenétre d'édition dans la partie
gauche de I'écran.

Remarque : le formatage des éléments s'effectue en HTML par le biais de paramétres
spécifiques a ces éléments. Des valeurs fixes sont assignées aux paramétres dans la fenétre
« Formatage ». Selon I'élément et le paramétre, les valeurs possibles sont affichées dans un
menu déroulant.

Format de police B, I, U formate le texte en gras, en italique ou en souligné.

Puces génére une liste non triée.
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Numérotation génére une liste numérotée.
Retrait gauche / droit décale un paragraphe ou une liste a gauche ou a droite.
Orienter détermine le format d'un paragraphe (a gauche, centre, a droite).

Insérer une image insére une image a l'emplacement du curseur. Une fenétre permet de
sélectionner le fichier image et de déterminer d'autres propriétés.

Ajouter un hyperlien ajoute un hyperlien a une sélection (texte ou image).

Editer HTML ouvre une fenétre dans laquelle vous pouvez éditer le texte source HTML de la
section ou se trouve le curseur.

Les fonctions utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus. Nous allons en décrire
les principales ci-aprés. Les différentes options de menu ne sont pas décrites en détails dans ces
instructions. Vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide d'Editor
(menu Aide / Thémes de I'aide / Editor / Menus).

Menu Insertion
Objet

Cette option de menu propose différents objets multimédias que vous pouvez insérer dans les

pages du cours.

Animation flash... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer une animation flash dans
la page. Cliquez sur le symbole du dossier =] pour sélectionner un fichier
flash (.swf). En option, vous pouvez modifier la taille de représentation du
fichier dans la page.

rInsérer une animation Flash &r
Fichier :
=)
Taille
Hauteur : 205
PictView... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un objet PictView LN. Les

objets PictView permettent d'enregistrer sous forme graphique (par ex.
oscillographe, diagramme de Bode, etc.) les résultats de mesure obtenus
avec les instruments virtuels dans LabSoft. Sélectionnez le format
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« Metafiles » et un

fichier WMF pour insérer un fichier dédié a un espace

réserve.
["pictview [=5)
Format pour insertion Taille
. Largeur : 4n :

() Métafichiers
() Bitmaps Hauteur : 33 :

Fichier avec graphigue & espace réservé :

=]
Légende dimage (option) :
TableView... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un objet TableView LN.

Les objets Tablevie

w permettent d'enregistrer des valeurs de mesure dans

un tableau. En mode Diagramme, le tableau affiche la courbe résultant de
ces valeurs. Cliquez sur le symbole du dossier =] pour sélectionner un

fichier layout (*.tvly)

F ™
TableView S5
Fichier de mise en page :
Légende d'image (option) :
Taille
Largeur : 470 x>
QK
Hauteur : 3305 lpx ¥
Annuler
L

Remarque : les fichiers de layout peuvent étre créés avec le programme TableEdit de LabSoft

Classroom Manager (cf. chapitre 8.2).

Plugin... ouvre une fenétre
imbriqué). Vous pou
fichiers audio ou d'a

de dialogue permettant d'insérer un plug-in (objet
vez insérer et lire des fichiers vidéo, des animations, des
utres objets, dans la mesure ou le plug-in est disponible

sur 'ordinateur. Cliquez sur le symbole de dossier =] pour sélectionner la
lecture avec un plug-in.
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—

r B
Plug-in u
Source de données :
Taille
Largeur : ~|||IPX._ T I oK ]
Crientation :
b

Elément ActiveX... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer un élément ActiveX.
Sélectionnez I'élément de votre choix et cliquez sur « OK ».

F B
Insérer un élément ActiveX u

_Harbarl_LM Element
_LMAvzwahl Element i
AMDG atel Element
AMDSwitches Element
LUCAS-MULLE T able'fiew
LUCAS-MULLE " MFAfiewer —
Microsoft Animation Caontral, verzion 5.0 [SP2)
icrogoft Listiew Contral, wersion 5.0 [SP2)
Microzoft Listiew Control, wersion B.0

Microsoft ProgressBar Contral, wersion 5.0 [SP2)
Microzoft ProgressBar Contral, wergion 6.0

»

m

) Camm)

P — ¥

Remarque : vous trouverez des informations complémentaires sur les éléments ActiveX dans
I'aide d'Editor sous « Menus généraux - Insertion ».

Formule... ouvre un éditeur permettant de créer une formule mathématique. Cliquez sur
« OK » pour insérer la formule au format PNG (graphique) dans la page. Un

double-clic sur le graphique dans la vue « Edition » permet de modifier la
formule dans I'éditeur.

[=52)
2 |+lsn = oo |+l @ || wm |+ ﬂﬂ

Farml01.png

MNom de Réglages ] [ Ok ] [ Annuler
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Questioner

ou une fenétre de dialogue permettant d'insérer une question (cf. chapitre 5
Questioner). La fenétre affiche toutes les questions disponibles dans la base
de données correspondant au cours. Sélectionnez la question ou le groupe
de questions que vous souhaitez insérer, puis cliquez sur « OK ».

f ™
Ajouter une question ﬁ

=[] Testde connaissances sur le multimétre
@ L'ecran

-[v] Sécurité

[ Mesure d'une tension continue

[ Mesure d'une tension alternative
=[] Gammes de mesure de tension

i -fabl] valeur 4
(%) valeur de la gamme de mesure 1
-{®) L'ecran MAN

@) valeur de la gamme de mesure2
--{®) valeur de la gamme de mesure3
Qver

2% Gamme de mesure idéale

»

m

& [F
(£ Ea)

[ création dynamique d'une question

Remarque importante : si I'option « Questioner » est désactivée (gris), vérifiez s'il existe
une base de questions sur ce cours, c'est-a-dire si un fichier gadb est disponible dans le
dossier du cours. Si oui, sélectionnez dans le menu « Fichier » I'option « Propriétés » et
inscrivez dans le champ « Base de données » de la fenétre de dialogue « Propriétés du
projet » le fichier gadb du cours.

Remarque : si I'option « Création dynamique des questions » est activée, la question n'est pas
collée définitivement a cette page, mais sera a nouveau générée depuis la base de questions a
chaque fois que la page sera chargée. Avec cette option, un espace réservé est affiché dans la
vue « Normal » pour cette question.

Menu Options

Adapter les fichiers ouvre une fenétre de dialogue permettant d'apporter des modifications

globales au cours ou a la page. Vous pouvez indiquer également des fichiers
script ou CSS (Cascaded Style Sheet). De plus, différents réglages peuvent
étre activés :

¢ Dans les cours LabSoft, les lignes de titre sont contenues dans la
page en code html. L'option « Convertir les tables de titres » définit
I'apparence du titre de la page a l'aide du fichier css.

e « Synchroniser les titres de structures et de pages » harmonise les
titres de l'arborescence avec les titres des pages.
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e « Autoriser les styles visuels » permet I'emploi de la bibliotheque
Windows actuelle. Par exemple, les boutons prennent alors
I'apparence de la bibliotheque Windows installée sur l'ordinateur.

e « Insérer des appels de scripts dans <body> » permet de compléter
des parametres supplémentaires dans la balise <body>.

Remarque : toutes les modifications peuvent s'appliquer soit a la page actuelle, soit a toutes les
pages du cours.

Compatibilité SCORM... permet d'apporter des modifications globales au cours pour que
celui-ci puisse étre utilisé comme didacticiel compatible SCORM
dans un gestionnaire d'apprentissage LMS.

Créer une version imprimable... ouvre une fenétre de dialogue permettant de générer une
version imprimable du cours, constituée d'un seul fichier html.

Créer un paquet d'installation ouvre une fenétre de dialogue permettant de générer des fichiers
setup pour l'installation du cours créé. Comme variante, il est
possible de créer un fichier setup pour linstallation d'un cours
LabSoft ou un fichier zip pour télécharger le cours dans un
gestionnaire d'apprentissage LMS.

Copier des styles copie les fichiers de modéles standard (script, css) d'Editor dans les
répertoires correspondants du cours.

Adapter ouvre une fenétre de dialogue permettant d'adapter quelques
réglages généraux d'Editor.
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5. Questioner

Questioner permet de créer des questions avec une évaluation automatique. L'utilisateur du cours
obtient immédiatement une appréciation pour savoir si sa réponse ou sa mesure sont correctes.
Ces exercices et la logique d'évaluation correspondante sont enregistrés dans un fichier séparé.

5.1 Démarrage

Dans Editor, lancez Questioner en cliquant sur le symbole en haut a droite dans la barre
d'icbnes. Questioner s'ouvre alors automatiquement avec la base de questions correspondant au
cours (fichier gadb).

M H

Remarque importante : si aucune base de questions n'est chargée dans Questioner,
vérifiez s'il existe une base de questions sur ce cours, c'est-a-dire si un fichier gadb est
disponible dans le dossier du cours. Si oui, sélectionnez dans le menu « Fichier »
I'option « Propriétés » et inscrivez dans le champ « Base de données » de la fenétre de
dialogue « Propriétés du projet » le fichier gadb du cours. Enregistrez la modification
dans Editor. Si vous chargez alors Questioner encore une fois, la base de questions
choisie s'ouvre.

Questioner peut aussi étre lancé comme programme individuel. Utilisez le bouton « Démarrer »
dans la barre de taches Windows. En cas d'installation standard, vous trouverez Questioner
Sous :

Démarrer - Programmes - Classroom Manager - Questioner

F ~
Sélection langue

Chuoisissez une langue

frangais -

[ Me plus afficher ce message

. = — =

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez sur
« OK ».
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Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Questioner est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée

pendant le démarrage.

Remarque importante : Questioner n'est démarré que si le dongle USB fourni est enfiché
dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne démarre
pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

r bl
LabSoft Editor [

-"-.I Dongle not found!

Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.

Si le dongle USB est enfiché, le programme démarre.

[ Base de donebes - LUCAS-NOLLE LabSoht Gruestioner _ e = i |

Eicheer  Affichage Optiens  Qutils [

ai=4" |

Sommare ax
] x LI ) f

Métadornees L

W apercu | question firtogique 1 Feedback

Aprés le démarrage depuis le menu « Démarrer », il faut d'abord ouvrir une base de questions.
Sélectionnez I'option « Ouvrir » dans le menu « Fichier » ou cliquez sur le symbole & dans la
barre d'icones. Dans la fenétre de dialogue, sélectionnez la base de questions de votre choix

(fichier qadb).
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r B
Ounrir u

®v| . % nouveau cours » EMMM » - | 3 | | EMMM durchsuchen e |
Organisieren = MNeuer Ordner === | @
\ 2H01 “*  Name Anderung
L 2H02
= 23.10.2012
L 2HD3 .
.| images 2310.2012
. 2HD4 .
.. script 23.10.2012
L 2HO5
|,_, EMMM.gadb 23.10.2012
. 2H06
. 2HO7 | _
4
L 2HD&
L. 2H09
L 2H10
o 2u02
L 2U04 - 4 1 | G
Mom du fichier: EMMM.qadb - ’Basasdedonnéas v]

| Cuwrir |v|’ Annuler ]

Le fichier s'ouvre et la fenétre affiche alors les groupes de questions et les différentes
questions. La fenétre principale affiche en prévisualisation les questions du premier groupe.

] EMMM - LUCAS MLLE LabSoh Cuestinner ] j [ o ]

[ower Anawse_oaoms s £ |

FEL] |

Sormare ax -

i Test de comnansances sus le mublmélre

£ (2 Mesure fume tension stemative fonction, répondez aux questions et pressez le bouton = Evaliation =. Les résultats s'afficheront alors.

& [ Gaerenes de mesure de tention

& [ Mesure en cas d activation de phase

& L Ureurs lors de la mesure de tension

& L Mesure dun o ;

£ Mesure duns berion centinue % Cette page affiche les questions telles gu'elles se présenteront plus tard dans un cours. Pour vérdier la

P Qu'aifiche surtout 'écran du multimeétre 2

la gamme de mesure

Ia valeur de mesure

le mode de fonctionnement
rétat de la ple

|
|
i
i
- P Quels sont les avantages ou les inconvénients dune sélection automatique ou manuele de la gamme de mesure 7 |
Mitsgann %
= Groupe de questions La sdlection 4 |
Deseription autematique de m - |
Ia gamme de |
mesure f
La sédection |
manualle de la - = )
garmmi de
mesure
P pour des raisons de séourité, M'utiksateur d'un multimatre doit veiller 3 ce que '
tous les cibles de mesure solent retings avant l'ouverture du multimitre A
seules soent mesurées de petites tensions i
zauls solent utlisés pour toutes les masures des cibles de mesure autonsés T Plusicurs réponses
les mesures de tension ne soient réalisées gu'en position du bouton toumant V= peuvent étre correctes. -
W aperu| Aguesicn e iogaue [LFeemma
| Peet |

5.2 Créer de nouveaux groupes de questions et de nouvelles
questions

Dans le fichier Questioner, vous pouvez réunir les questions en groupes. Tout comme dans
Editor, ces questions et groupes de questions sont représentés sous forme d'arborescence dans
la partie gauche de la vue.
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Sommaire oo
im e KB e > ¢ 8 |F B

(=~ Test de connaissances sur le multimetre

»

----- Sélection de la gamme de mesure
----- Sécurité

(=~ Mesure d'une tension continue

..[abl] Tension 11

. Jabl| Tension12 i
----- ® Pourquoi pas de tension

..[abll Tension13

m

..[abl| Tensionld

----- & Tensionl5

=~ Mesure d'une tension alternative
..[atl| Tension alternativel

----- (# Tension alternative2l

----- (# Tension alternative2?

..[abl| Tension alternative?

----- ® Tension alternative23

----- (& Erreur

=[] Gammes de mesure de tension
Pl TRl Walane -

Remarque importante : depuis le fichier Questioner, vous pouvez reprendre des
questions individuelles ou des groupes de questions complets. Aussi une structuration
des questions en plusieurs groupes revét-elle une grande importance pour la reprise des
questions dans le cours.

La barre de menus au-dessus de I'arborescence permet de créer de nouvelles questions,
d'éditer, supprimer ou déplacer des questions.

(3| XBa e ¢ g |FE

5.2.1 Créer un nouveau groupe de questions

L

Générez un nouveau groupe de questions en cliquant avec la souris sur le bouton reproduit ci-
dessus. Dans la fenétre de dialogue suivante, vous pouvez déterminer le groupe de questions.
Le nouveau groupe est créé au-dessous du groupe ou de la question sélectionnée dans la
fenétre. Avec les touches fléchées ® & © ¥ modifiez ultérieurement la position du groupe a
l'intérieur de I'arborescence.

5.2.2 Créer une nouvelle question

Générez une nouvelle question en cliquant avec la souris sur le bouton reproduit ci-dessus. La
fenétre de dialogue suivante s'affiche. Dans le champ « Désignation abrégée », tapez le titre pour
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la nouvelle question. Activez I'option « Créer un style » pour obtenir des exemples de textes pour
créer une question. L'option « Exercice de mesure avec matériel » met a disposition des champs
supplémentaires pour les métadonnées (informations descriptives, cf. chapitre Métadonnées)
pour la question. Activez cette fonction si vous souhaitez utiliser dans I'un des tests créés avec
TestCreator (cf. chapitre 6 TestCreator) un exercice de mesure qui se sert d'instruments de
mesure.

- o
Nouvelle question ﬁ

Désignation abrégee :

() Sélection multiple

() Texte & trous Créer un style
() Appariement
() Texte libre

["|Exercice de mesure avec matériel

() Sélection dimages
) Matrice

[ OK ] [ Annuler

Remarque : la désignation de la question s'affiche avec le résultat obtenu lors de I'évaluation de
I'avancement de I'apprentissage dans le programme Reporter de Classroom Manager. Aussi est-
il important d'utiliser des titres de questions pertinents. L'évaluation de Il'avancement de
I'apprentissage en sera facilitée par la suite.

Les types de questions suivants sont disponibles :

Sélection individuelle Avec ce type de question, il est possible de choisir une bonne réponse
parmi plusieurs propositions.

Sélection multiple Avec ce type de question, il est possible de choisir plusieurs bonnes
réponses parmi plusieurs propositions.

Texte a trous Ce type de question permet d'évaluer des entrées de textes ou de chiffres. I
est possible de définir comme « juste » ou « faux » tant des valeurs fixes que
des étendues de valeurs.

Appariement Avec ce type de question, il est possible de choisir la bonne réponse dans
un menu déroulant.

Texte libre Ce type de question génére un champ de texte qui permet d'entrer une
réponse quelconque.

Q Remarque importante : ce type de question ne permet pas d'évaluation (juste ou faux).

Sélection d'image  Ce type de question permet une évaluation graphique. On peut par exemple
sélectionner la bonne courbe parmi plusieurs illustrées dans une image.
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Matrice Avec ce type de question, une matrice peut étre assignée entre des textes
de sélection et un maximum de six réponses possibles.

Supprimer une question ou un groupe de questions

X

Pour supprimer une question ou un groupe de questions, marquez la question ou le groupe de
questions dans I'arborescence, puis pressez le bouton * .

Copier une question ou un groupe de questions dans le cours

Pour copier une question ou un groupe de questions dans le cours, marquez la question ou le

groupe de questions dans l'arborescence, puis pressez le bouton . Ensuite, passez a Editor,
placez le curseur a I'emplacement souhaité dans la page du cours (vue « Normal ») et actionnez

le bouton « Insérer ».

Déplacer une question ou un groupe de questions

& i

Pour déplacer une question ou un groupe de questions dans l'arborescence, marquez la question
ou le groupe de questions dans l'arborescence, puis déplacez-les a la position souhaitée a l'aide
des boutons (fleches bleues). Vous pouvez le faire autant de fois que vous le souhaitez, car cela
n'a aucune incidence sur la fonction de la question.

Elargir et réduire les entrées dans I'arborescence

Les boutons ci-dessus permettent d'ouvrir et de refermer toutes les entrées (groupes) de
I'arborescence. Le bouton gauche ouvre tous les groupes dans l'affichage, visualisant toutes les
questions, et le bouton droit referme tous les groupes.
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Métadonnées

Les metadonnées servent a décrire une question avec plus de précision et a en déterminer les
paramétres. Le programme TestCreator de Classroom Manager permet de créer
automatiquement des tests électroniques a partir d'un fichier de questions (fichier qadb).

Remarque importante : pour profiter de toutes les fonctions de TestCreator, vous devez
entrer toutes les métadonnées. Le champ « Métadonnées » comprend pour les questions
les indications représentées dans l'image suivante.

Métadonnées ox
E |Texte a trous
Description
Sujet
Degré de difficulté Indéfini
Ressources 0 nécessaire
MNombre maximum de points 1
Temps en secondes 0
= Exercice de mesure
Systéme d'entrainement
Toolset

Materiel 0 nécessaire

La colonne gauche affiche toujours les métadonnées de la question ou du groupe de questions
activé (sélectionné) dans l'arborescence. Les valeurs peuvent étre inscrites dans la colonne
droite. Si un groupe de question est activé dans I'arborescence, il n'est possible de saisir dans le
champ « Métadonnées » qu'une description étendue de ce groupe.

Métadonnées standard pour tous les types d'exercices
Description Permet d'entrer une description supplémentaire sur la question.

Sujet Permet de préciser dans un menu déroulant le théme général. Cliquez
dans la ligne « Sujet », puis sur le bouton - pour sélectionner le sujet.
TestCreator utilise ces paramétres pour la fonction de filtrage (cf. chapitre
6, TestCreator).

52



i \Sr/
Instructions d'utilisation LabSoft-
Classroom Manager 5.0 —| |—
LUCAS-NULLE e
Métadonnées o x
E Texte a trous
Description
Sujet =
Degré de difficulté P
Ressources Eledrotgchnique
MNormbre maximum de points Electrqnlque -
Technique numérigue
Temps en secondes Technique des micro-ordinateurs
E Exercice de mesure Techn!quedemesurg
Systéme d'entrainement Technique de régulaticn
Capteurs
Toolset Automatisme
Matériel Technique d'entrainement
Automobile
Technique de communication
Technique d'installaticn
Degré de difficulté = Permet de déterminer dans un menu déroulant le degré de difficulté de la
question. Cliquez dans la colonne derriere « Degré de difficulté », puis sur
le bouton * pour sélectionner le degré de difficulté. TestCreator utilise
ces parametres pour la fonction de filtrage (cf. chapitre 6, TestCreator).
Métadonnées o x
E Texte a trous
Description
Sujet Electrotechnique
Degré de difficulté Facile >
Ressources Dans ce champ, inscrivez tous les fichiers (par ex. d'images pour les

questions portant sur le choix d'images, ou fiches de données au format
PDF) qui doivent étre utilisés dans la question. Cette entrée est
indispensable, car TestCreator a besoin de cette information pour créer

un test. Cliquez dans la ligne « Ressources », puis sur le bouton

Métadonnées X

= Texte a trous

Description

Sujet Electrotechnigue

Degré de difficulté Facile -
Ressources 0 nécessaire

Une fenétre de dialogue s'affiche avec un tableau dans lequel vous
pouvez préciser les ressources nécessaires. Double-cliquez dans une

ligne, puis sur le symbole de dossier ¥ a la fin de la ligne pour
sélectionner un fichier de ressources. Ensuite, cliquez sur « OK ». Le
nombre de ressources nécessaires s'affiche avec les métadonnées.
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Fichier [=
images\EMMM_CSR. gif A
images\EMMM_Messkabel_400.JPG

I 1=

oK | [ annuer

Nombre max. de points Entrez le nombre maximum de points qui peuvent étre attribués au

Temps en s

candidat s'il répond correctement a la question. Le nombre effectif et le
nombre maximum de points pour une question s'affichent tant pendant les
cours que pendant les tests dans le programme Reporter.

Indiquez ici le temps en secondes nécessaire pour traiter la question.
Avec cette information, TestCreator définit la durée du test et peut
également composer un test aléatoire d'une durée déterminée. Cette
valeur n'a aucune signification pour I'emploi de la question dans les cours.

Métadonnées supplémentaires pour des exercices de mesure avec du matériel

Ces métadonnées sont importantes lorsqu'il s'agit d'utiliser des exercices de mesure au cours
d'un examen. Pour leur emploi dans des cours, ces indications ne sont pas nécessaires, car elles
sont déterminées par le cours.

Systéme d'entrainement Dans un menu déroulant, vous pouvez choisir le systéme

Toolset

d'entrailnement (par ex. UniTrain-I ou InsTrain) pour lequel I'exercice de
mesure a été créé. TestCreator utilise ces paramétres comme option de
filtrage.

Métadonnées o x
E Texte a trous

Description

Sujet Electrotechnique

Degré de difficulté Facile

Ressources 2 nécessaire

MNombre maximum de points 1

Temps en secondes 120
= Exercice de mesure

Systéme d'entrainement UniTrain-I -

Entrez ici le toolset utilisé pour traiter la question. Le toolset détermine les
instruments virtuels qui doivent étre disponibles dans LabSoft pendant un
test pour faire I'exercice de mesure. Vous trouverez une liste des outils
disponibles dans la liste des cours installés dans LabSoft Manager, dans
la rubrique Cours. L'entrée pour le toolset par défaut avec les instruments
de base est « 10 ».
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Matériel Dans ce champ, inscrivez tout le matériel (par ex. Interface UniTrain-I,
carte d'essai, Instrain, Cartrain, etc.) qui doit étre utilisé dans I'exercice de
mesure. Cette entrée est indispensable, car TestCreator a besoin de cette
information pour créer un test. Le matériel requis est indiqué dans la page
d'accueil du test, permettant au candidat d'en vérifier I'exhaustivité.

Cliquez dans la ligne « Matériel », puis sur le bouton -

= Exercice de mesure
Systéme d'entrainemnent UniTrain-I
Toolset 10

Matériel 0 nécessaire

La fenétre de dialogue « Matériel » s'affiche, permettant de saisir le
matériel requis dans un tableau. Indiquez I'ID (par ex. le numéro d'article,
la désignation) ainsi que la quantité de matériel nécessaire pour faire
I'exercice. Ensuite, cliquez sur « OK ». La quantité de matériel nécessaire
s'affiche avec les métadonnées.

[ Materiel 5]
<custom> h ]

Identification Désignation Nombre | »

Conseil : les listes de matériel peuvent étre enregistrées dans la fenétre de dialogue pour étre
utilisées pour d'autres questions. Cliquez sur le symbole de la disquette = et tapez un nom pour
la liste de matériel. La liste peut alors étre sélectionnée dans le champ de menu au-dessus du
tableau.

55



®

I Instructions d'utilisation LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

5.3 Editer une question

Pour éditer une question, vous devez d'abord sélectionner la question dans l'arborescence de
gauche. Ensuite, vous pouvez éditer la question dans la fenétre de droite. Vous pouvez choisir
parmi quatre vues a l'aide des boutons se trouvant au bas de la fenétre.

iﬁlpen;u ﬂQuestinn erngique E_':JFeedback

Apercu : Dans la vue « Apergu », la question se présente telle qu'elle sera affichée plus
tard dans le cours. Dans cette vue, vous pouvez aussi vérifier la fonction de la
question en pressant le bouton d'évaluation. Si la question ne réagit pas comme
vous le souhaitez, vous pouvez I'éditer de nouveau dans la vue « Question ».

Question : Dans cette vue, entrez la question et les réponses possibles et déterminez les
bonnes réponses ainsi que d'autres parameétres sur la question. Selon le type
de question, cette vue propose différents champs de saisie ou de tableaux.

Logique : Cette vue permet d'éditer ou de créer manuellement la logique d'évaluation pour
la question. La logique détermine l'appréciation que recevra l'utilisateur en
fonction de sa saisie (correct, faux, en partie correct, etc.) et la maniére dont la
question sera évaluée. Par défaut, la logique requise est générée
automatiquement par Questioner, une édition supplémentaire n'est
généralement pas nécessaire.

Remarque importante : ne modifiez la logique manuellement que si vous étes familiarisé
avec sa notation. Si vous saisissez des entrées erronées, la question ne fonctionnera plus
correctement.

Remarque : dans la vue « Logique », il est également possible de définir des textes de feed-back
spéciaux qui ne s'appliqueront qu'a une question particuliére.

Remarque : vous trouverez des informations complémentaires pour traiter la logique dans le
fichier d'aide de Questioner.

Feed-back : Cette vue affiche tous les textes de feed-back globaux (réaction du systéme aux
réponses fournies par l'utilisateur) connus dans le fichier actuel de Questioner.
Des textes de feed-back supplémentaires peuvent étre ajoutés.

Remarque : le nom des textes de feed-back globaux doit toujours commencer par le caractére
«H# .
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5.4 Exemples

5.4.1 Créer et insérer une question a trous dans une page de cours

L'exemple suivant illustre pas a pas la création et l'insertion d'une question a trous dans une page
de cours.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Texte a trous » et tapez

un nom pour la question. Comme la question comprend une mesure, l'option « Exercice de
mesure avec matériel » est activée. Appuyez ensuite sur « OK ».

-

Meouvelle question M1
Type Désignation abrégee :
() Sélection individuelle Exemple texte & trous
() sélection multiple
(@ Texte & trous Créer un style
(7) Appariement

. Exercice de mesure avec matériel
() Texte libre
(7) Sélection d'images

() Matrice

[ oK ] [ Annuler

La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

Sommaire a X
| Xl e ¢ 0|58
[=~[] Exemple

: Exernple texte 3 trous

E|L:| Test de connaissances sur le multimétre
: @ L'ecran

-5 Sélection de la gamme de mesure
] Sécurité

-1 Mesure d'une tension continue

| »

m

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle

question, le texte a trous, une éventuelle indication, ainsi que la phrase de la réponse avec le trou
que devra remplir 'utilisateur.
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Champ « Question » : entrez le texte de la question.

[Question ;

Déterminez la tension Ta 7

Remarque : pour formater un texte ou insérer des caractéres spéciaux, marquez le texte et
cliquez le bouton droit de la souris. Sélectionnez le format ou le caractére spécial souhaité.

Question :
Déterminez la tension UE 4
Format 3 Gras
Caractéres spéciaux... 2 Italique
Souligné
Annuler 9
Indice
Couper
. Exposant
Copier P -
Coller Racine de I
Effacer
Texte & trous
Sélectionner tout

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel.

Mote :

Utilisez le istrument virtuel ! -

Champ « Texte » : entrez la phrase de la réponse avec I'espace réserve a la valeur de mesure.

Teste :

Tension U<sub a> =

L'espace réservé est généré par un clic de souris sur le symbole « Nouveau » au-dessus du
champ de saisie.
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|Imm:

Tension U<sub a> =

Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant d'entrer la bonne réponse pour I'espace réservé. l|
est possible de définir des espaces réservés pour des textes, des valeurs et des étendues de
valeurs. Par exemple, la bonne réponse est une étendue de valeurs comprise entre 4 et 6. Cliquez
sur « OK » pour insérer l'espace réservé dans la réponse.

Remarque : pour créer d'autres espaces réservés, cliquez de nouveau sur le symbole
« Nouveau ».

r ™
Texte & trous u

() Comparaison de textes

Texte : Ignorer la casse

() Comparaison de valeurs

Valeur : Tolérance :

(@ Plage de valeurs

I = = I
|g| == '{?,' <=
1 4 ET &
H |:::| = |:::| =
Largeur de 3
champ : [ OK ] ’ Annuler

Générée automatiquement, la logique pour I'évaluation de I'espace réservé est affichée en bas
dans le tableau.

tureer | AMigage Ogliom Qusds [
=g"]
Ee S| maton: Mots
g Kda| & o &0 4 |
1a censicn On 7 Usilimes le dstremenc virssel | |
= [ Enemple
i Eremnple beste & bous
= [ Test e eomnamsances sur le mubtimetre
& Leenn
¥ Selection de | gamme de mesure
B stcune
& [ Mesure dune tension continue
& 2 Mesure diome tension stemative o -
o Inae: [E]
Tansicn Uisub A = (1)
ax
Toans:
Degeé e difficuhé Fecile ¥ | Texce largeus  Type =
Rectcurces 2 ndcasaaine RN
Bervitee enasrevars de points 1 2 L
Tamp an secendes 120 3
S Enercice de mewre T
Systhre Sentraloament  UniTesie] o
Teetsel n =
Matisial 0 micessaine
£
[ . l
Diptions
plce . |
! Wrpoiy Aouotion| brsgue LFeeasan i
| Peet L
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Remarque : si vous souhaitez plus tard modifier encore une fois les valeurs d'un champ de saisie,
marquez dans le tableau la ligne avec le champ correspondant et cliquez sur le bouton « Edition »
au-dessus du tableau. La fenétre de dialogue « Texte a trous » s'ouvre et vous pouvez modifier
les valeurs.

Textes @

i Texte

1 1Y ==

Passez a la vue « Apergu ». La, vous pouvez tester la nouvelle question. Entrez différentes
valeurs dans le champ de saisie de la question et cliquez sur le bouton d'évaluation

[l LUCAS-NOLLE LabSolt Questioner

Fichitr  Affichage  Options  Outils ?

=g |

Sommare % =
APEEREXXNL |
= [ Exemple - {

A Exerriple texte b rous Cette page affiche la question telle qu'elle se présentera plus tard dans un cours. Pour vérifier la fonction,
= ITD“'I de connaissances surbe multimitre % répondez & la question et pressez ke bouton = Evaluation ». Le résultat s'affiche.

S8 Séection de s gamme de mesure.

[F] Steunte
¥ L Mesure d'une tensicn continue
+- L Mesure d'une tension altemative
¥ [ Gammes de mesure de tension
451 Mesure en cas dactivation de phase Tension Uy = 5 @ Correct
i) [ Frreurs lors de L metuee de tendson
#- 8 Mesure d'un courant continu
4 [ Mesure d'un courant alternatil (B
i  Ereurs bors de b mesure de courant .
+- Ll Mesure de résistance
¥ 2 Realustion de la mesure de deode
- Réalisation du contréle de continuité

P Déterminez la tension Ua ?

Métadonnées 8 x
= Texte s trows
Description
Supet Electrotechnique
Digeé de difficulté Facile
Ressources 2 ndcessaine
Nombee masmum de points 1
Temps en secondes 120
Exercice de mesure
Systime d entralnement UniTrain
Toclset 0
Matériel 0 nécessaine f
WD avercy [ouestion S Logiave ol Feeawack
ety

Enregistrez la nouvelle question en cliquant sur le symbole de la disquette dans la barre d'icbnes
ou en utilisant la commande « Enregistrer » dans le menu « Fichier ». Ensuite, il vous faut encore
copier la question dans le cours. Dans la vue « Apergu », utilisez le symbole « Copier » “ dans
la barre de menus au-dessus de I'arborescence.

Ensuite, passez de Questioner a Editor, placez le curseur a la position souhaitée de la page du
cours (vue « Normal ») et insérez la question en vous servant du bouton « Coller » </,
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Fichier Edition Insertion Format Affichage Options Outils 7
NEH & %@ 9-o- E-9- B 7 Ui}

Structure du cours I X DS Coller (Umschalt+Einfg)

default V] Insére le contenu du Presse-papiers

[ X[ 2] & S -

El:@ Mesurer avec |Ei |
. [£] Objectifs du

[£] Matériel
- [E] Multi 135

La question apparait a la position souhaitée de la page du cours.

& LUCAS-NLLE LabSoft Editar -

Fichitr  Lamien  Insetion Format Affichage Optiens Outir 7

NG & 4 aB - B-p- B EEREEESEH RS L]

[ [setmn - Nouvelle page 1 Unfsie | I

(5] Cjecis du cour:
6] Matiésel
5 bk 125 P Déterminez la tension Ua 7

(] Carte d'expbnirmes
[5] Consignes d'utilis Tension U, = ¥ Utilisez le istrument virel |

W] Nouvelle page 1

0] lage des p

1) Ietreduction au m Exshaation
[E) Mise ¢n senic . :
[0 Léran I
) Sesection de i
[K] Feretions DA
W Cables de me

Enregistrez vos modifications avec la commande « Enregistrer » (menu « Fichier » ou symbole
« Enregistrer » B dans la barre d'icones).

Vous trouverez une description détaillée des fonctions et des types de questions dans l'aide de
Questioner (menu Aide / Thémes de l'aide /).

5.4.2 Créer une question a choix multiple
L'exemple suivant illustre pas a pas comment créer une question a choix multiple.
Remarque : pour créer une question a choix unique, la procédure est analogue.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Texte a trous » et tapez
un nom pour la question. Ensuite, cliquez sur « OK ».
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[ Meouvelle question u1
Type Désignation abrégee :
() Sélection individuelle Exemple sélection multiple
(@ Sélection multiple
(7 Texte 3 trous Créer un style
(7) Appariement

. ["|Exercice de mesure avec matériel
() Texte libre

(7) Sélection d'images
() Matrice

[ OK ] [ Annuler

La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

Sommaire o X
a e KB €« &£ o |F B
-3 Exemple -

-[abl] Exernple texte a trous i
Exernple sélection multiple

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
question, le texte a trous, un éventuel texte contenant une indication optionnelle, ainsi que les
réponses possibles

Champ « Question » : entrez le texte de la question.

Cluestion ;

Quel=s moi=s ont 31 jours ?

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel.

Mate :

Flusieurs réponses sont possibles.

Champ « Possibilités de sélection » : entrez les différentes possibilités de sélection. Dans la
colonne « Correct », entrez toutes les bonnes réponses.
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Choix de sélection :

H° Texte l Correct |

Janvier

Fevrier

BAvril

Décembre

I0EEOOE

1
2
3
4 | kofat
=
&
-

Insére une nouvelle ligne vierge au-dessus de la ligne actuelle des possibilités de
sélection.

Supprime la ligne actuelle des possibilités de sélection.
Déplace la ligne actuelle des possibilités de sélection vers le haut.

Déplace la ligne actuelle des possibilités de sélection vers le bas.

CIRCINCIRP

Ouvre une fenétre de dialogue permettant d'insérer une image dans la ligne actuelle.

5.4.3 Créer une question d'appariement

L'exemple suivant illustre pas a pas comment créer une question d'appariement.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Appariement » et tapez
un nom pour la question. Ensuite, cliquez sur « OK ».

r© ™y
Mouvelle question ﬂ
Type Designation abrégee ;
) sélection individuelle Exemple d'appariement|
() Sélection multiple
() Texte & trous Creer un style
(@ Appariement
[T Exercice de mesure avec matériel

() Texte libre
(7 Sélection dimages
() Matrice

[ oK ] [ Annuler
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La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.

Sommaire a X
3 X &2 e o BB
(- Exemple -

Exernple sélection multiple

i Jabl| Exemple texte & trous ‘_‘

B4 Exemple d'appariement

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
question, le texte a trous, un éventuel texte contenant une indication optionnelle, ainsi que les
possibilités de sélection

Champ « Question » : entrez le texte de la question.

| Question :

Disposez les pays suivants & leurs capitales.

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel. Si vous n'avez pas besoin
d'indication, laissez ce champ vierge.

| Mate :

Champ « Possibilités de sélection » : Dans la colonne « Description », tapez les intitulés, dans la
colonne « Entrées de liste » les entrées pour la liste de sélection et dans la colonne « Sélection »
la bonne entrée correspondant a la ligne (numéro de ligne) des entrées de liste. Dans I'exemple
illustré, la bonne entrée pour la ligne 1 (Allemagne) est I'entrée de liste 4 (Berlin).

Chuoix de sélection :

n® Inscription Sélection Entrées de liste
1 | Allemagne 4 Rome
2 | Italie 1 Canberra
% | Australie 2 Ottawa
4 Berlin
5 Paris

La prévisualisation suivante présente la maniére dont la question apparaitra dans le cours.
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@ Disposez les pays suivants 3 leurs capitales.

Allemagne 7?77 -

Italie 7?77 -

Australie 27?
Rome —

Evaluat Canberra
Ottawa

Berlin
Paris

5.4.4 Créer une question a sélection d'image

L'exemple suivant illustre pas a pas comment créer une question a sélection d'image. Avec une
telle question, il est possible d'affecter différentes zones « cliquables » a une image initiale. Ces
zones permettent par exemple de sélectionner une image contenant différentes courbes. En
cliquant sur une zone définie dans l'image initiale, le candidat remplace celle-ci par plusieurs
autres et devra choisir la bonne.

Dans Questioner, cliquez sur le symbole pour une nouvelle question.

Dans la fenétre « Nouvelle question », sélectionnez le type de question « Sélection d'image » et
tapez un nom pour la question. Ensuite, cliquez sur « OK ».

[ MNeouvelle question ﬂ1
Type Désignation abrégee :
(7 Sélection individuelle Exemple sélection dimages|
) Sélection multiple
(7) Texte & trous Créer un style
(7) Appariement

. ["|Exercice de mesure avec matériel
() Texte libre

@ Sélection dimages
() Matrice

[ OK J [ Annuler

La nouvelle question est créée dans l'arborescence et affichée dans la fenétre principale.
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Sommaire o =
ia| | KB & 4 & | B
E\E Exemple

| »

Exemple texte a trous
Exemple sélection multiple
-E5 Exemnple d'appariement
-[28] Exemple sélection d'images

Dans les différents champs de la fenétre principale, entrez les composants de la nouvelle
question, le texte de la question, un éventuel texte contenant une indication optionnelle, ainsi que
les différentes images et coordonnées pour les zones a sélectionner.

Champ « Question » : entrez le texte de la question.

| Guestion :

Laguelle des deux représentations illustre le champ £lectrigue

-
d’un dipéle ?

Champ « Indication optionnelle » : entrez un texte optionnel.

| Maote :

Selectionnez & ou B en cliguant dessus E
avec la souris !

Champ « Image » : déterminez les images pour la question. L'image d'origine est placée dans la
ligne supérieure du tableau (marquée en rouge). Pour insérer une nouvelle image, cliquez sur le

symbole =), Dans la fenétre de dialogue qui s'ouvre alors, sélectionnez I'image d'origine de votre
choix.

Images :

ne

Nom de fichier ] Forme | Coordonnées Correct

|rect 0,0,400, 351

images/tatl 2 quest50.gif

Conseil : passez a la vue « Apergu » pour voir I'image.
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@ Laquelle des deux représentations illustre le champ électrique d'un dipéle ?

+ |+ |
) (]
+ |+ |
+ |+ | -
HEE N T £ ¥ Sélectionnez A ou B
i : g H i e en cliguant dessus
. 5. o T’ o avec la souris !
: L

Ensuite, entrez les images correspondant aux différentes possibilités de sélection. Placez le
curseur dans la ligne libre suivante et cliguez de nouveau sur le symbole . Insérez l'image.
Puis, si limage d'origine doit étre affichée, déterminez dans les colonnes « Forme » et
« Coordonnées » la zone a cliquer dans I'image d'origine. Dans la colonne « Forme », vous
pouvez définir la forme de la zone sélectionnable (cercle, rectangle, polygone).

M° Nom de fichier Forme | Coordonnées Correct

| images!’tatl_z_questso.gif rect 0,0,400, 351

1 | images/tatl_2 guest5l.gif E

2 circ

3 poly
rect |

4

En fonction de la forme, il faudra saisir différentes coordonnées pour positionner la zone dans
I'image. Pour définir un cercle, on a besoin du point central et du rayon. Le point central est défini
par les coordonnées x et y (pixels) de l'image, le rayon est également exprimé en pixels.

Dans notre exemple, une zone de sélection en forme de cercle doit étre définie par les lettres
« A » et « B » dans I'image d'origine.

Conseil : pour lire les coordonnées d'une image, on peut I'ouvrir dans un logiciel de dessin trés
simple (par ex. Paintbrush).

Images :

Configurez toutes les images a sélectionner de la méme maniére.

Nom de fichier Forme Coordonnées Correct
images!tatl_Z_questSO.gif rect 0,0,400, 351
1 images!tatl_Z_questSl.gif cirec 28,322,30 @
2 images!tatl_Z_questSZ.gif circ 363,322,30

Les coordonnées des images 1 et 2 définissent deux cercles autour des lettres « A» et « B »
dans l'image d'origine. Lorsqu'on clique dans les zones, limage correspondante s'affiche.
Lorsqu'on clique dans une autre zone de I'image, I'image d'origine réapparait.
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Clic sur « A » (image 1) : OB ><CIic sur « B » (image 2) : X

Une fois que toutes les images (image d'origine + toutes les images de sélection) sont
configurées, activez I'option « Création automatique de la logique » dans le champ « Options ».

Options
Génération automatigue de la logigue

L'image suivante présente l'apergu aprés un clic sur « A » et I'évaluation qui s'ensuit.

@ Laquelle des deux représentations illustre le champ électrique d'un dipéle ?

g P @ Correct !
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5.5 Modifier les critéres d'évaluation d'une base de questions

En cas d'utilisation dans des examens, une clé d'évaluation est enregistrée dans la base de
questions pour le calcul des résultats. Cette clé peut étre modifiée individuellement par
I'utilisateur. Dans le menu « Options », sélectionnez I'option « Evaluation ». La fenétre suivante
s'ouvre. Pressez le bouton « Standard » pour remplir la liste avec les valeurs par défaut.

Evaluation X
Condition Résultat A
NA | 0N
SCORE% »=192 1(92-10035)

SCORE%: == 81 2 (81-91%)
SCORE% == 67 3 (67-80%)
SCORE% == 50 4 (50-66%)
SCORE% == 31 5 (30-49%)
OTHER 6 (0-29%)
W
ox rmuies

La, vous pouvez déterminer les critéres pour I'évaluation d'un test ou d'un examen. Ces critéres
sont utilisés par Reporter pour afficher le résultat global d'un examen.

Vous pouvez entrer la logique dans la colonne « Condition » du champ de dialogue et le résultat
dans la colonne « Résultat ». Les conditions sont évaluées de haut en bas, ligne par ligne. Dés
que la premiére condition applicable est rencontrée, I'évaluation est terminée et le résultat validé.

Vous pouvez utiliser les valeurs par défaut comme modéle pour une propre évaluation. Les
valeurs suivantes sont disponibles pour |'évaluation :

QUESTIONS Nombre total de questions

MAX_SCORE Nombre maximum de points pouvant étre obtenus

CORRECT Nombre de questions répondues correctement

INCOMPLETE Nombre de questions répondues correctement en
partie

FAILED Nombre de questions répondues incorrectement

UNANSWERED Nombre de questions non répondues

SCORE Nombre de points obtenus

SCORE% Nombre de points obtenus en pour cent. Il
correspond a SCORE / MAX_SCORE * 100
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MAX_ ASCORE Nombre maximum de points pouvant étre obtenus
pour toutes les questions répondues

ASCORE% Nombre de points obtenus en pour cent pour les
questions répondues. Il correspond a SCORE /
MAX_ASCORE * 100

GUESS% « Facteur deviné ». Indique le pourcentage des
questions répondues ayant nécessité plus d'un
essai.

OTHER Cette condition s'applique toujours

Pour des comparaisons, vous pouvez utiliser les opérations suivantes.

< inférieur

<= inférieur ou égal a
= égal a

> supérieur

>= supérieur ou égal a

Pour vérifier plusieurs conditions, vous disposez des opérateurs suivants :

AND Exécute une fonction ET. Pour abréger, on peut
utiliser le caractéere « & ».

OR Exécute une fonction OU. Pour abréger, on peut
utiliser le caractére « | ».

NOT Effectue une négation. Pour abréger, on peut
utiliser le caractére « ~ ».
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6. TestCreator

Pour effectuer des examens, LabSoft propose ce qu'on appelle le mode de contréle (cf. chapitre
3.3 Rubrique « Groupes »). Dans ce mode, seuls sont pris en compte les tests qui sont
enregistrés dans la rubrique « Examens ».

Le systéeme n'affiche qu'un seul examen a la fois. Si plusieurs examens ont été enregistrés pour
un groupe d'utilisateurs, ils sont appelés successivement pour chaque utilisateur. Cela signifie
qu'a chaque lancement de LabSoft, un nouvel examen s'affiche, jusqu'a ce qu'un utilisateur les
ait tous effectués.

TestCreator permet de créer des questions en tout confort. Le point de départ pour la création
d'examens est constitué par les bases de données de questions (fichiers qadb), qui sont créées
avec Questioner. TestCreator permet d'ouvrir plusieurs bases de données en méme temps, un
examen pouvant donc étre composé de questions provenant de plusieurs bases. Les questions
peuvent étre composées manuellement ou automatiquement. L’examen fini est répertorié
automatiquement pour l'installation LabSoft actuelle et peut étre répertoriée aussi directement
pour un ou plusieurs groupes d'utilisateurs.

6.1 Démarrage

Démarrez TestCreator en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows.
Si vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme,
vous trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes - Classroom Manager - TestCreator

F ~
Sélection langue

Chuoisissez une langue

frangais -

[ Me plus afficher ce message IJ

'S — — =

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez sur
« OK ».

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». TestCreator est alors toujours démarré dans la langue
réglée. Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée
pendant le démarrage.
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Remarque importante : TestCreator n'est démarré que si le dongle USB fourni est
enfiché dans I'un des ports USB de l'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne
démarre pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

F Bl
LabSoft Editar [

@ "‘-.I Dongle not found!

k4
Please connect the dongle to a free USE pert and restart the pregram.,

Aprés le démarrage, aucune base de données de questions (gadb) n'est encore chargée.
TestCreator propose trois zones d'affichage : a gauche, dans la zone Compilations d'exercices,
se trouvent les questions et les groupes de questions de la base ouverte, un peu comme dans
Questioner. A droite se trouvent toutes les questions sélectionnées pour un examen. La zone
d'apercu permet la prévisualisation de la question active.

B e e
[ Bunier fation amunage ogtiom 1 |
NEWELX BB BE
n:mﬁaamluw{ *% |0 questions, 0 points Durée totale : 00:00
I
| !
i |
i
] s x
)
i
fl
e = J

6.2 Ajouter et retirer un recueil de questions

Pour charger une compilation de questions (fichier gadb), utilisez dans la zone Compilations de

questions le symbole « Recueil de questions » 3. pans la fenétre de dialogue suivante,
sélectionnez un recueil de questions (fichier gadb) pour choisir les questions, puis cliquez sur
« Ouvrir ».
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Remarque : vous pouvez charger successivement plusieurs recueils de questions dans
TestCreator pour disposer d'un plus grand choix de questions.

Remarque : aprés avoir chargé plusieurs recueils de questions, vous pouvez enregistrer I'état
actuel dans un projet en vous servant du menu « Edition, Enregistrer ». Ainsi, vous pourrez
appeler plus tard I'état actuel des questions.

Sans nom - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator I '

Fichier Edition Affichage Options 7
DSk XIEE|EE E

Recucils de questions * * |0 questions, 0 points
B e v- '

— N
Ouvrir [
—
|V b labsoft » Databases » ~ | 45 atabases durchsuchen
@) LN » labsoft » Datab 4 ||| Datas hsuch )
=
Organisieren »  Neuer Ordner B 0 @
| BooksMKI - y css
| BooksNLD Yereos
| BooksPLK § Script
| BooksPTB | %sD
< BooksPTG || Fragen-Datenbank Digitaltechnik.qadb

. BooksROM
. BooksRUS

|| Fragen-Datenbank Elektrotechnik.qadb

|| Question-posl Digital electrenics.qadb

. BooksSKY || Question-pool Electrical engineering.gadb

i BooksTRK ||| Recueil de questions Electrotechnique.qadb |

. BooksTUK || Recueil de questions Technique numerique.qadb
| BooksUZB

| BooksVIT

i cs5

Hom du fichier: Recueil de questions Electrotechnique.qadb | Base de données questionneur =

Cliquez sur le symbole « + » de la base de données ou sur le symbole « Elargir toutes... » dans
la barre d'icbnes pour visualiser les entrées de la compilation d'exercices.

Sans nom - LUCAS-NULLE LabSoft TestCreator
Fi

chier Edition Affichage Options 7

DEE X 26 |E e E a
Recueils de guestions

'.- Re:ueil de questions Electrotechnigue

Les groupes de questions et les questions sont alors affichés.

Remarque : en cliquant avec la souris sur une question, la question et ses métadonnées (cf.
chapitre 5.2.2 Créer des questions) apparaissent dans la fenétre de prévisualisation.
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Remarque : les questions ne peuvent pas étre éditées dans TestCreator. Mais les questions qui
ont été choisies pour un examen peuvent étre ouvertes et modifiées dans Questioner a I'aide du
menu « Options ».

B o ~ eeEE e
Binier Edtion AMihage Oglioms 1
loSE X F L TR
I %% 0 questions, 0 points Durée totale : 00:00
a § 1 08 -
| Resucil de question Hertsotos haue
8 Divest cument
50 Dectsicity sndithe stomis medel
@) Fore slectsens
[5] Consituents of an stom
1 lementary electnest vanables
|
B liw
 Restance: Seetng by sice
i Calculation: Sesies circut (%, ) I
b Calsulation: Saves cirust ¥, V1) Apery =
) Cineuit for Rpul otals - -
) Equrvalent resntance Suimt Hlectratechnique
8 Resistance from chametaristic cunve P what is the unit of electric charge is? Lty the vt
i Calculation: 48 network £ - [ o the eintre
e - Coulomb (abbreviated C) -l |
8 Vologe dvider Ampere (abbreviated A) agriida e
[E] Vihage duider Preperties © Valt (abbreviated V) e i
(3 Vokage dwider: Load & Mombra !
i Calrulstion: VoRage dnider with wihout liad Hane of the abave mamum da 5
[ Bt potr =
5] Power formuta Teergs e w
1 Wattmeles eennedtons sacondes
(3 Power Unt of messuement Tyee de GQuestion de
W Calculation: Power from V snd | auestien cennassante
i Caleulation: Powr from ¥ and & e
i Caleulatssrs Cirvert froen P and ¥ dentrainement
il Caleutatasn: Heatong stage pemer Tookeet i
3 Variabie resstor: |

&) PTE charsctaristic

La barre d'icbnes dans la fenétre « Recueils de questions » est uniquement disponible pour
I'édition des recueils de questions. Elle offre les possibilités suivantes.

Ajouter un recueil de questions

g

Cliquez sur le bouton du haut pour ouvrir une fenétre de dialogue permettant d'ajouter un recueil
de questions (fichier gadb). Cette compilation s'ajoute alors aux compilations déja installées.

Supprimer un recueil de questions

R

Ce symbole permet de retirer une compilation de la zone « Recueils de questions ». En cliquant
sur le bouton, vous ouvrez une fenétre de dialogue qui vous demande de confirmer la
suppression.

Remarque : le bouton est uniquement activé si I'entrée supérieure d'un recueil de questions
(cliquez dessus auparavant avec la souris) est activée.
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Elargir et réduire les entrées dans I'arborescence

Les boutons ci-dessus permettent d'ouvrir et de refermer toutes les entrées (groupes) de
I'arborescence. Le bouton gauche ouvre tous les groupes dans l'affichage, visualisant toutes les
questions, et le bouton droit referme tous les groupes.

Définir / retirer des filtres

T

Ce bouton permet d'appliquer différentes fonctions de filtre aux compilations de questions et de
retirer des filtres activés. Cliquez sur le bouton pour ouvrir un champ de dialogue permettant de
choisir entre « Définir des filtres... » et « Supprimer des filtres ».

« Définir des filtres... » ouvre une fenétre de dialogue vous permettant de déterminer les
valeurs pour les différents critéres de filtrage.

r ™
Filtre [
= Type de guestion »
Question de connaissance N
Exercice de mesure ave... [
Sujet
= Type de question =
Sélection individuelle
Sélection muttiple
Texte & trous
Appariement
Tente libre ]
Sélection dimages ]
Matrice
Degré de difficulté Il
B ot drmo Aot r=i mommomt
b

Cliquez sur devant les critéres pour afficher les options disponibles. Lorsque la fenétre est
appelée pour la premiére fois, toutes les options sont activées. Cochez ou décochez les cases
pour sélectionner ou désélectionner les options souhaitées. Ensuite, les questions
correspondantes ne sont plus affichées dans I'arborescence.

Conseil : les boutons « Sélectionner » et « Désélectionner » vous permettent de traiter
rapidement plusieurs entrées. La commande ne s'applique qu'aux entrées ouvertes, les autres
restent inchangées.
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« Supprimer les filtres » retire tous les filtres activés auparavant, de sorte que toutes les
questions de la compilation d'exercices sont a nouveau affichées.

Remarque importante : mieux vous gérez les métadonnées des questions, plus les filtres
seront efficaces. Si des questions ne présentent aucune métadonnée ou des
métadonnées insuffisantes, elles ne pourront pas étre saisies par la fonction de filtrage.
Les métadonnées manquantes peuvent étre complétées avec LabSoft Questioner (cf.
chapitre 5.2.2. Créer une nouvelle question).

6.3 Sélection manuelle de questions pour un examen

Pour sélectionner manuellement des questions pour un examen, cliquez avec le bouton gauche
de la souris sur la question souhaitée dans la zone « Recueils de questions » et, en maintenant
le bouton de la souris enfoncé, déplacez-la dans la zone principale en haut a droite dans
TestCreator, puis relachez la souris (drag & drop). Une entrée avec titre de question, nombre de
points, durée de traitement, degré de difficulté et répertoire de la base de données (fichier gadb)
s'affiche alors. De plus, la question compléte s'affiche avec toutes les métadonnées dans la vue
« Apercu ». La barre en couleur a droite de I'entrée symbolise le degré de difficulté de la question.

Tres facile Moyen Trés difficile

) Sar nam - LUCAS-NOLLE LabSon Testreatar | e [P =)
E et Gotom

** 1 questions, 5 paints Durée totale ; 02;45

Déplacez successivement dans la fenétre principale toutes les questions que vous souhaitez
utiliser pour 'examen.
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3 s e LA LA Lot e e

v, 45 points Durite totals : 29:45
=

i

'

e
8

ll

oo

wm

B Which of the foblowng staternents about fesrs-magnete ubstances
are true?

~ Such substances behave loe a collection of smal,

Conseil : avant de sélectionner les questions, utilisez la fonction de filtrage pour limiter déja la
sélection en amont.

Pour retirer une question sélectionnée d'un examen, marquez la question et sélectionnez dans

le menu « Edition » I'option « Supprimer ». Vous pouvez également utiliser le symbole X dans
la barre d'icbnes ou la touche « Suppr » de votre clavier.

6.4 Sélection automatique (aléatoire) de questions pour un
examen

Pour sélectionner automatiquement des questions pour un examen, sélectionnez dans le menu

« Options » l'option « Créer un examen aléatoire... » ou cliquez sur le symbole | dans la barre
d'icobnes du programme principal. Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant de définir les
conditions pour la sélection des questions. Fondamentalement, vous pouvez indiquer deux
criteres (durée ou nombre de questions) pour la configuration automatique.

Durée de I’examen

Si cette option est activée, vous pouvez indiquer pour 'examen la durée souhaitée au format
HH:MM:SS. TestCreator ajoute des questions, jusqu'a ce que la durée indiquée soit atteinte ou
dépassée pour la premiére fois.

F ki
Créer un examen aléatoire M

30:00

(@) Durée d'examen (HH:MM:S5) :

. 10
(”) Mombre de guestions :

Durée en secondes pour 30
guestions sans temps impart :

[ Ajouter des questions & l'examen actuel

[ OK ] [ Annuler
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Ensuite, les questions sélectionnées sont affichées dans la fenétre principale de TestCreator.

12 questions, 60 points Durée totale : 30:45

a}ﬂ Measurement: I; R-network (Measurement: |, modified resistor network)
CALNabsoff\Databases\Recueil de guestions Electrotechnigue.gadb

g Variable resistor: Properties (Properties of variable resisitors) 01:15

CALMNabsoff\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5

Current-carrying conductor (Choose correct properties of current-carrying conductor) 00:45
CALNabsoff\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

@ Measurement: |, delta circuit with asymmetric RC load (Delta circuit asymmetric: Measurement of line currents) 06:30
CALMNabsoff\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5

@ T mers: relati hip bet I and w (Transformers: relationship between | and w) 00:30
CALNVabsoft\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

Disturbance variables: types (Disturbance variables: matching types) 00:45 =
CALNVabsoft\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5

@_ﬁ Measurement: C - circuits (M it 1 of2 itors)

CALN\absoft\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb

Coils: field lines (How to influency field lines of a coil)
CALMNabsoff\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb

[abl] Measuremen t: RC, oscill pe, calculation of T (M t RC, pe, calculation of T)
CALNabsoff\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb

@ Increased capacitance (How to increase capacitance)
CALNabsoff\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb

a Comparison: analog/digital (Comparison: analog/digital instruments)
CALN\absoff\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb

Nombre de questions

Avec cette option, le nombre de questions indiqué est sélectionné de maniere aléatoire dans la
compilation d'exercices.

F k|
Créer un examen aléatoire ﬂ

P 45:00
(") Durée d'examen (HH:MM:55)

) 15|
(@) Nombre de questions :

Durée en secondes pour 30

questions sans temps impart :

[ Ajouter des questions & 'examen actuel

[ OK ] [ Annuler

Remarques : si aucune durée de traitement n'a été définie dans les métadonnées pour une
question, il est possible de déterminer une « durée de remplacement » dans le champ « Durée
en secondes pour questions sans durée imposée ».

Remarque : si vous souhaitez ajouter des questions aléatoires aux questions déja sélectionnées,
activez l'option « Ajouter des questions a I'examen ». Ainsi, vous pouvez créer facilement
plusieurs examens utilisant des questions en partie différentes et en partie identiques.

Ensuite, les questions sélectionnées sont affichées dans la fenétre principale de TestCreator.
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Pour retirer une question sélectionnée d'un examen, marquez la question et sélectionnez dans

le menu « Edition » I'option « Effacer ». Vous pouvez également utiliser le symbole X dans la
barre d'icones ou la touche « Suppr » de votre clavier.

15 questions, 75 points Duree totale : 28:00
Resistance from characteristic curve (Determine resistance from characteristic curve)
CALN\absof\Databases\Recueil de questions Electrotechnique.gadb

@ L: Induction (Electrical process associated with coils) 00:30
CALNVabsoft\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

@ Increased inductance (How to increase inductance) 00:30
CALNVabsoft\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

[aﬂ Calculation: §, P, transformer (Calculation: max active power of transformer) 01:15
CALNVabsoftiDatab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

Measurement: relays, latching (Measurement: relay with switches) 06:00 =
CALMNVabsoft\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5 |

Coils: field lines (How to influency field lines of a coil) 01:00
CALMNabsoff\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

-] Ammeters: shunt specification (VI Ammeter Shunt setting) 01:00
CALMNVabsoft\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5

[aﬂ Measurement: V for alternating current (Measurement: V for alternating current at UniTrain-l analog out) 04:00
CALMNabsoff\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

v| Multimeters: battery check (Multimeters: battery check) 01:00 THi
CALMNVabsoft\Datab Recueil de guesti Electrotechnigue.gadb 5
L: Phase angle (V, | phase angle at inductor) 00:30

@®
CALMNabsoff\Datab Recueil de questi Electrotechnigue.gadb 5

@ Ti mers: i hip bet I and w (Transformers: relationship between | and w) 00:30
CALNVabsoft\Datab Recueil de questi Electrotechnique.gadb 5

e

Conseil : avant de sélectionner les questions, utilisez la fonction de filtrage pour limiter déja la
sélection en amont.

6.5 Exporter un examen

Aprés avoir sélectionné des questions pour un examen, vous pouvez créer I'examen. La
procédure est similaire a celle qui vous permet de créer une page. Dans le menu « Options »,
sélectionnez l'option « Exporter I’examen... » ou cliquez sur le symbole @ dans la barre
d'icénes. Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant de saisir les exercices pour le nouvel
examen.

r B
Créer un examen u

Désignation : D Enregistrer pour groupes
Contréle dutilisateurs :
[EoCnew o~
Dossier cible : EHF |:|
& EHUN
- Flitalia
[Flkorea
Durée (HH:MM:S5) : 30:30 [FILE_5_test
Emaz
[] changer l'ordre des questions au lancement Fme S

Identification unique :

FRA_01D57400

[ afficher les résultats en derniére page

Afficher |a prévisualisation dans LabSoft

i Ok ] [ Annuler
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Désignation Entrez le nom du nouvel examen. Le nom d’examen s'affichera plus tard
dans LabSoft Manager dans la rubrique « Examens », dans le champ
« Description », et dans la page d'accueil d’examen lorsque ce dernier sera
démarré.
Conseil : sélectionnez un nom pertinent et unique pour retrouver facilement
le test dans la liste des examens dans Manager.

Dossier cible : Cliquez sur le symbole de dossier @] a la fin du champ de saisie pour
déterminer un dossier sur le disque dur local ou dans le réseau dans lequel
seront enregistres les fichiers du test.

Remarque importante : un examen est constitué de plusieurs fichiers et dossiers. Aussi
est-il recommandé de sélectionner un dossier approprié pour chaque nouvel examen, afin
d'éviter d'écraser un examen existant. Si des fichiers d'un examen existant sont écrasés,
cet examen ne pourra plus étre effectué.

Conseil : pour obtenir une vue d'ensemble claire des fichiers, créez dans le dossier
« BooksFRA » (dossier des cours installés), un nouveau dossier (par ex. « Examens ») et
la, un sous-dossier pour le nouvel examen. Le répertoire complet du dossier
« BooksFRA » est visible dans Manager, dans la rubrique « Cours » de la colonne
« Emplacement ».

Durée : Dans ce champ, entrez la durée totale déterminée a partir des différentes
questions pour traiter 'examen complet. Si vous souhaitez modifier la durée
du traitement, tapez-en une autre au format « HH:MM:SS ».

Remarque : lorsque la durée prévue pour le traitement est écoulée,
I'examen est conclu automatiquement dans LabSoft.

De plus, vous pouvez activer différentes options dans la fenétre de dialogue.

Changer l'ordre des questions au lancement : avec cette option, l'ordre des questions est
déterminé de facon aléatoire a chaque fois que I'examen est démarré dans
LabSoft. Ainsi, il est difficile de copier sur I'écran du voisin.

Afficher les résultats en derniére page : avec cette option, aprés avoir terminé I'examen, le
candidat peut en voir tous les résultats en derniére page.

Prévisualisation dans LabSoft: avec cette option, 'examen étant créé (clic sur le bouton
« OK »), LabSoft lance automatiquement le mode de prévisualisation pour
permettre de contrdler rapidement le nouvel examen.

Remarque : pour que LabSoft démarre en prévisualisation, il doit étre fermé.
Si LabSoft est ouvert, le mode de prévisualisation ne démarrera pas.

Enregistrer pour groupes d'utilisateurs : activez cette option pour enregistrer 'examen pour
un ou plusieurs groupes d'utilisateurs. Aprés avoir activé cette option, vous
pouvez sélectionner les groupes d'utilisateurs souhaités dans le champ au-
dessous.
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Enregistrer pour groupes
dutilisateurs :

[]digi_test -
drehtra

[#]dsp

gelmal F

Identification unique : tout comme chaque cours (cf. chapitre 4.3 Créer un nouveau cours),
chaque examen dans LabSoft présente une identification unique. Lorsque
vous ouvrez la fenétre de dialogue, une identification pour le nouvel examen
est générée automatiquement. Si vous souhaitez la modifier, tapez-en une
autre dans le champ de saisie.

Aprés avoir saisi tous les entrées, cliquez sur « OK » pour créer 'examen.

Remarque importante : si LabSoft Manager est ouvert, I'affichage des examens dans
Manager n'est pas actualisé, bien que I'examen soit enregistré par TestCreator dans le
fichier de configuration de LabSoft. C'est pourquoi, le programme LabSoft Manager doit
toujours étre fermé lorsque vous créez un nouvel examen. Si Manager est ouvert,
choisissez l'option « Ne pas enregistrer les modifications » lors de la fermeture du
programme, pour que l'entrée pour le nouvel examen ne soit pas perdue.

6.6 Barre d'icones et de menus dans TestCreator

La barre d'icbnes sert essentiellement a éditer dans la fenétre principale les questions
sélectionnées et a effectuer des taches générales. Les fonctions les plus courantes de
TestCreator pour éditer les questions sélectionnées sont décrites par la suite. Les fonctions
utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus.

DEH X @®E SN E a

Les fonctions de la barre d'icbnes de gauche a droite :

b

Nouveau : crée un nouveau projet vierge. Le programme est donc dans ['état tel que si
vous veniez de le démarrer. Dans un projet, vous pouvez charger une ou
plusieurs bases de données a la fois et activer des fonctions de filtrage. La
commande « Enregistrer » (cf. ci-dessous) vous permet alors d'enregistrer
ce projet sous un autre nom, pour l'ouvrir @ nouveau si nécessaire.

=
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Ouvrir :

Enregistrer :

Supprimer :

Vers le haut :

Vers le bas :

ouvre une fenétre de dialogue permettant d'ouvrir un projet TestCreator
existant (xxx.tcproj). Le projet est alors chargé dans TestCreator avec toutes
les bases de données et les filtres enregistrés pour ce projet, de méme
gu'avec toutes les questions déja sélectionnées.

w

enregistre les réglages actuels (bases de données chargées, filtres et
questions déja sélectionnées pour le projet). Si aucun projet n'est ouvert, les
réglages actuels peuvent étre enregistrés dans un nouveau projet.

X

supprime la question marquée de la liste des questions sélectionnées. Cette
action ne peut pas étre annulée. Mais la question peut a nouveau étre
ajoutée par drag & drop depuis la base de données.

]

déplace la question marquée d'une position vers le haut dans la liste des
qguestions sélectionnées.

4

déplace la question marquée d'une position vers le bas dans la liste des
questions sélectionnées.

=} |

Maintenir les groupes de questions : lorsqu'un groupe de questions est sélectionné pour un

Mélanger :

examen, permet de maintenir le groupe sélectionné ou de le diviser en
questions individuelles. Si un groupe est maintenu, les questions de ce
groupe s'afficheront toutes dans une page pendant 'examen. Si un groupe
est divisé en questions individuelles, chaque question s'affichera dans une
page particuliere. Cliquez sur le symbole pour activer ou désactiver I'option.

@

mélange I'ordre des questions sélectionnées pour un examen.
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-
Créer un examen aléatoire g

_ 30:00
(@) Durée d'examen (HH:MM:SS) :

(7) Nombre de questions :

Durée en secondes pour
questions sans temps imparti :

[ Ajouter des questions & l'examen actuel

e [ oK ] [ annuler

Examen aléatoire : ouvre une fenétre de dialogue permettant la sélection automatique des

questions pour un examen. Différentes options peuvent étre sélectionnées

dans la fenétre de dialogue suivante (cf. 6.4 Sélection automatique
(aléatoire) de questions pour un examen).

r ™
Créer un examen g
Désignation : Dgnreglstrar pour groupes
Contrdle dlutiisateurs
[FloCnew ~
Dossier cble : [FEHF |j
& E]HUN
2 [Fitalia
[Fkorea
Durée (HH:MM:55) : 30:30 [CILE_5_test
[EMaz
[ changer l'ordre des questions au lancement [mlis

B N Identification unique :
[ Afficher les résultats en derniére page

FRA_01D57400
Afficher la prévisualisation dans LabSoft
4

Exporter I’examen : ouvre une fenétre de dialogue permettant la création automatique d'un
examen aléatoire. Différentes options peuvent étre sélectionnées dans la
fenétre de dialogue suivante (cf. 6.5 Exporter un examen).
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Les fonctions utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus. Nous allons en décrire
les principales ci-aprés. Les différentes options de menu ne sont pas décrites en détails dans ces
instructions. Vous trouverez une description exacte des options de menu dans l'aide de
TestCreator (menu Aide / Thémes de l'aide / LabSoft TestCreator).

Menu « Edition »

Effacer supprime la question marquée de la liste des questions sélectionnées. Cette
action ne peut pas étre annulée. Mais la question peut a nouveau étre
ajoutée par drag & drop depuis la base de données.

Déplacer vers le haut : déplace la question marquée d'une position vers le haut dans la liste des
guestions sélectionnées.

Déplacer vers le bas : déplace la question marquée d'une position vers le bas dans la liste des
guestions sélectionnées.

Mélanger : mélange I'ordre des questions sélectionnées pour un examen.

Menu « Options »

Créer un examen aléatoire : ouvre une fenétre de dialogue permettant la sélection
automatique des questions pour un examen. Différentes options peuvent
étre sélectionnées dans la fenétre de dialogue suivante (cf. 6.4 Sélection
automatique (aléatoire) de questions pour un examen).

d ™y
Créer un examen aléatoire @

@) Durée d'examen (HH:MM:SS) : 30:00

- 10
() Nombre de questions : :

Durée en secondes pour 30
guestions sans temps imparti :

[ Ajouter des questions & I'examen actuel

[ Ok J [ Annuler
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Exporter I’examen... : ouvre une fenétre de dialogue permettant la création automatique d'un

Créer une version imprimable...

examen aléatoire. Différentes options peuvent étre sélectionnées dans la
fenétre de dialogue suivante (cf. 6.5 Exporter un examen).

Créer un examen

==

Désignation : D;nregistrer pour groupes
= dlutiisateurs :
Contréle

DCnew -
" @
HUN

Italia

Korea

LE_5_test

MAZ

Dossier dble :

Durée (HH:MM:S5) : 30:30

[ changer l'ordre des questions au lancement Iac

Identification unique :

FRA_01D57400

[ afficher les résultats en derniére page

Afficher la prévisualisation dans LabSoft

: ouvre une fenétre de dialogue permettant la création
automatique d'une version imprimable (version sur papier) de 'examen créé
avec les questions sélectionnées. Vous pouvez utiliser cette version
imprimable a des fins de documentation, mais aussi pour effectuer 'examen
sur papier (dans ce cas, une évaluation électronique ne sera évidemment
pas possible). L'examen est alors imprimé depuis la vue « Apercu » de
LabSoft. Pour cela, vous devez entrer les indications suivantes dans la
fenétre de dialogue. Ensuite, cliquez sur « OK ».

' ™y
Créer une version imprimable ﬁ
Désignation :
Examen instruction
Dossier dble :
C:\LNVabsoft\BooksFRA \examen @]

Durée (HH:MM:55) : 35:00

Afficher |a prévisualisation dans LabSoft

=S

Annuler

Désignation : entrez le titre de 'examen. Ce titre s'affichera sur la page de
garde de 'examen.

Dossier cible : cliquez sur le symbole de dossier (& 3 1a fin du champ de
saisie pour déterminer un dossier sur le disque dur local ou dans le réseau
dans lequel sera enregistrée la version imprimable.

Durée : entrez la durée prévue pour le traitement de I'examen. Cette durée
s'affichera sur la page de garde de I'examen.
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Afficher la prévisualisation dans LabSoft : activez cette option pour ouvrir
ou imprimer la version imprimable directement aprés dans LabSoft.

Remarque : pour que LabSoft démarre en prévisualisation, il doit étre fermé.
Si LabSoft est ouvert, le mode de prévisualisation ne démarrera pas.

Ouvrir dans Questioner : cette option ouvre dans le programme Questioner la question qui est
active dans la fenétre principale. La question peut étre éditée et modifiée
ensuite dans Questioner. Si vous créez ensuite I'examen, la question
modifiée est reprise automatiquement dans I'examen.

Remarque : pour que la question modifiée s'affiche dans la prévisualisation de TestCreator, vous
devez d'abord cliquer dessus dans la zone « Recueils de questions ». Les métadonnées
modifiées sur la question sélectionnée dans la zone principale ne sont visibles que lorsque la
question est a nouveau déplacée dans la zone principale.

Maintenir des groupes de questions : lorsqu'un groupe de questions est sélectionné pour un
examen, cette option permet de maintenir le groupe sélectionné ou de le
diviser en questions individuelles. Si un groupe est maintenu, les questions
de ce groupe s'afficheront toutes dans une page pendant 'examen. Si un
groupe est divisé en questions individuelles, chaque question s'affichera
dans une page particuliére. Cliquez sur l'option de menu pour l'activer ou la
désactiver. L'état actuel de I'option est signalé par le symbole correspondant
dans la barre d'icénes.

Activée : | E}l Désactivée : g}.
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7. Reporter

Le programme LabSoft Reporter permet de suivre confortablement I'avancement des utilisateurs
dans les différents cours. Aprés conclusion de I'examen, les résultats peuvent étre appelés et
évalués immédiatement. Pour cela, Reporter propose une multitude d'évaluations.

7.1 Démarrage

Démarrez Reporter en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des tadches Windows. Si
vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme, vous
trouverez celui-ci sous

Démarrer > Programmes (all Apps)—> Classroom Manager > Reporter

Sélection langue

Choisissez une langue ;

francais ~

e plus afficher ce message

Dans le champ déroulant, sélectionnez la langue de votre choix pour le programme et cliquez sur
« OK ». Si le programme n'est installé que dans une seule langue, cette fenétre ne s'affiche pas
et le programme démarre directement.

Remarque : vous pouvez désactiver la fenétre pour la sélection de la langue en cliquant sur le
bouton « Ne plus afficher ce message ». Reporter est alors toujours démarré dans la langue réglée.
Pour activer de nouveau la fenétre, vous devez maintenir la touche « Shift » pressée pendant le
démarrage.

Remarque : directement aprés avoir démarré, Reporter charge les données requises. Selon le
nombre d'utilisateurs et de cours inscrits, cette opération peut prendre un certain temps. Veuillez
patienter, jusqu'a ce que le chargement des données soit terminé.

Configuration

La configuration est en cours de lecture.
Veuillez patienter. ..

Remarque importante : Reporter n'est démarré que si le dongle USB fourni est enfiché
dans I'un des ports USB de Il'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne démarre
pas et le message d'erreur suivant s'affiche :
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LabSoft Reporter X

Dongle not found!

Please connect the dongle to a free USB port and restart the program.

Une fois Reporter démarré, la fenétre Configuration affiche tous les groupes inscrits dans
Manager. L'évaluation des différents utilisateurs, cours ou examens s'effectue alors sur la base
de ces groupes. Les résultats s'affichent en fonction de la sélection choisie dans la fenétre
principale (en bas a droite dans la figure).

A Remarque importante : d'une maniére générale, I'évaluation n'est accessible qu'aux

utilisateurs inscrits. Les utilisateurs inscrits sont ceux qui sont enregistrés dans la rubrique
« Utilisateurs » de LabSoft Manager (cf. chapitre 3.4 LabSoft Manager, rubrique
« Utilisateurs »).

< LUCAS-NILLE LalsSalt Reperter - o

Eichier Béglage Alfichage I

E&Eaa-e o ]

Condigueation ax

(2 G &

Parcourir.

L Groupes
e
PRLT
- anfanger

L]

[Hangela

o Butamative engineering Bus technclogies
[ beginness

[/ BGR test

b

[ bread_esn

s

[ oACH

) Dnew

1 demo

- digi test

[ drehtra

e

[ Electsical Engineering 15t Vear

3 Electsical Engurscening Baucs st yrar

(- eima2

(- eimas

[ english

| estenia

| ranzssiseh
L IHE
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7.2 La fenétre Configuration

La fenétre « Configuration » présente les groupes, utilisateurs et cours ou examens inscrits dans
Manager. Les symboles de la barre d'outils permettent de basculer entre les cours et les
examens. La disposition s'effectue selon les groupes inscrits.

Configuration x

&2 =

Parcourir... el
'_,__| drehtra ~
G- dsp

'_,__| Electrical Engineering 1st Vear
'_,__| Electrical Engineering Basics 1st year

'_,__|n.=-_|rr132

',__| elmal W

La barre d'outils comprend les entrées suivantes :

Affichage des cours ; la fenétre Configuration affiche les groupes, les
utilisateurs et les cours.

@

Affichage des examens ; la fenétre Configuration affiche les groupes,

2)

les utilisateurs et les examens.
Agrandit toutes les entrées
= Réduit toutes les entrées

Sous la barre d'outils se trouve un champ de saisie permettant d'effectuer une recherche dans la
fenétre de configuration. Lorsque vous tapez un terme, le systéme recherche automatiquement
la séquence de caractéres dans la fenétre de configuration et affiche les occurrences. La
suppression du terme recherche ou un clic de souris sur le symbole de la loupe entraine de
nouveau l'affichage de toutes les entrées.

Un clic de souris sur un groupe élargit I'affichage pour ce groupe a « Utilisateurs » et « Cours »
ou « Utilisateurs » et « Examens », selon que vous avez sélectionné les cours ou les examens
dans la barre d'outils de la fenétre de configuration. Un nouveau clic sur les utilisateurs et les
cours ou les examens affiche alors les différents utilisateurs et cours ou examens du groupe.
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Configuration X

CPIEE

Parcourir... P
0'__| drehtra -
0'__| dsp

j’E‘ Electrical Engineering 1st Year
81 Utilisateurs

i Cours
| I Electrical Engineering Basics 1st year
0'__| elmal
0'__| elma3s v
—/ .
Configuration =
@2 | & &
Parcourir... [P
||]_—| dsp ”

j’E‘ Electrical Engineering 1st Year

&1 Utilisateurs
& Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
& Amann, Kurt [TRAINEE 01]
ﬂ Cerman, Thomas [TRAIMEE 43]
.Q Dernan, Eileen [TRAINEE 44]
Q Elmann, Paul [TRAINEE 12]
Q Eman, Karla [TRAIMEE 45]
ﬂ Emrnann, Victor [TRAINEE 13]
E Enmann, Thomas [TRAIMEE 14]
& Ermann, Eva [TRAINEE 18]
Q Freernan, Elli [TRAIMEE 50]
Q Himan, Sheena [TRAIMEE 46]
.Q Kamann, Toni [TRAIMEE 11]
ﬂ Klausur, Parnela [TRAIMEE 27]
E Melmak, Melissa [TRAIMEE 47]
ﬂ Permann, Wilhelm [TRAIMEE 16]
Q Cumann, Monika [TRAIMEE 17]
& Table, Tina [TRAIMEE 43]
4\ Temann, Tanja [TRAINEE 20]
& Trial, Toni [TRAINEE 28]
.E Ornann, Emil [TRAINEE 15]

I Cours
=] UniTrain-| "Electrical Engineering 1: DC Technolo...

[Z1 1niTrain-1 "Flertrical Frainesrina 3 A Terhnaln
< >

Remarque : Si un fichier d'utilisateurs ou un cours / un examen ne sont pas disponibles, la fenétre
de configuration l'indique par le symbole A -

Un clic sur les cours affiche d'abord tous les cours du groupe dans la fenétre principale.
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<t LUCAS-MOLLE LabSoft Reporter

Gichier  Béglage  Ahage I
=AY SRR R
Contiguration ax v
- Cours pour Electrical Engineering 1st Year Y ﬂ
ownr_ UnsiTrain-1 “Eletrical En 1: DC Technalo
Pacous o [ unitiaen.i “Blectical Engineesing 1: DE Technotoay” o 1o
|
[ Electrical Engimeering 15t Vear UnsiTrain *Flectrical Enganeering 2 AC Technology”
B Utiksateus I ]
oy coue Unilrain | “Electrical Engeneering 3: 3.phase Tecnnology
8 UniTrain-| “Electrcal Engineenng 1: DC Technela.. || p 1
8] UniTrain-| “Electrical Engineering 2: AC Technolo...
&) UniTrain-| *Electrical Engineering 3: 3-phase Tec_.
8] Unilrain-| “Electrical & M
2] Unirain-| “Electrical Engineering % Messufing we
8] Uniram| “Electincal Engineering & Circurt Analy... L
8 UniTrain-| *Electracal Engineering 7: EMC™ Unifraen-d “Electrical Enganeering & Circut Analysis®
&) UniTrain-| *Electrical Engi I ]
[ Electrical Enginessing Basics 151 yess UrsiTrain & *Fleatrical Engangering T B
] eiena2 0 ]
] emal
n UniTrain.d “Electrical &
(- englih [ 2 54
] estenia
[ franztsisch
r !IIF
Hindonesia

>

92 108

35 kil

UniTran-4 “Electrical Engineering 4: Magnetism/Electromagnetism’

[ 1 59 66

Unifrsin “Eledirical Enganeering 5 MEassing with & Multiseter a1 6

48 64

41 53

i msts

- mahn

[tz test

[ kores

[ILE 5 est
magn

- manager_test)
[ manager_test2
[ manager_tests
[ maz

FAMC

] messtechnik
- neud

ML

Hes _

Lorsqu'un utilisateur est sélectionné, la fenétre principale affiche sous la forme d'une liste
I'avancement de l'utilisateur dans ses cours. Les deux couleurs symbolisent le pourcentage des
questions répondues correctement et des pages visitées. L'écran affiche le pourcentage de temps
passé dans le cours, de pages visitées, de questions répondues correctement et le « facteur
deviné ». Le facteur deviné indique le rapport entre la répétition des questions et les questions
répondues correctement du premier coup.

ot LUCAS-NOLLE LabSaft Reparter - a k4
Fichier  Eéglage  Alfichage [
G &EN e C
Lonfiguation P x . &
- Elmann, Paul [TRAINEE 12], membre de Electrical Engineering 15t Year ) Oy @ @
=
Parcout o | unitrain. Eiectrical Engineering 1. OC Technology” . o - -
s s
71 Electrical Engineering 15t Yesr UniTrain.| ‘Eseetrical E 2 A Teennelogy
" 8 Usisateus ;m —— —— | ooor 8% 13% 0%
& ared, Tebuas [TRAINEE 28] UniTrain. ‘Eiectncal Engineenng 3: J.phase Technology” 00:00 0% 0%

& Amann, Kurt [TRAMEE 01] I
& Ceman, Thomas [TRAIMEE 43]

S e e T 0 % 0% o
& Eimann, Paul [TRAINEE 17]
8 Eman, Karla [TRAIMEE 45] UniTrairs.| ° Mieasuring with g .
0005 61% 16% 35%
& Emmann, Victor [TRAINEE 13] | m— 1 I
a Enmann, Thomas [TRAINEE 14) UniTrain. “Ehectrical Engineerng & Cirout Analysis”
B Ermann, Eva [TRAINEE 18] [ ] o0 % 0%
4 Freeman, £l [TRAMEE 5] UniTrain- “Liectrical Engintening 7: EMC"
00:00 0% 0%

8 Himan, Sheens [TRAINEE 45] I
& Kamann, Toni [TRAINEE 11]
8 Ksusur, Paenals [TRAINEE 27) e wan i 00:09 a9% 1% 5%
& Melmak, Melissa [TRAINEE 47)
& Pemann, Willselm [TRAINEE 16]
& Chumann, Monika [TRAINEE 17]
& Table, Tinw [TRAINEE 45]
by Temann, Tanjs [TRAINEE 20}
& Trisl, Toni [TRAINEE 28]
& Omana, Emd [TRAINEE 15)

£ Couns
) UsuiTenined "Flectnic sl Ergrsering 1: D Techneha._
() UniTrained “Electrical Engineering 2 AC Technnls..
8] UniTrain-1 “Electsical Engineering 3 3-phase Tec_.
8] UniTraine1 “Blectrical Engineering & Magnetism/...
5] UniTraine1 “Electrical Engineering & Measuring w...
5] UniTrain-1 “Ehectrical Engineering & Circuit Analy...
5] UriTraine1 “Electiical Engimeening 7 ENIC™
) UsuToained "Flectnc sl Erprsering & Meatumemen..

€ 3
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Lorsqu'un cours est sélectionné, la fenétre principale affiche I'avancement de tous les utilisateurs
du groupe dans ce cours. L'écran affiche le pourcentage de temps passé dans le cours, de pages
visitées, de questions répondues correctement et le « facteur deviné ». Le facteur deviné indique
le rapport entre la répétition des questions et les questions répondues correctement du premier
coup.

4 LUCAS-NULLE LabSeft Reporter - o =
Eichier  Beglage  AMichage [
G SEHa- e 5]
Configuatian L . . R L o
UniTrain-1 “Electrical Engi g 1: DC a2 ) -1 @ ﬂ =
o N
reou Alfred, Tobias AINEE
Farca = £ ° A 00:02 100% 100% 0%
u- 5P s
1 Electrical Enginesring N5t Year Amann, Kurt [TRAINEE 01
- teurs I 0000 % %
1 i, Tobias [TRANEE 44) Ceman, Thomas (TRAINLL 43]
& Amann, Kurt [TRAINEE 01] 00:00 % 06
& Cernan, Thomas [TRAINEE 43]
& Dernan, Eileen [TRAINEE 44] proan, Bleen [RANEE 20 00:07 57% 23% 1n%
& Elmann, Paul [TRAINEE 12) |
& & Eamann, Paul [TRAINEE 12]
8 Ean, Karla [TRANEE 45] o028 100% £% 20%
& Ememann, Victor [TRAINEE 13]
& Enmann, Themes [TRAINEE 14] Emar, Karly [TRAINEE 45
& Ermann, Eva |THAINEE 12] [ 0000 o o
& Freeman, Il [TRAINEE 5] i, Victor [TRAINE 13)
& Himan, Sheens [TRAINEE 45] 0 0001 24% % 0%
& Kamann, Toni [TRAINEE 11] B ™ B
B o, Bamels [TRANEE 77] ;’"‘ omas [IRANEE 149 0001 100% 5% 0%
8 Meimak, Melivsa [TRAINEE 47]
& Ermann, Eva [TRAINEE 15
& Pemann, Wilhem [TRAINLE 16 00:00 0% 0%
& Cuumann, Moniks [TRAINEE 17 L
&8 Table, Twa [TRAINEE 45] Freeman, Dm [TRAINEE 503
A Temann, Tanja [TRAINEE 20) [ 00:00 o o
& Tl Tor (TRAIMEE 22] Himan, Sheena [TRAINEE 48] .
& Ornana, Emd [TRAINEE 15] [ T 001 4% 0%
) Cours
5] iTewin-| Ebectrical Engpmesring 1 DC Tech || C2mann Tont [TRAINEE 1] o003 2a% 14% 6%
8] UniTrain1 *Blectrical Engineering 2 AC Tech... 1
iTrain-1" i Wausur, Pamela [TRAINEE 27]
8 UniTrainel 3 J-phase .. 00:00 0% 0%
8 UniTraine1 “Ebecti ineering & Magnetit... |
] UsuTonined "Flectne sl Brgermering = Meatunn_ Meimak, Melidis [TRANIL 47
18] UniTrain-1 “Flectsi imeering & Ciecuit A... oo = o 0%
8 UniTraine1 "Electrical Engineering T- EMC™ Pemane, Withelm TRASGEE 18]
8] UniTraine1 ineering & Measurt.. I 00:00 0% 0%
- Electrical Engineering Basics 1t year ” [P —
] Quemana, Meniks [ 7
< s |t 00:00 0% 0% v

Si des examens sont sélectionnés a la place de cours et qu'un utilisateur est sélectionné, tous
les examens s'affichent pour cet utilisateur. La longueur de la barre de couleur indique le nombre
de points obtenus pour I'examen en question. Une barre blanche représente un examen qui n'a
pas encore été passé, une barre complétement rouge indique le résultat « 0% ».

B Emmann, Vector [TRAMNEE 13]
& Enenann, Thomes [TRAMNEE 14]
& Ermarn, Fuea | TRAINEE 18]
& Freeman, DN [TRAINEE 50]
8 Hiran, Sheers [TRIUMEE 5]
8 Kamann, Toni [TRAINEE 1]
B Klausur, Pamela [TRAINGE 27]
B Melmak, Melrsa [TRANEE 47)
& Pernann, Wilkelrn [TRAINEE 16]
& Cuenane, Maniks [TRAMEE 17]
& Table, Tina [TRAINEE 45]
b Temen, Tanjs [TRAMEE 20
& Trial Toni [TRAINEE 28]
& Omann, Emil [TRAMEE 15]

0l Exarrvers
5] TestEE basics
8 Prufing Elektictechnik
5] TestEE repetntion
8 Testél

4] Esam EEY =

<t/ LUCAS-NOLLE LabSoft Reporer (s ] x
Funier Béglage Affuhage [
G B (Ew R o =]
‘;‘I";““ "% | Deman, Eileen [TRAINEE 44], membre de Electrical Engineering Tst Year 0 * (13
Parcouri P | EamEE? o oMA
ldip A L ] oo
2 Electrical Engunmering Tet Year Prufung Kletratechnik
B Utiisateurs ] 0001 S0% 4 (50-64%)
B Alfeed, Tobass [TRAMEE 48] a1
& Amann, Kurt [TRAINEE 01] 00:01 67% 3 (66-80%)
8 Coman, Thoms [TRAINEE 43]
3 &) Test B Dasics 0000 % 0 (NA)
A Elmann, Pal [TRAMEE 12] L ]
& Ernen, Karla [TRAINEE 45] Test EE repetivien 00:01 100% 1 (92-100%
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Lorsqu'un examen est sélectionné, I'écran affiche les résultats de tous les utilisateurs du groupe
pour I'examen sélectionné.

e LUCAS-NULLE LabSoft Reporter — o X
Fichier Réglage Affichage ?
= S E R
Configuration x _ _ ~
Test 9.1 (maximum 30 points) ‘ * ‘ 0
®\2 @ = @
Alfred, Tobias [TRAINEE 48]
Parcour.. 2 00:01 67% 3 (66-80%)
ap P
= Electrical Engineering 1st Year Amann, Kurt [TRAINEE 01]
£ Utissteurs I %% 100% |1 Geto0m
£ Alfred, Tobias [TRAINEE 48] Ceman, Thomas TRAINEE 43]
E Amann, Kurt [TRAINEE 01] _ ‘ 00:01 17% 6 (0-29%)
8 Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
a Dernan, Eileen [TRAINEE £4] Deman, Eileen [TRAINEE 44] 00:01 67% 3 (66-80%)
£ Eimann, Paul [TRAINEE 12] |
Elmann, Paul [TRAINEE 12]
£ Eman, Karla [TRAINEE 45] 00:01 50% 4(50-65%)
8 Emmann, Victor (TRAIEE 12 D \
£ Enmann, Thomas [TRAINEE 14] Eman, Karla [TRAINEE 45]
@ Ermann, Evs [TRAINEE 18 s E— R
£ Freeman, Elli [TRAINEE 50] Emmann, Victor TRAINEE 13]
@ tliman, heena [TRANCE 46 T e i
& Kamann, Teni [TRAINEE 11]
& Klausur, Pamela [TRAINEE 27] Enmann, Thomas [TRAINEE 14] | ov03 50% 4(50-65%)
£ Melmak, Melissa [TRAINEE 47] |
Ermann, Eva [TRAINEE 18]
£ Pemann, Wilhelm [TRAINEE 16] 00:01 100% 1(92-100%)
2 Qumsnn, Moriks [TRAINEE 17 |
& Table, Tina [TRAINEE 49] Freeman, Elli [TRAINEE 50] §
A\ Temann, Tnja (TRAINEE 20 . " ok |t
a Trial, Toni [TRAINEE 26] Himan, Sheena TRAINEE 46]
& Omann, Emil TRAINEE 15] [ I R 7% |3 (6660
#] Bramens
= Kamann, Toni [TRAINEE 11
et b e s L % 3066808
=) Pritfung Elektrotechnik
E Klausur, Pamela [TRAINEE 27]
S ] %0 % 260
=) Exam EE1 Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
1 Electrical Engineering Basics 1st year | ] 0001 3% 5(30-49%)
[ elma2 Pemann, Wilhelm TRAINEE 16]
b elmas T e e i
[ english
‘Qumann, Monika [TRAINEE 17]
b esonia il R e 67%  3(66-80%
e

7.3 La zone d'affichage

La zone d'affichage, fenétre principale, affiche les résultats en fonction de la sélection faite dans
la fenétre de configuration. Les données affichées peuvent étre triées colonne par colonne dans
I'ordre croissant ou décroissant. Le tri s'effectue avec un clic de souris sur I'en-téte de la colonne.
Par défaut, le tri est croissant d'aprés les noms de cours, d'examen ou d'utilisateur.

A titre d'exemple, la figure suivante présente la méme évaluation, une fois dans l'ordre croissant
d'aprés les noms et une autre fois dans I'ordre décroissant d'aprés les résultats.
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=4 LUCAS-NULLE LabSol Reperter
Eichicr | Béghige  AMichage I
A ISP NE R

- -
-i”""""m == # % | Test 9.1 (maximum 30 points) C) &
Pasours [ ames oo grante a5
0001 BT% 3 (BB~
e, Tobin (RN ] gl eeee— (e-80%
alnunn Kurt [TRAINEE 01) ‘Amann, Kurt [TRAINEE 01)
& Ceman, Themas TRAINEE 41 I 0003 100% 1 G2-100%)
8 Deman, Eileen [TRAINEE L1) [ Thomas [TRANEE 43
& Eienann, Paul [TRANEE 12) & ] oot % 60-29%
& Eeman, Kala [TRAINEE 45]
4 Ermenaan it (TRANE 1) eSS % |
& Enmann, Thomes [TRAINEE 14]
‘ Ermanin, Eva [TRAINEE 18] Elmarn, Paul [TRAINEE 12] ; . )
1 Frocmen, 0 (TRaNEE S0 e ] oo el el
& Harnan, Sheena [TRAINEE 46] Erman, Kaila [TEAIGEE 45]
A oo, Ton rRANGE 1) ) 7 8% e
8 Ksusur, Pamels [TRAIEE 27] Emmanr, Victor TRAIEE 1
& Vi, i TIANGE 01 T — e B i
P Wil [ TRAMMEE 15]
& Pemane, "'*"IM e ?1 Ervmann, Themas TRAIHEE 14]
i iyl I J il el Mt
& Table, Tina [TRAINEE 23]
8 Ternann, Tanja [TRAINEE 10] Lrmann, Eva [TRANEE 16
1 1 1 -1
& Trial, Toni [TRAINEE 28] | 00 00% 192-100%)
Gwmann, Emil [TRAMEE 15]
mg.mwm Freeman, EW [TRAINEE 503 E——— o001 0% 6 (0-29%)
8] Test £E basics Haman, RANEE
B Proforg Dok EE— ) % 0% sy
8] Test BE snpetitice
4
s ) 0 % 36N
Exam [£1
:Jlemnsmem Tonyear "'"‘H""""“""_:I““ 0001 BI% 2(B1.91%)
[ wmas Meimak, Melissa [TRAINLL 47]
et EE— ) 001 B sEna
[+ estenia
o ey Wilhedm [TRAINEE 18]
i tnatisch — ) ' % |3tes-e0m
s
w
£ inconiciaa || Gumann, Monma TRANEE 17] A AT % AR A =
4 LUCAS-HULLE LabSoh Reperter - 0o x
Eichier  Béglage AMichage [
G |E g e
® 4 1
(Conouration # % | Test 8.1 (maximum 30 points) C) 3
L IO b Fva (TRAEE 16]
Parcours.. P rmann,
B e, Tobim [TRATRE 2] Al 1 (9100%)
alnunn Kurt [TRAINEE 01) ‘Amann, Kurt [TRAINEE 01)
& Ceman, Themas TRAINEE 41 I 0008 100% 1 (52-100%)
& Deman, Gleon [TRAINEE 44) Biauius, Pasels [ANEE 27
& B P (TRame 1] ) OO % 260N
& Eeman, Kala [TRAINEE 45]
8 Emensnn, Vietoe [TRAINGE 13) (mac, Kacia (TRAMLL 45) 0001 g3% 219w
& e o TN 1 [ —
& Ermann, Eva [TRAINEE 18] ‘mann, Emil [TRAINEE 15]
0001 6T% 3 (66-80%)]
& Freeman, BN [TRAINEE $0) 0 | i ]
& Harnan, Sheena [TRAINEE 46] Bermane, Wilheim [TRAINEE 18]
A oo, Ton rRANGE 1) e —— U ot
8 Klausur, Pamels [TRANEL 27 o Monia TRAINEE 1
& Vi, i TIANGE 01 ) % % 36w
& Pemann, Wilhelm [TRAIEE 18] -
o s RS ] % % e
& Table, Tina [TRAINEE 23]
ani. HLL
4 1 s e S P
& Oemann, Emil [TRAINEE 15] Emmann, Victor [TRANEE 13
) Bamens [ — 6T 3(E6-a0k)
8] Test £E basics eman, Eiieen -
2 ittt EEE— ) % % e
8] Test BE snpetitice
Hman, [TRAMEE
—_— E— ] 0 % 366w
Exam [£1
1 Enma Themas [TRAINEE 14]
:Jemnzmems T year ] e ] op03 50% 4 (50-65%)
[ smas . Tina [TRAINLL
i enaich E— ] e S 4065
[y estenis Trial, Tord TRAINEE 28]
Dt B e il
s
w
= || Emame, Eau s 12 A v £ RN AR ol
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7.4 Evaluations

Fondamentalement, trois vues sont disponibles pour I'évaluation des cours et quatre pour celle
des examens. Les vues sont sélectionnées dans la barre d'outils. Les symboles suivants sont
disponibles :

Liste d'apercu : selon la sélection effectuée dans le champ de

o= configuration (utilisateur, cours, examen), affiche une liste de tous les

= cours ou examens d'un utilisateur ou une liste de tous les utilisateurs d'un
examen ou d'un cours.

Evaluation de cours : selon la sélection effectuée dans le champ de
configuration (utilisateur, cours, examen), affiche les résultats de tous les
utilisateurs d'un groupe en fonction de I'évaluation d'un examen / d'un
cours (plan de la classe). Lorsqu'un utilisateur est sélectionné dans la
fenétre de configuration, I'évaluation de tous les cours / examens de
l'utilisateur s'affiche.

Liste de résultats : affiche les résultats individuels de toutes les questions
d'un cours / d'un examen pour un utilisateur. Pour les examens, la touche
flechée permet d'afficher également les réponses données (rapport
détaillé).

7.4.1 Evaluation d'un cours

Lorsqu'un cours est sélectionné, un apercu des résultats de tous les utilisateurs du groupe pour
ce cours s'affiche d'abord sous la forme d'une liste. Un diagramme en barres est utilisé dans la
premiére colonne pour un premier apercu.

UniTrain-1 "Electrical Engineering 1: DC Technology” (122 questions) \..") _"_1 @ @

Alfred, Tobias [TRAINEE 48] 00:02 100% 100% 0%

Amann, Kurt [TRAINEE 01]

| | 0C:00 0% 0%
Ceman, Thomas [TRAIMEE 43]
| | 00:00 0% 0%
Deman, Eileen [TRAIMEE 44]
_ [ | 00:07 57% 23% 11%
Elmanmn, Paul [TRAIMEE 12]
00:28 100% 68% 20%

La longueur de la barre de couleur symbolise I'avancement dans le cours, la couleur jaune le
pourcentage de pages visitées et la couleur verte le pourcentage des questions répondues
correctement. L'indication de la zone en vert se référe a I'avancement global (jaune).
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Les valeurs indiquées dans les autres colonnes ont la signification suivante :

o

B
%
Ei

Temps pendant lequel I'utilisateur était connecté dans ce cours,
exprimé en heures : minutes.

Pourcentage de pages visitées du cours, par rapport au nombre total
des pages du cours.

Pourcentage de questions répondues correctement, par rapport au
nombre total des questions du cours.

Facteur deviné : nombre de répétitions par rapport au nombre total de
questions répondues. La valeur est exprimée en pour cent.

Basculer a I'évaluation du cours “34 affiche I'évaluation du groupe entier pour ce cours.
L'évaluation s'effectue sur la base du nombre de questions répondues correctement par rapport
au nombre total des questions du cours.

UniTrain-1 "Electrical Engineering 1: DC Technology” (169 points) \_'-) 33_3 @
0 [NA)

e — | 0001 2

1 2100 00:02 1 100%
[ |

2 (81-91%)

| | 00:00 0

3 (67-80%)

| | 00:00 0

2 o6 00:28 1 65%
[ |

5 [30-49%)

| | 00:00 0

6 (0-29%)

[ — | 0003 ° e

La longueur de la barre de couleur symbolise le nombre de membres du groupe par rapport au
nombre total des membres du groupe. L'évaluation « 0 (NA) » signifie que le cours n'a pas encore
été traité. Les valeurs indiquées dans les autres colonnes ont la signification suivante :

\:—)
82,

L

o

Temps moyen pendant lequel les utilisateurs étaient connectés dans
le cours avec cette évaluation, exprimé en heures : minutes.

Nombre d'utilisateurs ayant obtenu cette évaluation.

Moyenne du nombre de points obtenus par les utilisateurs avec cette
évaluation (en %).
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Basculer a la liste des résultats = affiche alors le résultat détaillé des différents membres du
groupe.

Remarque : Désactivée pour les cours, la fonction « Rapport détaillé » est uniquement disponible
pour les examens (cf. paragraphe suivant 7.4.2).

Z UniTrain-I "Electrical Engineering 1: DC Technology" (Alfred, Tobias

[TRAINEE 48])

Test electricity ] i ] v
Atoms & 1 2 & 2
Electrons @ 1 1 @ 1
Free electrons @ 1 1 @& 1
Test electrical properties
Charges @ 1 2 @ 2
Unit ® 1 1 ® 1
Electric field @ 1 1 @& 1
Current @ 1 2 @ 2
Experiment simple circuit
Lamp & 1 1 ® 1
Experiment measuring voltage
Source @ 1 1 @& 1
Reversing leads @ 1 1 @ 1
Voltage lamp @ 1 2 @ 2
Experiment measuring current
Current 1 @ 1 1 @ 1
Current change @ 1 1 @ 1
Les colonnes ont la signification suivante :
”ﬂ Nombre d'évaluations répétées pour cette question
i Nombre maximum de points pouvant étre obtenus pour la question.
J Nombre de points obtenus pour cette question

L'évaluation et le nombre total de points s'affichent a la fin de Ia liste.
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Experiment coil 1

Coil & 1 1 @ 1

Experiment coil 2

Coil voltage characteristic ® 1 1 @ 1
Nombre de points obtenus : 100% I 169 | = 169

Evaluation : 1 (92%-100%)

Remarque : les touches fléchées dans la barre d'outils L 4

d'autres membres du groupe.

permettent d'afficher les résultats

7.4.2 Evaluation d'un examen

Lorsqu'un examen est sélectionné, un apercu des résultats de tous les utilisateurs du groupe pour
cet examen s'affiche d'abord sous la forme d'une liste. Un diagramme en barres est utilisé dans
la premiére colonne pour un premier apergu.

Test 9.1 (maximum 30 points) ‘ @ ‘ * ‘ 0 ‘

Emmann, Victor [TRAINEE 13]

I | 0001 67% |3 (66-60%)
Enmann, Thomas [TRAIMEE 14] 00:03 50% 4 (50-65%)
— | )
Ermann, Eva [TRAIMEE 18] 00:01 100% 1(92-100%)
Freeman, Elli [TRAIMEE 50] 00:01 0% 6 (0-29%)
Himan, Sheena [TRAIMEE 45] 0001 67% 3 (66-80%)
[ | )
Kamann, Toni [TRAIMEE 11] 0001 67% 3 (66-80%)
T | )
Klausur, Pamela [TRAINEE 27] 0001 83% 2 (81-91%)
Melmak, Melissa [TRAIMEE 47] 0001 33% 5 (30-49%)

La longueur de la barre de couleur symbolise le résultat obtenu (en %). Si le résultat total est 0%,
la barre s'affiche en rouge.

Les valeurs indiquées dans les autres colonnes ont la signification suivante :

@ Temps de traitement de I'examen, exprimé en heures : minutes.
* Pourcentage obtenu.

0 Evaluation obtenue (note).

9
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Remarque : |'évaluation générale peut encore étre modifiée aprés l'examen. L'adaptation

s'effectue avec le programme Questioner. Le symbole « » dans la barre d'outils permet
d'ouvrir directement dans Questioner la base de questions de l'examen sélectionné. (Cf.
paragraphe 7.5.)

Basculer a I'évaluation du cours 22 affiche I'évaluation (répartition des notes) du groupe entier
pour cet examen. L'évaluation s'effectue sur la base du pourcentage de points obtenus.

Test 9.1 (30 points) @ S?_j @
0 [MNA)

- | 00:00 1

1(92-100%)

_ | 00:02 2 100%
2 (81-91%)

_ | 00:01 2 83%

3 (66-80%)

[ —— 0001 ; ere

4 (50-65%)

[E— 0001 4 >0

5 (30-49%)

- | 00:0 1 33%

6 (0-29%)

_ | 00:01 2 8%

La longueur de la barre de couleur symbolise le nombre de membres du groupe par rapport au
nombre total des membres du groupe. L'évaluation « 0 (NA) » signifie que I'examen n'a pas
encore été traité. Les valeurs indiquées dans les autres colonnes ont la signification suivante :

@ Temps de traitement de I'examen, exprimé en heures : minutes.

S& Nombre d'utilisateurs ayant obtenu I'évaluation.

\/) Moyenne du nombre de points obtenus par les utilisateurs avec cette
évaluation (en %).

Basculer a la liste des résultats =  affiche alors le résultat détaillé des différents membres du
groupe.
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g Test 9.1 (Emmann, Victor [TRAINEE 13])

Amperemeter: Shunt-Angabe

Filter: Grenzfrequenz dB

Blindwiderstand: Erkldrung

Frequenzabhangigkeit R

L: Induktion

Rech: 5R-Netzwerk R
Nombre de points obtenus : 67% I 30

vl |w|wn|w [
(S0 == I =T W B S )

M® e ® e 6 e

Evaluation : 3 (66-80%)

Pour les examens, le systéme propose comme variante un rapport détaillé avec toutes les
réponses de l'utilisateur en question. Depuis la liste des résultats, la fleche permet de basculer
vers le rapport détaillé.

= ApE| ¢ &
ion Rapport détaillé

e

Remarque : Cette fonction n'est disponible que pour les examens qui ont été créées avec la
version actuelle de Classroom Manager. Pour les examens qui ont été créés avec des versions
plus anciennes, cet affichage n'est pas possible et le champ « Rapport détaillé » reste désactivé.

/s LUCAS-NOLLE LabSoft Reporter o x
Exhier Béglage  Aflichage [ |
EF | | iE ofi & & =N
Configuration i 2. Filter: Grenzfrequenz dB w A
L JEZINn
Pascouri.
Ly Geowpes
ae ) Ben einem Tiel- oder Hochpass hat das wan zuE (Ua/Ug) ben der
A Grenzfrequenz fs einen ganz bestimmten Wert.
o antanger
- angela Geben Sie diesen Werl in Dezibel an
L arsbic
G austraka
L Lautem
G atomatice engineering Bus technologies
I beginmers

* o

Das Amplitudenverhalinis bei fs batragt -3 dB @ Richtigh

GV BGR test
3 bmw . N "
o bread_einn 3. Blindwiderstand: Erklarung E
ey
G DacH
1DCnew
;__dm, W Was st en Blindwiderstand?
o digi_test
o drebare O Eine Rec fir die wvon Strom und
s "
A tiecircal Engineering 13 vear O Ein verdeckt auf der L X @ Leider falsch
3 Utilisateues ®  Ein Plaizhalter-Baualement, das spater durch einen echten Widerstand ersetzt
] Exaemens wird.
2] Test BE basics

1) Profung Eleitentechai
5] Tewt EE repetition

2 Ten 81
5] Exam EE1
|| Blectrical Engineering Basics 15t year
G a2
) dmas
P
 estonis
[ franzdusch
+IHF
[l ndoness
st
- Maha
i pest
[yl Koees
P ILE 5 pest

4. Frequenzabhangigkeit R

!

" Wie wird bei Kondensator, Spule und chmschen der dswert durch die
beeinflusst?

ohmsch. 2
Widerstand Spula Kondensator

Mt slesgender Frequenz wird der Widerstand ®

grofer. @ Richtgl

Mit steigender Frequenz wird der Widerstand -~ &

klginer -

Der d ist & W
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Remarque : Dans les deux vues, les touches fléchées dans la barre d'outils LI 4

d'afficher les résultats d'autres membres du groupe.

permettent

Pour passer de nouveau a la liste des résultats, cliquez encore une fois sur le champ « Rapport
détaillé ».

A o o

ion [-/ Rapport détaillé

7.5 Modifier I'évaluation d'un examen

Si aucune modification n'est effectuée, Reporter se base sur la clé standard de la CCl allemande
pour I'évaluation des cours et des examens. Elle est enregistrée dans la base de questions
utilisée pour créer des examens. Les résultats sont exprimés en pour cent. Mais les étendues de
I'évaluation peuvent étre adaptées individuellement. L'adaptation s'effectue avec Questioner.

Dans Reporter, sélectionnez I'examen dont vous souhaitez modifier I'évaluation, puis cliquez sur
le symbole Questioner en haut a droite dans Reporter.

=« LUCAS-NULLE LabSoft Reporter - o
Fichier Réglage  Affichage 1
=2 L S P RE R @
Configuration 8 x - o L]
e — Test EE repetition (maximum 30 points) C) % O
" Alfred, Tobias INEE
= 2 ———— ' % 2019
ra
Hdsp Aman, Kurt [TRAINEE 01] .
7 lectrical Engineerng 1t Vear ] 2% 100% |1 B0
B Wniksateurs Ceman, Thomas [TRAINEE 43]
8 Alfred, Tobias [TRAINEE 4] O ] 0001 17% 6 (0-29%)
& Amann, Kurt [TRAINEE 01]
8 Ceman, Thomas [TRAINEE 43) Deman, Eleen TRAMEE 24 00:01 100%  1(92-100%)
& Dernan, Eileen [TRAINEE 44] —
& Eimann, Paul [TRAINEE 12] Elmann, Paul [TRAINEE 12 00:01 50% 4 (50-65%)
@ Eman, Kl (TRAINEE 45 [ ] %
& Emmann, Victor [TRAINEE 13 Eman, Karls [TRAINEE £5)
& Enmann, Thomas [TRAINEE 14 | 0 % e
& Ermann, Eva [TRAINEE 18] Ememann, Victor [TRAINEE 13}
& Feeeman, EB [TRARKE 53 — — sl T |2erem
& Himan, Sheena [TRAINEE 26]
8 Kamanin, Toni [TRAINEE 11] ERSney Thoway RAREE 15) 00:01 67% 3 (66-80%)
PR o S - ]
& Melmak, Melisss [TRAINEE 47) Ermane, Eva [TRAINEE 18] 00:01 83% 2 (81-91%)
8 Pesmane, Withel [TRAINEE 16 — el
8 Qumann, Monika [TRAINEE 17] Freeman, £l [TRAINEE 501 7
& Tobe T (TRANEE 8] I ' % O
8 Temann, Tanja [TRAINEE 20] Hma
n, Sheena [TRAINEE 46 -
~Pesdagpbivitsin  — ) [ | o Aseew
a Ornane, £l (TRAINEE 13] Kamann, Toni [TRAINEE 11]
1 inn, Tani
e ] ' e B e
3 Test EE basics
3] Priz Klautir, Pamela [TRAINEE 27]
S — — [ | es  dseem
8 Test9a Melmak, Melissa [TRAINEE 47]
3 eamer MRl
- Electrical Engineering Basics 15t year Femann, Willim [TRAMEE 1
Lleima? > — hixe ) 001 17% A i-29%) ¥
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La base de données utilisée pour I'examen s'ouvre dans Questioner. Dans le menu « Options »

de Questioner, sélectionnez 'option « Evaluation ». La fenétre suivante s'ouvre. Pressez le

bouton « Standard » pour remplir la liste avec les valeurs par défaut.

Evaluation

Condition

Résultat A

NA

| 0 (MA)

SCORE%% »=192
SCORE% == 81
SCORE% == 67
SCORE% == 50
SCORE% == 31
OTHER

1(92-100%%)
81-91%)
67-80%)
50-66%)
30-49%)

(
(
(
(
(
(0-29%)

2
3
4
5
]

oK Annuler

La, vous pouvez déterminer les critéres pour I'évaluation d'un test ou d'un examen. Ces critéres
sont utilisés par Reporter pour afficher le résultat global d'un examen.

Vous pouvez entrer la logique dans la colonne « Condition » du champ de dialogue et le résultat
dans la colonne « Résultat ». Les conditions sont évaluées de haut en bas, ligne par ligne. Dés
que la premiere condition applicable est rencontrée, I'évaluation est terminée et le résultat validé.

Vous pouvez utiliser les valeurs par défaut comme modéle pour une propre évaluation. Les

valeurs suivantes sont disponibles pour I'évaluation :

QUESTIONS Nombre total de questions

MAX_SCORE Nombre maximum de points pouvant étre obtenus

CORRECT Nombre de questions répondues correctement

INCOMPLETE Nombre de questions répondues correctement en
partie

FAILED Nombre de questions répondues incorrectement

UNANSWERED Nombre de questions non répondues

SCORE Nombre de points obtenus

SCORE% Nombre de points obtenus en pour cent. Il
correspond a SCORE / MAX_SCORE * 100

MAX_ASCORE Nombre maximum de points pouvant étre obtenus
pour toutes les questions répondues
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ASCORE% Nombre de points obtenus en pour cent pour les
questions répondues. Il correspond a SCORE /
MAX_ASCORE * 100

GUESS% « Facteur deviné ». Indique le pourcentage des
questions répondues ayant nécessité plus d'un
essai.

OTHER Cette condition s'applique toujours

Pour des comparaisons, vous pouvez utiliser les opérations suivantes.

< inférieur

<= inférieur ou égal a
= égal a

> supérieur

>= supérieur ou égal ¢

Pour vérifier plusieurs conditions, vous disposez des opérateurs suivants :

AND Exécute une fonction ET. Pour abréger, on peut
utiliser le caractére « & ».

OR Exécute une fonction OU. Pour abréger, on peut
utiliser le caractére « | ».

NOT Effectue une négation. Pour abréger, on peut
utiliser le caractére « ~ ».

103



®

I Instructions d'utilisation LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

7.6 Barre d'outils et de menus dans Reporter

La barre d'outils sert essentiellement a sélectionner I'affichage souhaité dans la fenétre principale
de Reporter. Les fonctions utilisées moins souvent se trouvent dans la barre de menus.

= |

La barre d'outils comprend les fonctions suivantes :

e 1 I R T 2

=

Ouvrir : ouvre une fenétre de dialogue permettant de charger un autre fichier de
configuration LabSoft. Au démarrage, le fichier de configuration inscrit dans
le registre est toujours chargé par défaut.

o

Imprimer : imprime les données affichées actuellement dans la fenétre principale. Pour
les examens, il est également possible d'imprimer le rapport complet avec
les réponses données.

o —

—

Liste d'apercu :  affiche la liste d'apercu dans la fenétre principale. Les données affichées
dépendent de la sélection effectuée dans la fenétre de configuration.

!

Evaluation : affiche dans la fenétre principale les résultats de tous les membres du
groupe pour un cours ou un examen.
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Liste de résultats : affiche dans la fenétre principale les résultats détaillés d'un utilisateur, d'un

Haut/ Bas :

Questioner :

cours ou d'un examen (selon la sélection dans la fenétre de configuration).

4 L

bascule I'entrée active (utilisateur ou cours) dans la vue des listes dans la
fenétre principale. Ainsi par ex. lorsqu'une liste de résultats d'un cours est
sélectionnée, il est possible de basculer directement entre les résultats
détaillés de différents utilisateurs.

ouvre la base de données de I'examen (du cours) actuel dans Questioner.
La, vous pouvez modifier I'échelle d'évaluation de I'examen (du cours). Pour
cela, sélectionnez l'option « Evaluation » dans le menu « Options » de
Questioner. Dans la fenétre qui suit, vous pouvez déterminer les critéres
d'évaluation (cf. aussi le paragraphe 7.5).

Les fonctions suivantes sont disponibles dans la barre de menus. Vous trouverez une description
précise des options de menu dans l'aide de Reporter (menu Aide / Thémes de l'aide / LabSoft

Reporter).

Menu Fichier

Ouvrir

Vue de page :

Imprimer :

ouvre une fenétre de dialogue permettant de charger un autre fichier de
configuration LabSoft. Au démarrage, le fichier de configuration inscrit dans
le registre est toujours chargé par défaut.

ouvre l'apercu avant impression de la fenétre principale avec les données
actuelles.

imprime la fenétre principale avec les données actuelles.

105



®

I Instructions d'utilisation LabSoft-
—| |— Classroom Manager 5.0
e LUCAS-NULLE

Export : ouvre une fenétre de dialogue permettant d'exporter les données. Les
données peuvent étre exportées dans le presse-papiers ou dans un fichier
txt, puis étre traitées (par ex. sous Excel).

Export
Cible Séparateur
@¥presse papiers: Oliste
() Fichier (®) Tabulateur
Hom de
i
Arouer
Quitter : quitte le programme Reporter.
Menu Paramétres
Affichage : ouvre une fenétre de dialogue permettant d'adapter I'affichage. Les couleurs

de l'affichage d'avancement ainsi que la représentation des noms
d'utilisateurs peuvent étre adaptées.

Affichage *
Affichage Nom dutilisateur
Couleur Mom
Couleur Prénom
Couleur Identifiant
Couleur
Annuler

Menu Affichage

Permet d'activer et de désactiver I'affichage de la fenétre de configuration ainsi que des barres
d'outils et d'état.

Menu Aide

Thémes de l'aide : ouvre I'aide pour le programme Reporter.
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Info : ouvre une fenétre indiquant le numéro de version du programme.

8. TableEdit

Le programme TableEdit permet d'éditer ou de créer des modéles de tableaux et de diagrammes
(fichiers *.tvly) pour des objets TableView (cf. chapitre 4.4.2 Editer les pages du cours, Insérer un
objet). Les objets TableView de LN sont constitués d'un tableau de valeurs et du diagramme
correspondant. Dans un cours LabSoft, des valeurs de mesure peuvent étre inscrites dans un
tableau. L'évaluation graphique s'effectue alors automatiquement dés que vous basculez dans la
vue du diagramme. L'onglet au bas de la fenétre permet de basculer entre le tableau et le
diagramme.

IT i T S e e st Sl Al
000 000 B bbb e
1,00 1,00 16 1--4-

2,00 2,00 _14

3,00 3,00 12

4,00 4,00 w0l b

5,00 5,00 g |

6,00 6,00 sl i

7,00 7,00 Al

8,00 8,00 ol b

9.00 .10 ) 5 40 I I

10,00 10,10 0123455?88[&0
\,:lTableau lﬁ]Diagramme ‘ \,:lTabIeau l,»_] Diagramme

8.1 Démarrer le programme

Démarrez TableEdit en cliquant sur le bouton « Démarrer » de la barre des taches Windows. Si
vous n'avez pas modifié au cours de l'installation le réglage pour le symbole du programme, vous
trouverez celui-ci sous

Démarrer - Programme - Classroom Manager - TableEdit

Remarque importante : le programme n'est démarré que si le dongle USB fourni est
enfiché dans I'un des ports USB de I'ordinateur. Sans le dongle USB, le programme ne
démarre pas et le message d'erreur suivant s'affiche :

i~ bl
LabSoft Editor =3

I.-"'_"‘-.I Dengle not found!

"~ Please connect the dongle to a free USE port and restart the program.
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Si le dongle USB est enfiché, le programme démarre.

3
R Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit Elﬁllg

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules I

DEHl &k S

MlTableau = |~ Diagramme

e = S _ _ ]

8.2 Créer un modéle TableView

La procédure permettant de créer un modele TableView (fichier .tvly) est décrite ci-aprés avec un
exemple trés simple. En premier lieu, il faut toujours déterminer les propriétés fondamentales du
tableau.

8.2.1 Créer le tableau

Dans le menu « Tableau », cliquez sur « Propriétés ». Dans la fenétre de dialogue suivante, vous
déterminez les propriétés du tableau.

F ™y
Caractéristiques g
Ligres : Lignes fixes : u
LColonnes e Colonnes fikes : D

Hauteur de colonne fise :

Lignes de qrillz : -l
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Lignes : détermine le nombre de lignes dans le tableau.
Colonnes : détermine le nombre de colonnes dans le tableau.
Lignes fixes : détermine le nombre de « lignes fixes ». Les lignes fixes ne peuvent plus étre

modifiées. Leur nombre se calcule a partir du haut du tableau.

Colonnes fixes : détermine le nombre de « colonnes fixes ». Les colonnes fixes ne peuvent
plus étre modifiées. Leur nombre se calcule a partir de la gauche du tableau.

Hauteur de colonne fixe : détermine la hauteur de la premiére ligne.
Lignes de grille : détermine la couleur de lignes de grille dans le tableau.

Remarque : en régle générale, la premiére ligne comprend les plages de mesure et la premiére
colonne les points de mesure imposés pour lesquels il s'agit de déterminer une ou plusieurs
valeurs de mesure. Comme ces entrées ne doivent pas étre modifiées dans le cours, ces lignes
et colonnes doivent étre déclarées plus tard comme des « lignes / colonnes fixes ». Pour éditer
| créer le tableau dans TableEdit, il n'est pas nécessaire, dans un premier temps, d'indiquer
des lignes ou colonnes fixes (hombre = « 0 »).

Ensuite, marquez toutes les cellules du tableau avec la souris, puis cliquez dans le menu
« Cellules » sur I'option « Annuler le blocage ». Vous garantissez ainsi que toutes les cellules du
tableau pourront étre éditées et leur taille modifiée.

E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau | Cellules | 7

Ul & Sal| % Type 4
Crientation 4
Eloquer

Annuler le blocage

Police...

Couleur d'arriére-plan...
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A I'étape suivante, créez la premiére ligne avec les plages de mesure. Double-cliquez sur la
cellule de votre choix pour pouvoir I'éditer. Avec un clic droit, vous la formatez. Ainsi, vous pouvez
paramétrer successivement la police, I'orientation et la couleur d'arriére-plan de la ou des cellules.

-
E Sans nom - LUCAS-MNULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
U | » 52l F

oo pemee

Police...

Couleur d'arriére-plan...

Crientation 4 Gauche

Droite

Centré

Ensuite, s'il y en a, indiquez les points de mesure imposés. Habituellement, ils sont inscrits dans
la premiére colonne. Dans le diagramme, ces valeurs seront représentées plus tard sur 'axe x.

’
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
g & aml #

- 1/ [ma]

|| Mk W KE O

Toutes les cellules du tableau contenant des points de mesure et des valeurs de mesure qui
doivent étre affichés dans la vue des diagrammes doivent étre du type « Nombre ». Pour cela,
marquez toutes les cellules correspondantes, puis sélectionnez dans le menu « Cellules » I'option
« Type - Nombre », comme le montre le graphique suivant.
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E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier

Edition Affichage Tableau | Cellules | 7
D H &2l 3 Type
Orientation
Elogquer

Falice...

Couleur d'arr

Annuler le blocage

-

Texte

Nombre

Graphique

igre-plan...

Remarque : les cellules du type « Nombre » affichent automatiquement un nombre avec deux
chiffres aprés la virgule. Si la cellule est trop petite pour représenter le nombre, seuls des points
sont affichés. Pour le modifier, vous pouvez soit augmenter la largeur de cellule, soit limiter le
nombre de positions aprés la virgule. Cliquez sur le bord droit de la cellule pour augmenter ou
réduire la largeur d'une colonne. Pour modifier la représentation des nombres, marquez les
cellules souhaitées et sélectionnez dans le menu contextuel (bouton droit de la souris) I'option
« Format des nombres ». Procédez au réglage souhaité, puis cliquez sur « OK ».

”
m Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

-
Format de nombres

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7

A E & Sal| X

1/ [ma]

@ Adaptés

Largeur de champ &

Positions aprés la virgule : L

[ Farme d'exponentiel

-
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7

Dl & 2B

1/ [mA]

() Automatique

oo ||

Annuler

S o W2

Aprés avoir fini de formater le tableau, définissez comme des « lignes et colonnes fixes » les
lignes et les colonnes qui ne doivent plus étre modifiées dans le cours. Pour cela, sélectionnez
dans le menu « Tableau » l'option « Propriétés ». Dans la fenétre de dialogue suivante,
déterminez le nombre de lignes et de colonnes fixes.

' ™y
Caractéristiques u
Lignes ; Lignes fines : 1
Colonnes : Colonnes fikes : !
Hauteur de colonne fike 2
Lignesz de giille : -l
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Le tableau est a présent formaté. A I'étape suivante, vous pouvez formater le diagramme. Si vous
le souhaitez, vous pouvez éditer le tableau a tout moment.

8.2.1 Créer le diagramme

Aprés avoir créé le tableau, vous pouvez configurer le diagramme. Pour cela, utilisez I'onglet
« Diagramme » au bas de la fenétre pour passer a la vue « Diagramme » du programme.

s = S
B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit [E=REERc
Fichier Affichage Diagramme 7
Usdl g
100
80
60
40
20
o
0 20 40 60 80 100
[TTableau |~ Diagramme
L = =

Dans le menu « Diagramme », sélectionnez I'option « Propriétés » ou double-cliquez dans la
surface du diagramme. Une fenétre de dialogue s'ouvre, permettant de définir les paramétres
pour la représentation des résultats de mesure.

- k|
Propriétés ﬂ
Modéles |G|E|d|.|atior| I Quadrillage | Lignes zéro I Police |
Modeles :
[ '] [ Nouveau...
Poe des X Py Supprimer
Source : Source : T
De:
Hoe Renommer...
A:

La source est la colonne

[ QK J [ Abbrechen Ubemehmen
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La fenétre présente cing onglets : « Modéles », « Graduation », « Quadrillage », « Lignes zéro »
et « Police » (pour les inscriptions dans le diagramme). Commencez par lI'onglet « Modéles ». Si
vous avez créé un nouveau fichier, la liste « Modéles » est encore vierge. Pour ajouter un modéle,
cliquez sur le bouton « Nouveau ». L'écran affiche un nouveau champ de dialogue qui vous
permet de saisir les indications requises. Dans la zone de saisie « Nom », tapez une description
du modele. Ce nom facilitera l'identification du modéle.

[ Modeles |

Modéle de ligne

Mam :

Modéles :

Paints
Lignes

Miveaus

Traitz
Colonnes

Surfaces

Annuler

Il sera utilisé dans la liste des modéles définis. Dans la liste « Modéles », sélectionnez le modéle
de votre choix. Pressez le bouton « OK » pour créer le nouveau modéle et 'ajouter a la liste. De
plus, les données source du tableau sont corrélées aux axes.

i k|
Propriétés ﬁ

Modéles |G|E|d|.|atior| I Quadrillage | Lignes zéro I Police |

Modeles :

[Modéle de ligne '] | Mouveau... |
e -
De: !
= e [‘I v] [ Benommer... ]
A: 0

La source est la colonne

[ QK ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

L'entrée « Source » se référe toujours aux données du tableau. La colonne 1 est
automatiquement utilisée comme source pour les valeurs de I'axe x et la colonne 2 pour l'axe y.
Si votre tableau présente une autre structure, modifiez les valeurs.

Pour I'axe x, vous pouvez également déterminer une étendue pour les valeurs qui doivent étre
représentées. Le champ « De » détermine la premiére ligne et le champ « A » la derniére ligne
représentée dans le diagramme. Pour représenter toutes les lignes, tapez un « 0 » dans le champ
«A».

Remarque : dans la plupart des cas, comme la premiére ligne contient la désignation du tableau,
entrez la valeur « 2 » dans le champ « De » pour commencer par la premiére valeur.
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Propristés u

Modéles |G|E|d|.|ation IQuadn’IIage I Lignes zémo I Police |

Modéles :

’Modéle de ligne '] [ Nouveau... ]
b o by

De:
k- 0

[ Renommer... ]

La source est la colonne

[ oK ][ Abbrechen ] Ubemehmen

Remarque : le bouton « Propriétés » vous permet de déterminer la couleur et I'épaisseur de ligne
pour la courbe de mesure.

F Bl
Type de filet ﬂ

[ BEE

[ Ok J[ Annuler ]

Si vous souhaitez représenter encore d'autres courbes, créez un nouveau modeéle pour chaque
courbe en cliquant sur le bouton « Nouveau ».

Maintenant, passez a I'onglet « Graduation ». Déterminez I'étendue de valeurs pour les axes ainsi
que les inscriptions. Pour chaque axe, indiquez la valeur minimale et la valeur maximale ainsi
que la division (écart entre les lignes du quadrillage). Le champ « Traits » permet de définir des
subdivisions supplémentaires pour l'axe.
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Propriétés u
Modéles | Graduation | Quadiilage | Lignes zéro | Police |

Bue:
[ Aoce des X =

Graduation Couleur

e £ I

: .10
Hagmum: Titre:
Division: 2 Tension L [V]

Adapter graduation

i 0K ] [ Abbrechen ] Ubemehmen

Remarque importante : adaptez les limites de la mise a I'échelle aux valeurs de mesure.

Si les valeurs du tableau se situent hors de cette étendue, les résultats de mesure ne
seront pas affichés.

Le diagramme est a présent formaté.

r - Y
B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit o o) |

Fichier Affichage Diagramme 7

U d d

—200

Current | [mA
=
[a=]

120 |

I
80

40

0

0 ' 2 ' a ' B 10
Tension U [V]
' MTableau | Diagramme

Prét
K |

Vous pouvez vérifier le fonctionnement du diagramme en entrant des valeurs de mesure fictives
dans le tableau. Passez a la vue « Diagramme » pour voir la courbe.
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B Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit [E=REER
Fichier Affichage Diagramme 7
DA g
E.ZUU
B
=160
=
s}
120
80
40 I
0 T T T T
0 2 4 i1 8 10
Tension U [V]
MTableau | Diagramme
Prét | e

Remarque : retournez a la vue du tableau et, aprés avoir vérifié le diagramme, supprimez les
valeurs de mesure entrées pour l'essai.

-
E Sans nom - LUCAS-NULLE TableEdit

Fichier Edition Affichage Tableau Cellules 7
DEHE & aml &
I/ [ma]

oDk WMo

Enfin, enregistrez votre nouveau modéle TableView dans le menu « Fichier », « Enregistrer » ou
cliquez sur le symbole de la disquette = dans la barre d'icones.

Remarque : le modéle est enregistre avec I'extension de fichier « tvly ». Par la suite, vous pourrez
insérer ce modéle dans un cours comme objet Tableview a I'aide d'Editor (cf. chapitre 4.4.2 Editer
les pages du cours, menu « Insérer »).
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8.3 La barre de menus du programme TableEdit

Selon la vue choisie (« Tableau » ou « Diagramme »), la barre de menus propose différentes
options. Les principes entrées des menus sont décrites ci-aprés. Vous trouverez une description
compléte de toutes les options de menu dans le menu d'aide du programme.

8.3.1 La barre de menus dans la vue « Tableau »

Menu « Edition »

Couper coupe le contenu des cellules marquées et les envoie dans le presse-
papiers.

Copier copie le contenu des cellules marquées dans le presse-papiers.

Coller insére dans le tableau le contenu coupé ou copié auparavant.

Effacer supprime le contenu des cellules marquées.

Sélectionner tout marque toutes les cellules du tableau.

Insérer une colonne insére une colonne a gauche de la cellule marquée.

Insérer une ligne insére une ligne au-dessus de la cellule marquée.

Supprimer une colonne  supprime la colonne dans laquelle se trouve la cellule marquée.

Supprimer une ligne supprime la ligne dans laquelle se trouve la cellule marquée.

Menu « Tableau »
Propriétés ouvre la fenétre de dialogue permettant d'adapter les propriétés du tableau.

Adapter la taille  adapte automatiquement la taille du tableau au contenu des cellules.
Conseil : n'utilisez cette commande qu'aprés avoir saisi toutes les entrées
dans le tableau.
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Menu « Cellules »

Type

Orientation

Bloquer

détermine le type des cellules sélectionnées. Options possibles : « Texte »,
« Nombre » et « Graphique ». Pour que le contenu des cellules soit
représenté dans un diagramme, la cellule doit étre du type « Nombre ».

détermine l'orientation du texte dans les cellules sélectionnées. Options
possibles : « Gauche », « Droite » et « Centré ».

bloque les cellules sélectionnées. La taille des cellules bloquées ne peut pas
étre modifiée.

Annuler le blocageannule le blocage des cellules sélectionnées.

Police... ouvre une fenétre de dialogue permettant d'éditer la police de caractére du
contenu de la cellule.
Couleur d'arriére-plan ouvre une fenétre de dialogue permettant d'éditer la couleur

d'arriére-plan de la cellule.

8.3.2 La barre de menus dans la vue « Diagramme »

Menu « Diagramme »

Propriétés

ouvre la fenétre de dialogue « Propriétés ». Cette fenétre permet de
déterminer toutes les propriétés du diagramme. Le champ de dialogue
présente cing onglets. L'onglet « Modéles » permet de représenter les
courbes de mesure et les onglets « Graduation », « Quadrillage » et « Lignes
zéro » de formater le diagramme et l'onglet « Police » de formater
l'inscription des axes.
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F ™Y
Propriétés u

-

Modeles | Graduation | Quadrilage | Lignes 2éro | Police |

Modéles :

’Modéle de ligne "] ’ Mouveau... ]
o ey
Source : ! Source : 2
De: 2 —
Axe [1 '] [ Renommer... ]
A: 0

La source est |a colonne

i 0K ] ’ Abbrechen ] Ubemehmen

Conseil : vous pouvez également ouvrir la fenétre de dialogue « Propriétés » en cliquant avec la
souris dans le champ du diagramme. L'option de menu « Inscription » s'affiche en plus. Elle vous
permet d'insérer un texte quelconque (par ex. pour donner un titre a une courbe de mesure) dans
le diagramme.

Ajouter un axe ajoute un nouvel axe Y au diagramme. Il est possible d'ajouter plusieurs
axes.

Supprimer un axe supprime un axe Y du diagramme.
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